El juego de las mascotas R
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Cada uno de los animales que aparecen
en el dibujo representa un nGmero
que va del 1al 9. ‘
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Averigua el valor de cada animal, sabiendo que
la suma de cada fila y de cada columng fiene que
dar exactamente el nimero gue estd junto a ellas.

Utiliza el cuadre de abajo para poner los resultados.

Un consejo: para que te sea mas facil comienza
por una fila 0 una columna en la que haya solo
un fipo de animat.
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