BALONMAN U.D: 5.6
COMPETENCIA BASICA:Social e cidadd CURSO: 5°
MATERIAL: pelotas N° ALUMNOS:
OBXECTIVO XERAL: avaliar a adquisicion das aprendizaxes INSTALACION:

mediante a sta aplicacién na competicion.

campo de balonmdn

LINGUAXES EMPREGADOS:Inglés e galego.

DESCRICION

A) PARTE INICIAL

+ Xogo:
"Perseguir pasando”
unha parella persegue ds demais
pasdndose a pelota. Al demais
parellas escapan collidos da man.

- Flexibilidade.

- Entrega das presentaciéns TIC.

B) PARTE PRINCIPAL
- Competicién:
O Os equipos estardn compostos
por 5 xogadores: 4 mdis o
porteiro.
O Xogardn todos contra todos.
O O tempo de xogo serd de 5
minutos.
- Valorarase:
-Aspectos técnicos:
0 Calidade de pase.
0 Calidade de
lanzamento.
0 Marcaxe-desmarque.
-Aspectos psicosocidis:
O Compafierismo.
[0 Respecto por:
° normas.
° compafeiros.
° opofientes.
O Valorar tanto as
victorias como as
derrotas.

C) PARTE FINAL
« Xogo: " O director da orquestra*

OBSERVACIONS COMPETENCIAS

Social e cidadd: normas
de respecto polas
regras, os compafeiros
e os opofientes.

Aprender a aprender:
utilizar estratexias de
cooperacion oposicion.

Iniciativa e autonomia
persoal: campo visual.



