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PRIMEIRO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


- Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

- Coñecemento e interacción co mundo físico

- Cultural e artística.

- Aprender a aprender.

OBXECTIVOS


 1. Explorar e utilizar materiais diversos como complemento no acabado de modelos.

 2. Observar, interiorizar e representar as partes e os trazos da figura humana.

 3. Seleccionar as características máis útiles e axeitadas para o desenvolvemento da actividade artística expresiva respecto á representación da propia figura humana.

 4. Describir as formas e as cores esenciais das cabezas dalgúns animais.

 5. Explorar ludicamente as distintas clases de animais e situalos no medio no que se desenvolven.

 6. Gozar realizando creacións artísticas propias a partir de trazos sinxelos e parecidos.

 7. Identificar formas de cores experimentando con elas de modo lúdico.

 8. Analizar as formas básicas que conteñen a determinados obxectos e convertelos noutros que sexan completamente diferentes.

 9. Discriminar e apreciar as diferentes formas de debuxar e colorear elementos, así como os diferentes detalles que os caracterizan.

10. Observar e diferenciar as características visuais e estéticas de figuras vestidas para ser capaz de incorporalas a outros modelos similares.

11. Diferenciar as características visuais significativas na percepción de distintas situacións relacionadas co tempo atmosférico.

12. Observar e discriminar os trazos de determinados obxectos para crear outros novos a partir deles.

13. Explorar e utilizar materiais plásticos con precisión.

14. Identificar os elementos propios dunha determinada paisaxe de montaña e situalos superpoñéndoos de forma correcta.

15. Describir as características esenciais dos esquemas básicos de diferentes tipos de follas e representalas convenientemente.

16. Analizar distintas clases de animais mamíferos e diferenciar a súa forma, o seu desprazamento, o medio no que viven...

17. Utilizar novas técnicas para aprender gozando.

18. Aprender a usar as ceras e colorear modelos sinxelos logo de observación minuciosa de.

19. Mostrar confianza na propia capacidade creativa (colorear libremente, imaxinar situacións posibles,...).

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Segunda quincena de setembro, mes de outubro, mes de novembro e primeira quincena de decembro

- Figura humana: a cabeza e o tronco. A vestimenta.

- Animais: cabeza e corpo de mamíferos. Anfibios. Peixes.

- Plantas: acio, follas, flores, amorodo, hábitat de animais.

- Obxectos: con forma redonda e rectangular.

- Paisaxe: sol, ceo, paisaxe de montaña, fondo mariño

- Creatividade: animais creativos.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


 1. Observa un modelo e complétao debidamente.

 2. É capaz de interpretar plasticamente a expresión e o movemento dos sinxelos modelos suxeridos.

 3. Recoñece as principais partes da figura humana e a súa correlación con outras.

 4. Observa as formas básicas e as cores utilizadas na reprodución das cabezas de varios animais.

 5. Imita as formas elementais como base do debuxo caracterizador das cabezas de distintas especies animais.

 6. Sabe colocar con precisión os distintos elementos que conforman o corpo dun animal e verbaliza o medio en que se desenvolve.

 7. Busca un óptimo resultado cando recorta as pezas que formarán o crebacabezas suxerido.

 8. Goza creando e sinalizando distintos tipos de flores e comparándoas despois coas da natureza.

 9. Analiza as formas básicas dos obxectos e con elas crea outros novos.

10. Distingue e aprecia os distintos detalles que caracterizan a varios modelos facéndoos diferentes a pesar de ter idéntica forma básica.

11. Imaxina seres fantásticos ou reais a partir de trazos moi sinxelos.

12. Discrimina con facilidade os elementos que caracterizan a modelos dados e completa outros segundo as súas preferencias.

13. Capta imaxes da natureza relacionadas co tempo atmosférico, así como as cores que se aplican para caracterizalas, e compáraas coas situacións reais.

14. Observa con detemento as características que conforman os obxectos, e é capaz de interesarse na realización doutros, produtos da súa propia imaxinación.

15. Recoñece e sitúa os elementos característicos dunha paisaxe de montaña de modo que se perciban os distintos planos.

16. Identifica distintos tipos de follas, e é capaz de debuxalas e colorealas cos tons máis acordes, fixándose nos detalles.

17. Recoñece os animais do ámbito e colorea as súas cubertas imitando os modelos.

18. Coñece as calidades moldeables do algodón e obtén resultados plásticos axeitados.

19. Aplica as témperas sobre un modelo observado previamente buscando un resultado esteticamente apreciable.

20. Colorea os modelos que se lle ofrecen seguindo a orde paulatina das indicacións que se lle dan respecto ao uso das ceras.

21. Colorea harmoniosamente os elementos dunha composición, recórtaos con exactitude e despois colócaos no lugar axeitado.

MÍNIMOS ESIXIBLES


- Identificar e interiorizar as partes da figura humana.

- identificar as formas esquemáticas básicas de animais.

- Trazar correctamente a forma de pétalos como unidade esquemática das flores.

- Recortar e colocar correctamente as pezas nos correspondentes ocos baleiros.

- Debuxar, polo menos, un obxecto con forma redonda e con forma rectangular diferentes aos modelos respectivos.

- Colorear con zonas e tons claramente diferenciados.

- Colorear un mesmo motivo segundo o modelo correspondente.

- Crear, polo menos, un animal fantástico a partir dun trazo gráfico.

METODOLOXÍA


- Comentario sobre coñecementos previos do motivo de representación plástica.

- Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración, fantasía, vestimenta...

- Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

- Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

- Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades, claroscuro, gama.

- Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

MATERIAIS CURRICULARES


- Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas acuñadas.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


- CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

- Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

- Fichas de reforzo e de ampliación.

- Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


- Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


- Segundo as pautas do rexistro de avaliación adxunto.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


- Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


- Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

- Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


- Presentación de elementos naturais para a observación previa á representación plástica: flores, follas, froitos...

- Personificación de animais: cada escolar preséntase representando un animal. Di o seu nome, onde vive, que lle gusta facer, o que come...

- Xogo das cores: o docente ensina un anaco de cartolina dunha cor. Os escolares, divididos en dous equipos, van nomeando, alternativamente, cousas que teñan esa cor. Gaña o equipo que nomee máis cousas e penalízase a repetición restando un punto ao equipo que se "despistara".

- Composición dun mural con fotografías (retratos) recortadas dos escolares. Cada un completa a súa figura debuxando o corpo vestido.

FOMENTO DA LECTURA


- Contos ilustrados, cómics e libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


- Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


- Coidado da natureza e do Medio.

- Valoración da creatividade.

- Amizade.

- Respecto.

- Compañeirismo.

- Confianza.

SEGUNDO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


- Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

- Coñecemento e interacción co mundo físico

- Cultural e artística.

- Comunicación lingüística.

OBXECTIVOS


 1. Utilizar a técnica do recortado irregular de papeis de cores para representar un cabalo ao encher o interior.

 2. Visualizar todos os elementos que constitúen unha paisaxe e interpretar as ordes distribuíndoos sobre un fondo dado.

 3. Afianzar a técnica do recortado a tesoira e gozar coa súa realización.

 4. Discriminar composicións con formas básicas diferentes para ser capaz de facer representacións orixinais combinando unhas e outras.

 5. Empregar ludicamente a liña e as formas, completando os esquemas arbóreos propostos.

 6. Reproducir modelos humanos mediante o debuxo e o coloreado.

 7. Expresar de forma espontánea vivencias fantásticas con fins lúdicos e crear máquinas ou dispositivos que elaboren produtos sorprendentes.

 8. Imaxinar situacións divertidas nas que aparezan elementos ou personaxes fantásticos. Describilas verbalmente e reproducilas pictoricamente.

 9. Coñecer as propiedades dalgúns materiais comúns e as súas posibilidades comunicativas e lúdicas.

10. Representar os xestos da cara sobre modelos ofrecidos incompletos.

11. Mostrar confianza e seguridade no uso do grafito ao realizar os modelos propostos.

12. Aprender a planificar individualmente as fases do proceso de execución dunha composición paisaxística.

13. Aplicar a técnica do coloreado con témperas en modelos atraentes.

14. Practicar o coloreado con cera branda sobre os modelos ofrecidos e procurar obter cores de clara definición.

15. Utilizar a linguaxe plástica para expresar os sentimentos.

16. Gozar do resultado estético logrado ao aplicar detalladamente a cor.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Segunda quincena de xaneiro, mes de febreiro, mes de marzo e primeira quincena de abril.

- A figura humana: cabeza de fronte e de perfil. Observación de proporcións e trazos de a cara. Experimentación con diferentes xestos: alegría, enfado, reflexión, tristura.

- Animais: Uso de formas básicas para definir diferentes animais. Aves: Disposición e coloreada da súa plumaxe logo de análise detallada. Coloreado dun león e dunha bolboreta con tramas. Animais acuáticos. Sombreado dunha peixeira.

- Plantas: Observación de froitos naturais de consumo frecuente. Recortado e pegado de pezas sobre un modelo froiteiro.

- Obxectos: vehículo de transporte. Recortable. Decorado de obxectos coas tramas propostas. Invención de novas tramas e aplicación sobre novos modelos.

- Paisaxe segundo as estacións do ano. Aspectos visuais da caracterización temporal dunha paisaxe. Elección de tonalidades e axeitada aplicación sobre os elementos de cada paisaxe.

- Creatividade: Motivos decorativos. Deseño de fantasía para decorar. Diferentes clases de tramas. Creación de grecas con liñas diversas.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


 1. Selecciona con facilidade os materiais necesarios para a realización da tarefa e aplícaos con corrección.

 2. Recoñece e sitúa elementos característicos dunha paisaxe no lugar axeitado sobre o papel.

 3. Experimenta coa técnica do recortado gozando cos logros conseguidos.

 4. Identifica as distintas formas básicas dunha composición e é capaz de inventar modelos diferentes facendo as combinacións que cree axeitadas.

 5. Colorea completando e diferenciando os esquemas das árbores propostas.

 6. Debuxa e colorea correctamente os modelos humanos suxeridos.

 7. Deseña máquinas fantásticas a partir dun modelo e fai que elabore produtos orixinais e rechamantes.

 8. Esfórzase en imaxinar seres fantásticos e reprodúceos axilmente sobre o papel, aplicando o colorido de modo orixinal.

 9. Aplica con acerto diferentes pigmentos de cor na consecución de animais atraentes.

10. Observa as expresións de distintos rostros e produce xestos equivalentes en varios óvalos faciais.

11. Manexa habilmente o grafito para perfilar e sombrear un robot.

12. É capaz de organizarse antes de comezar a realización dun traballo e produce resultados correctos.

13. Colorea con témperas o modelo dado buscando un acabado apreciable.

14. Manipula e experimenta o coloreado con ceras brandas e analiza os resultados.

15. Colorea creativamente as pezas dun crebacabezas, gozando, despois, ao recompoñer a paisaxe producida.

16. Analiza a situación mostrada pola imaxe e comunica o que sente respecto á intervención do personaxe sobre as plantas.

17. Compara os diferentes resultados obtidos na realización dun mesmo exercicio e valora os traballos alleos.

MÍNIMOS ESIXIBLES


- Realizar unha colaxe harmónica con papeis de cores.

- Compoñer unha paisaxe don varios elementos.

- Identificar formas xeométricas na composición de obxectos sinxelos.

- Realizar un debuxo creativo con algún elemento de fantasía.

- Reproducir dous xestos faciais correspondentes a sentimentos opostos.

- Manexar a plastilina con, polo menos, tres tons claramente delimitados.

- Diferenciar luces e sombras na técnica de debuxo a lapis.

METODOLOXÍA


- Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración...

- Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

- Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

- Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades...

- Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

MATERIAIS CURRICULARES


- Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas acuñadas.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


- CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

- Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

- Fichas de reforzo e de ampliación.

- Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


- Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


- Segundo as pautas do rexistro de avaliación adxunto.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


- Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


- Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

- Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


- Exposición colectiva de seres fantásticos moldeados en plastilina. Cada escolar realizará, en plastilina, un ser fantástico diferente aos debuxos creativos feitos no trimestre. E poralle un nome.

- Breve dramatización: dous escolares realizan unha breve escena con mímica, e os demais explican o que cren que representaron. Pódense escenificar varias situacións, protagonizadas cada unha por dous escolares diferentes.

- O bosque dos sonos: Realización dun mural representando un bosque con moitas árbores. cada escolar debuxará unha árbore (A copa pode facerse con papel de seda verde engurrado). Unha vez rematado, todos sentarán en roda e cada un contará algo que soñara algunha vez e que lle gustaría que se fixese realidade.

- Cada escolar debuxará, nun mural, o contorno da man coa que non escribe (os destros debuxarán a esquerda e os zurdos, a dereita). O docente escribirá sobre a silueta da man a palabra que cada quen elixa: un nome de persoa, un animal, unha flor, un sentimento...

FOMENTO DA LECTURA


- Contos ilustrados, cómics e libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


- Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


- Coidado da natureza e do Medio.

- Valoración da creatividade.

- Xenerosidade.

- Interese polo coñecemento.

- Gratitude.

- Afectividade.

TERCEIRO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


- Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

- Coñecemento e interacción co mundo físico

- Cultural e artística.

- Información e competencia dixital.

OBXECTIVOS


 1. Experimentar nalgunhas composicións plásticas con novas texturas (teas) e descubrir as súas posibilidades expresivas. Comparar os resultados cos doutras técnicas.

 2. Coñecer as aplicacións da cor para achegar beleza plástica ao corpo humano e a súa vestimenta.

 3. Aprender a aplicar o coloreado de modo correcto, en canto ao trazo e aos detalles engadidos, para conseguir imitar a cuberta nos peixes.

 4. Aplicar as técnicas do recortado e o pegado con cortes seguros e precisos. Combinar as pezas ata formar unha bonita construción de cores.

 5. Potenciar a lectura de imaxes diversas; verbalizalas e interpretalas plasticamente de forma orixinal.

 6. Desenvolver a sensibilidade e o gusto polo belo e o creativo.

 7. Analizar e identificar as cores empregadas na representación dalgúns momentos do día (amañecer, atardecer e noite) e aplicalos con corrección en cada caso. Comparar, despois, os resultados.

 8. Representar situacións imaxinadas e iniciarse na experimentación (manchas de cor con tapóns de rolla) como medio de desenvolvemento creativo.

 9. Observar modelos con formas básicas iguais e transformalos noutros que sexan completamente diferentes en canto á súa utilidade.

10. Identificar imaxes do ámbito e establecer relacións sinxelas entre a realidade e a súa representación plástica.

11. Explorar ludicamente as distintas clases de animais determinadas polas súas cubertas, como a plumaxe das aves, e comparar os elementos de voo.

12. Utilizar a técnica do debuxo a lapis no trazado e o sombreado do corpo dos animais.

13. Afianzar o coñecemento das propiedades de pigmentos brandos como as ceras e das súas posibilidades plásticas.

14. Mostrar seguridade no uso das témperas e aplicalas con limpeza para conseguir un resultado estético.

15. Seguir correctamente as instrucións que se dan para a realización do cuño: coloreado, pregado e pegado do modelo co fin de que o resultado sexa o mellor posible.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Segunda quincena de abril, mes de maio e mes de xuño

- Figura humana: o corpo nu e vestido. Posturas en movemento.

- Animais: cubertas de peixes e aves. Habitantes dunha árbore, mamíferos.

- Plantas: flores, árbores.

- Obxectos: formados por figuras xeométricas (rectángulo cadrado óvalo, círculo, triángulo).

- Paisaxe: de día, de noite, de campo, con animais.

- Creatividade: vehículos fantásticos, composición abstracta.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


 1. Descobre o uso de materiais comúns como unha forma máis de expresión e representación plástica.

 2. Manipula con confianza as teas e emprégaas de forma lúdica.

 3. Aplica con acerto diferentes pigmentos de cor na consecución de expresión corporal.

 4. Colorea as cubertas animais imitando os modelos e engadindo detalles que as caracterizan.

 5. Recorta e pega os elementos dunha composición plástica, recoñecendo a importancia que ten o emprego coidadoso destas técnicas no resultado final do traballo.

 6. Expresa verbalmente as imaxes que se lle mostran e interprétaas plasticamente de modo autónomo e orixinal.

 7. Identifica os elementos que aparecen nunha composición floral e relaciónaos correctamente.

 8. Recorta e pega con coidado cada peza dunha colaxe floral.

 9. Analiza con precisión momentos distintos do día e da noite, localiza as diferenzas e emprega os tons adecuados en cada ocasión, comparándoos cos modelos.

10. Utiliza manchas de cor mostrando interese polo resultado a obter.

11. Analiza as formas básicas dos obxectos e con elas crea outros completamente diferentes.

12. Extrae das imaxes características identificadoras do seu referente real.

13. Sabe utilizar liñas e óvalos para encaixar a cabeza, o corpo e as extremidades dalgúns animais.

14. Colorea as cubertas animais imitando os modelos.

15. Manexa con soltura o lapis no repaso e o sombreado do corpo dos animais.

16. Progresa no uso da aplicación das ceras brandas ao levar a cabo o coloreado de modelos sinxelos.

17. Observa un modelo e é capaz de reproducilo manexando habilmente o pincel na aplicación da cor.

18. Extrae con soltura as pezas acuñadas e segue atentamente todas as pautas que se dan para realizar un obxecto tridimensional.

MÍNIMOS ESIXIBLES


- Recortar e colocar correctamente as pezas nos correspondentes ocos baleiros.

- Diferenciar luces e sombras na técnica de debuxo a lapis.

- Realizar unha sinxela composición abstracta.

- Diferenciar no trazo e na cor as cubertas dos peixes e das aves.

- Diferenciar a cor da paisaxe segundo sexa de día ou de noite.

- Crear polo menos un elemento fantástico no ámbito dun conto. Caracterizar unha escena con algún trazo fantástico.

METODOLOXÍA


- Comentario sobre coñecementos previos do motivo de representación plástica.

- Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

- Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración...

- Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

- Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e o pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

- Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades, claroscuro, gama.

- Comentario sobre posibles elementos creativos para compoñer unha escena fantástica, para realizar debuxos "deformados" que conduzan á abstracción.

MATERIAIS CURRICULARES


- Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas acuñadas.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


- CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

- Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

- Fichas de reforzo e de ampliación.

- Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


- Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


- Segundo as pautas do rexistro de avaliación adxunto.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


- Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


- Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

- Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


- Elaboración dun cartel con flores confeccionadas con papel de seda de cores.

- Apuntamentos de figura humana: varios escolares pousarán, cada un nunha postura diferente. O resto intentará facer un debuxo sinxelo do compañeiro que pousa intentando captar-representar o movemento. Non se trata de facer un debuxo fiel á realidade, senón un apuntamento rápido. Cada pose pode durar un minuto, e o que pousa debe permanecer inmóbil durante ese tempo. Así, resultará unha actividade lúdica á vez que instrutiva, xa que o apuntamento rápido é unha técnica utilizada por todos os artistas.

- Mural de Acuario: sobre papel continuo azul, cada escolar pintará unha onda con témpera branca ou en tons de azul máis claro. Despois cada un pegará un peixe previamente debuxado e recortado en cartolina de cor.

FOMENTO DA LECTURA


- Contos ilustrados, cómics e libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


- Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


- Coidado da natureza e do Medio.

- Comunicación.

- Amizade.

- Confianza.

- Lealdade.
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