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PRIMEIRO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


-  Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

-  Coñecemento e interacción co mundo físico.

-  Cultural e artística.

-  Información e competencia dixital.

OBXECTIVOS


  1.  Explorar e utilizar materiais diversos como complemento no acabado de modelos.

  2.  Observar, interiorizar e representar as partes, os trazos e os esquemas corporais da figura humana.

  3.  Desenvolver a capacidade de observación e a sensibilidade para apreciar as calidades estéticas, visuais e anatómicas dalgúns animais vertebrados e invertebrados.

  4.  Desenvolver unha relación de autoconfianza coa produción artística e persoal.

  5.  Adquirir códigos e técnicas plásticas específicas para utilizalos con fins expresivos e comunicativos.

  6.  Articular a percepción, a imaxinación e a reflexión ao producir efectos plásticos.

  7.  Indagar nas posibilidades da imaxe como elemento de representación.

  8.  Aprender a expresar e a comunicar, con autonomía e iniciativa, emocións, vivencias e fantasías a través dos procesos propios da creación plástica.

  9.  Estimular a capacidade de observación e a sensibilidade para apreciar e definir as diferenzas caracterizadoras de cada sexo na figura humana.

10.  Aplicar os coñecementos artísticos na observación e na análise das cabezas de diferentes especies animais.

11.  Utilizar a linguaxe artística con fins expresivos e comunicativos.

12. Planificar e realizar producións artísticas cuxo resultado satisfactorio require a secuenciación dun proceso.

13.  Analizar as calidades estéticas, visuais e luminosas do medio.

14. Coñecer materiais e instrumentos diversos e adquirir técnicas específicas para mellorar a capacidade expresiva e comunicativa.

15.  Reflexionar á hora de realizar e gozar diferentes producións artísticas.

16.  Explorar e utilizar materiais plásticos con precisión; e contribuír, a través da expresión plástica, ao equilibrio afectivo.

17.  Utilizar novas técnicas para aprender gozando.

18.  Colaborar na conservación e na renovación das formas de expresión locais e estimar o enriquecemento que supón o intercambio con persoas de diferentes culturas que comparten un mesmo ámbito.

19.  Realizar producións artísticas de forma cooperativa.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Segunda quincena de setembro

Meses de outubro e novembro

Primeira quincena de decembro

-  Figura humana. O tronco e as extremidades: formas posturais. Interpretación de cada postura.

-  Animais. Vertebrados: anfibios. Invertebrados: crustáceos. Fondo mariño. Uso da trama e do coloreado como caracterizadores das cubertas animais.

-  Plantas. Composición floral. Reprodución de esquemas básicos de flores e correcto coloreado. Completado e coloreado de distintos modelos de copas arbóreas. Identificación das cores definidoras de froitas e hortalizas.

-  Obxectos. Construción dun obxecto tridimensional. Uso da liña no seu dobre aspecto de continente e contido (contorno e superficie). Identificación de formas básicas e xeométricas como compoñentes esenciais dos diversos obxectos suxeridos.

-  Paisaxe. Paisaxe en perspectiva, de campo, de praia, de fondo mariño.

-  Creatividade. Castelo de conto, escenario fantástico. Caracterización de personaxes.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


  1.1.  Observa un modelo e complétao debidamente.

  2.1.  Completa esquemas corporais cos puntos correspondentes ás articulacións.

  2.2.  Debuxa caras e siluetas correspondentes a esquemas corporais dados.

  3.1.  Utiliza os elementos plásticos básicos (punto, liña e mancha) na caracterización de vertebrados e invertebrados.

  4.1.  Recompón plasticamente unha situación cotiá, un recordo das pasadas vacacións estivais.

  4.2.  Usa coidadosamente as tesoiras no completado das formas dunha paisaxe de praia.

  5.1.  Observa os trazos dos modelos presentados e intenta reproducilos na produción de conxuntos florais.

  5.2.  Describe, mediante o debuxo e o coloreado, as calidades e características de árbores presentes no medio natural e no artificial.

  6.1.  Usa as liñas de contorno e de interior como elementos definidores e caracterizadores dos obxectos debuxados.

  7.1.  Caracteriza temporalmente o medio natural. Describe visualmente o día e a noite, a paisaxe despexada e a cuberta.

  8.1.  Debuxa e caracteriza plasticamente personaxes que representan o mundo propio imaxinario, fantástico.

  9.1.  Reproduce as siluetas de nenas e nenos presentadas nos modelos que se lle ofrecen.

10.1.  Proba nas súas reproducións de cabezas animais as posibilidades que ofrecen as formas, as texturas e as cores.

11.1.  Utiliza os medios informativos como recursos para a observación, a busca da información e a elaboración de producións propias.

11.2.  Identifica exemplares froiteiros e hortícolas coa súa cor fundamental.

12.1.  Debuxa as formas xeométricas configuradoras dun vaso ou dun floreiro de simetría sinxela. Despois, complétao e colorea.

13.1.  Describe calidades e características presentes no medio natural e no artificial. Diferencia os momentos do día nunha paisaxe a través dos valores cromáticos e luminosos.

14.1.  Manexa a cera branda e logra a definición e a caracterización de obxectos do medio.

15.1.  Observa os pasos indicados nos modelos e reprodúceos coidadosamente. Logra resultados estimulantes.

16.1.  Mostra hábitos de orde, limpeza e gusto nos seus resultados plásticos.

17.1.  Recorta, prega e pega, e obtén representacións tridimensionais a partir de imaxes bidimensionais.

18.1.  Expresa os costumes locais a través dun modelo para recortar de Nadal.

18.2.  Identifica diferentes formas de representación do espazo.

19.1.  Colabora na decoración da aula.

MÍNIMOS ESIXIBLES


-  Recortar e colocar correctamente as pezas nos correspondentes ocos baleiros. 

-  Colorear con zonas e tons claramente diferenciados.

-  Interiorizar e verbalizar os seguintes conceptos: preto, lonxe, perspectiva.

-  Aplicar correctamente os recursos gráficos indicados en cada técnica de representación dunha mesma paisaxe.

-  Representar algún elemento fantástico claramente identificable nas composicións propiamente creativas.

METODOLOXÍA


-  Comentario sobre coñecementos previos do motivo de representación plástica.

-  Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración...

-  Comentario sobre a relación entre a realidade e a representación plástica.

-  Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

-  Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

-  Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades, claroscuro, gama.

-  Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

MATERIAIS CURRICULARES


-  Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas con modelos para recortar.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


-  CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

-  Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

-  Fichas de reforzo e de ampliación.

-  Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


-  Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


-  Segundo as pautas do rexistro de avaliación que se achega.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


-  Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


-  Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

-  Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


-  Elaboración dun cartel temático colectivo con recortes de prensa e revistas sobre mascotas.

-  Presentación de elementos naturais para a observación previa á representación plástica: flores, follas, froitos...

-  Xogo, por equipos, a base de interpretación de mensaxes mediante mímica e posturas corporais como complemento ás actividades plásticas da figura humana.

-  Xogo, por equipos, consistente en adiviñar un animal mariño mediante preguntas acerca das súas características.

-  Diálogos imaxinarios, de tendencia ecolóxica, con personificación de froitas e hortalizas ou outros elementos da natureza.

-  Breves escenificacións con indumentaria creativa e previas (e/ou posteriores) á elaboración do debuxo e ao coloreado de personaxes de conto.

FOMENTO DA LECTURA


-  Contos ilustrados, cómics, libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


-  Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


-  Coidado da natureza e do medio.

-  Valoración da creatividade.

-  Amizade.

-  Paciencia.

-  Respecto.

-  Gratitude.

SEGUNDO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


-  Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

-  Coñecemento e interacción co mundo físico.

-  Cultural e artística.

-  Información e competencia dixital.

OBXECTIVOS


  1.  Observar atentamente a técnica do raiado empregada e apreciar as súas calidades estéticas e visuais.

  2.  Reproducir correctamente o modelo aplicando con precisión os coñecementos matemáticos sobre o paralelismo. Valorar os resultados conseguidos.

  3.  Visualizar os trazos faciais, identificar as súas posturas; completar e colorear segundo os modelos.

  4.  Analizar cada un dos pasos que se mostran facendo uso de formas básicas na realización dos diferentes animais.

  5.  Realizar as actividades propostas tendo en conta os procesos estudados e interiorizados.

  6.  Manter unha actitude de esixencia persoal na realización de actividades artísticas.

  7.  Gozar realizando creacións artísticas e analizar os resultados finais como froito do esforzo persoal.

  8.  Practicar de maneira lúdica o ensaio de diferentes tramas para empregalas en posteriores creacións como recheo de interiores ou decorados de modelos diversos.

  9.  Identificar situacións e coloridos propios das distintas estacións do ano. Aplicar os tons adecuados a cada estación sobre os modelos recibidos e propios.

10.  Confiar nas propias habilidades para a realización de tarefas que entrañen algunha dificultade. Deseñar modelos decorativos de propia invención.

11.  Afianzar o coñecemento do grafito e o seu uso no sombreado de modelos.

12.  Desenvolver a capacidade de observación para apreciar as calidades estéticas en modelos naturais do medio.

13.  Discriminar, coñecer e identificar os animais que adoitan vivir no bosque ou en zonas arborizadas de núcleos urbanos. Constatar se o colorido aplicado sobre eles, seguindo o código de cores, responde ao que presentan de modo natural.

14.  Planificar convenientemente a realización dunha tarefa que precise de varias técnicas para a súa realización, e resolver as dificultades que se presenten.

15.  Valorar os logros conseguidos analizando os erros que se puideran cometer.

16.  Reproducir caras con distintos xestos e distintas posicións mediante o debuxo e o coloreado segundo os modelos suxeridos.

17.  Aplicar os tons indicados nun código de cores sobre o lugar exacto dos modelos. Facer a súa propia valoración.

18.  Recortar, dobrar e pegar con exactitude todas as pezas necesarias para a construción dun modelo tridimensional.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Tres últimas semanas de xaneiro

Meses de febreiro e marzo

-  A figura humana. Cabeza de fronte e de perfil. Observación de proporcións e trazos da cara. Experimentación con diferentes xestos: alegría, enfado, reflexión, tristeza.

-  Animais. Uso de formas básicas para definir diferentes animais. Aves: disposición e coloreado da súa plumaxe, logo dunha análise detallada. Coloreado dun león e dunha bolboreta con tramas. Animais acuáticos. Sombreado dun acuario.

-  Plantas. Observación de froitos naturais de consumo frecuente. Recortado e pegado de pezas sobre un modelo froiteiro.

-  Obxectos. Vehículo de transporte. Recortable. Decorado de obxectos coas tramas propostas. Invención de novas tramas e aplicación sobre novos modelos.

-  Paisaxe segundo as estacións do ano. Aspectos visuais da caracterización temporal dunha paisaxe. Elección de tonalidades e adecuada aplicación sobre os elementos de cada paisaxe.

-  Creatividade. Motivos decorativos. Deseño de fantasía para decorar. Diferentes clases de tramas. Creación de grecas con liñas diversas.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


  1.1.  É capaz de interiorizar os efectos que produce a técnica do raiado no sombreado de modelos.

  2.1.  Observa un modelo e completa o seu coloreado con liñas paralelas, trázaas con precisión e coordina harmonicamente as súas tonalidades.

  3.1.  Discrimina os trazos que caracterizan as caras dos modelos, observa as súas proporcións e reprodúceas con seguridade buscando a identidade.

  4.1.  Reproduce con claridade esquemas básicos indicados para a reprodución de diferentes tipos de aves.

  5.1.  Aplica correctamente os pasos que se lle indican ata conseguir un resultado adecuado.

  5.2.  Imita, con sombras e cores, a cuberta das aves.

  6.1.  Autoesíxese ata lograr un acabado con óptimo resultado.

  7.1.  Goza realizando creacións artísticas propostas ou da súa propia invención.

  7.2.  Analiza os resultados finais e rectifica os posibles erros.

  8.1.  Experimenta con fruición distintos modelos de tramas e aplícaas convenientemente nos momentos propostos.

  9.1.  Percibe os tons propios de cada estación do ano e aplícaos acertadamente sobre as distintas paisaxes.

10.1.  Mostra cautela á hora de deseñar modelos novos ao mesmo tempo que pon en práctica as súas propias habilidades.

11.1.  É capaz de mellorar o resultado dun modelo resaltando detalles e zonas para realzar os elementos protagonistas.

12.1.  Aplica con exactitude os códigos de cores e goza cos resultados obtidos.

13.1.  Evidencia o gran parecido existente entre as tonalidades aplicadas segundo o código e as das aves ao natural.

14.1.  Organiza cada un dos pasos para a realización dunha tarefa e prevé as dificultades que poidan xurdir.

15.1.  Mostra satisfacción ante os resultados obtidos e recoñece as contrariedades para rectificar en posteriores traballos.

16.1.  Interpreta a expresión facial de cada modelo, a posición da súa cabeza, e completa as formas insinuadas de forma case idéntica.

17.1.  Colorea os modelos coas indicacións dos códigos, consegue un gran parecido entre as cores propostas e as tonalidades que presentan algunhas caras de persoas.

18.1.  Recorta, prega e pega con precisión as pezas necesarias para a confección dun vehículo sobre rodas.

MÍNIMOS ESIXIBLES


-  Situar os trazos da cara diferenciando se é de fronte ou de perfil.

-  Debuxar dous xestos de sentimentos contrarios.

-  Diferenciar zonas de tonalidades con técnica de raiado.

-  Completar o debuxo de aves diferenciando unhas doutras.

-  Colocar, nun recortable, cada peza no seu lugar.

-  Colorear obxectos con tramas de cor claramente diferenciadas.

-  Colorear unha paisaxe de modo que se poida recoñecer a estación do ano.

-  Crear, polo menos, un elemento fantástico para decorar un obxecto.

-  Diferenciar luces e sombras na técnica de debuxo a lapis.

METODOLOXÍA


-  Interpretar un código de cores aplicando tonalidades algo similares ás propostas.

-  Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración...

-  Comentario sobre a relación entre a realidade e a representación plástica.

-  Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

-  Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

-  Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades, claroscuro, gama.

-  Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

MATERIAIS CURRICULARES


-  Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas con moldes para recortar.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


-  CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

-  Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

-  Fichas de reforzo e de ampliación.

-  Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


-  Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


-  Segundo as pautas do rexistro de avaliación que se achega.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


-  Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


-  Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

-  Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


-  Elaboración dun cartel temático colectivo con recortes de prensa e revistas. Tema: a primavera.

-  Decoración dun recanto da aula cunha caracterización determinada de comercio: tenda de regalos, de obxectos de festa...

-  Escenificación sobre un percorrido turístico en autobús: itinerario con paradas e comentarios sobre a paisaxe, os monumentos, os costumes, a gastronomía, etc., dos lugares polos que se pasa.

-  Xogo, por equipos, consistente en adiviñar unha ave mediante preguntas acerca das súas características.

-  Diálogos imaxinarios entre as estacións do ano. (Pode escoitarse de música de fondo As catro estacións de Vivaldi).

-  Narración dun conto no que diversos personaxes teñen que actuar con mímica segundo o que se vai narrando. En primeiro lugar, explícase o argumento do conto e noméanse os narradores e os personaxes (individualmente ou en pequeno grupo). A escenificación require que un grupo de escolares faga de espectadores que interveñen con exclamacións, aplausos, etc. Nunha segunda representación, intercámbianse os actores e os espectadores.

-  Festa da froita: para promover entre os escolares o consumo de alimentos sans como froitas e hortalizas, proponse a escenificación dun restaurante destes produtos naturais. Os escolares distribúense entre comensais e camareiros. Trátase de preparar, previamente, pequenos pratos (ou pinchos con escarvadentes) decorados con anacos de froitas e hortalizas, con riqueza plástica e colorista. A actividade finaliza co consumo e coa degustación destes alimentos.

FOMENTO DA LECTURA


-  Contos ilustrados, cómics, libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


-  Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


-  Coidado da natureza e do medio.

-  Valoración da creatividade.

-  Compañeirismo.

-  Xenerosidade.

-  Aceptación.

-  Orde.

TERCEIRO TRIMESTRE

COMPETENCIAS BÁSICAS


-  Autonomía e iniciativa persoal e competencia emocional.

-  Coñecemento e interacción co mundo físico.

-  Cultural e artística.

-  Información e competencia dixital.

OBXECTIVOS


  1.  Reflexionar e imaxinar situacións diversas referidas a viaxes en distintos medios de transporte.

  2.  Deducir da lámina de presentación os mecanismos de desprazamento de globos aerostáticos, a súa utilización en competicións deportivas, en viaxes de pracer...

  3.  Gozar co recortado de elementos e mostrar autoesixencia na exactitude do encaixado nos lugares destinados para tal efecto.

  4.  Observar e interiorizar con detalle toda a información que se deduce das láminas e desenvolver o traballo seguindo todas as pautas que se dan para a súa realización.

  5.  Poñer en práctica, na Área de Expresión Artística, os coñecementos matemáticos (liñas curvas concéntricas) previamente adquiridos.

  6.  Analizar distintas técnicas de coloreado (liñas, puntos, manchas) nun mesmo modelo e destacar as diferenzas e os efectos que producen.

  7.  Ser capaz de gozar coa realización de actividades artísticas, froito da propia invención.

  8.  Desenvolver a capacidade de observación e a sensibilidade para distinguir os detalles ou elementos que caracterizan a obxectos ou seres deseñados a partir da mesma forma básica.

  9.  Coñecer algunhas manifestacións artísticas significativas de pintores de renome universal, e indagar sobre as súas biografías.

10.  Recoñecer e valorar obras do patrimonio cultural do propio medio, así como outras doutros pobos.

11.  Animar o alumnado a colaborar na conservación do propio patrimonio e estimar o enriquecemento mutuo que supoñen os intercambios con outras culturas.

12.  Planificar convenientemente a realización dunha tarefa, adaptar o seu deseño aos elementos que se propoñen e ao momento que se require (día, noite...).

13.  Imaxinar situacións fantásticas tomando elementos xa inventados ou outros deseñados ou modificados por si mesmos.

14.  Indagar nos efectos que a música produce nos seres vivos: cambios de estado de ánimo nas persoas, mellora na produción dos animais...

15.  Perfeccionar o coloreado de modelos sinxelos mediante a aplicación de diferentes pigmentos (ceras, témperas). Comparar os efectos visuais e estéticos que orixina o uso de ambas as dúas técnicas.

16.  Colorear, extraer, pregar e confeccionar modelos tridimensionais coa maior precisión que se poida.

17.  Motivar o alumnado para facer un bo uso e unha conservación de todos os útiles de traballo.

18.  Potenciar hábitos de traballo, orde e distribución de tarefas nos proxectos realizados en equipo.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS


Tres últimas semanas de abril e mes de maio

Tres primeiras semanas de xuño

-  Plantas. Visualización de imaxes, útiles do xardín. Coloreado de diversas composicións florais con ceras ou témperas.

-  Obxectos. Globo aerostático. Discriminación de elementos pertencentes ao interior e ao exterior dunha vivenda. Colocación do mobiliario na dependencia adecuada, segundo os coñecementos previos. Construción dun obxecto tridimensional. Uso da liña no seu dobre aspecto de continente e contido (contorno e superficie). Identificación de formas básicas e xeométricas como compoñentes de obxectos.

-  Paisaxe. Interiorización e verbalización de conceptos: preto, lonxe, perspectiva. Experimentación con diversas técnicas -o punto, a liña, a mancha- no coloreado dunha mesma paisaxe.

-  Creatividade. Invención dun vehículo enxeñoso baseado no texto escrito. Caracterización dun escenario fantástico. Ambientación do interior dunha corte animada con música: vacas bailando ao ritmo que cada cal imaxine, respectando os termos da noticia proporcionada.

CRITERIOS DE AVALIACIÓN


  1.1.  É capaz de protagonizar e dirixir viaxes fantásticas, así como de facer unha análise detallada de itinerarios e vehículos apropiados.

  2.1.  Investiga, dentro e fóra da aula, sobre a orixe dalgúns medios de transporte; despois, ordénaos cronoloxicamente.

  3.1.  Visualiza claramente e sitúa con precisión as diferentes pezas que completan un modelo.

  4.1.  Interpreta o contido das imaxes: detalles, utilización, orientación de cada parte...; e sitúaas no lugar exacto.

  5.1.  Aplica nas reproducións plásticas os coñecementos matemáticos que posúe e obtén así a representación de volumes de corpos.

  6.1.  Emprega con acerto diferentes técnicas de coloreado, puntos, liñas e manchas, para conseguir unha boa perspectiva nas paisaxes debuxadas.

  7.1.  Imaxina episodios fantásticos e reprodúceos plasticamente con orixinalidade e destreza.

  8.1.  Crea os seus propios códigos de cor con orixinalidade e profusión de detalles infundindo animación a obxectos ou seres inertes.

  9.1.  Indaga na vida e obra de pintores, analiza trazos significativos.

10.1.  Valora as reproducións artísticas doutras culturas.

11.1.  Colabora na conservación do patrimonio artístico. Respecta calquera manifestación procedente doutros pobos.

12.1.  Ten capacidade para organizar as súas propias tarefas de forma ordenada e lóxica, co fin de conseguir uns resultados satisfactorios.

13.1.  Mostra enxeño na invención de modelos; inclúe elementos suxeridos e outros que son froito da súa imaxinación.

14.1.  Utiliza algúns recursos musicais para crear ambiente no momento da execución dunha tarefa e como fonte de inspiración.

15.1.  Describe situacións plásticas con orixinalidade e co vocabulario adecuado.

16.1.  É autoesixente na confección de modelos tridimensionais.

17.1.  Mantén en bo estado as ferramentas que emprega no traballo.

18.1.  Planifica tarefas de equipo naqueles traballos sinxelos e colectivos que se lle encomendan.

MÍNIMOS ESIXIBLES


-  Recortar e colocar correctamente as pezas nos correspondentes ocos baleiros.

-  Aplicar diferentes técnicas pictóricas: puntos, raias, manchas.

-  Aplicar e colorear un obxecto sinxelo composto de, polo menos, tres formas xeométricas básicas.

-  Crear, polo menos, un elemento fantástico no ámbito dun conto. Caracterizar unha escena con algún trazo distorsionador da realidade.

METODOLOXÍA


-  Comentario sobre coñecementos previos do motivo de representación plástica.

-  Diálogo sobre experiencias persoais relacionadas co motivo: vacacións, animais, decoración...

-  Comentario sobre a relación entre a realidade e a representación plástica.

-  Explicación sobre as características técnicas en cada caso.

-  Secuenciación na realización da actividade: pasos para o debuxo, orde no recortado e pegado de pezas, no uso do trazo e da cor.

-  Suxestións sobre o coloreado: matices, tonalidades, claroscuro, gama.

-  Comentario sobre posibles elementos creativos para compoñer unha escena surrealista.

-  Exposición e valoración dos traballos e as súas variadas manifestacións persoais creativas.

-  Observación e valoración da obra artística, tendo en conta a época na que se creou.

MATERIAIS CURRICULARES


-  Libro de debuxo, láminas de coloreado e láminas con modelos para recortar.

OUTROS RECURSOS DIDÁCTICOS


-  CD-ROM de recursos didácticos interactivos.

-  Orientacións metodolóxicas de cada actividade.

-  Fichas de reforzo e de ampliación.

-  Suxestións de actividades complementarias.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN


-  Seguimento do rexistro adxunto de avaliación continua.

SISTEMAS DE CUALIFICACIÓN


-  Segundo as pautas do rexistro de avaliación que se achega.

PROGRAMA DE RECUPERACIÓN


-  Suxestión de actividades varias e cinco fichas de reforzo adxuntas para engadir ou completar elementos nunha composición e colorear a continuación.

MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE


-  Diversas suxestións de actividades de reforzo e de ampliación.

-  Cinco fichas adxuntas de reforzo e cinco de ampliación.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES


-  Elaboración dun cartel temático colectivo con recortes de prensa e revistas sobre viaxes e medios de transporte.

-  Xogo, por equipos, consistente en adiviñar un obxecto doméstico mediante preguntas acerca das súas características e do espazo que ocupa na vivenda ou no lugar onde se garda.

-  Exposición, na aula, de reproducións de cadros de pintores, con coloquio para expresar emocións e opinións.

-  Xoguetes inventados: cada escolar confeccionará un obxecto con pezas de xoguetes, materiais diversos, cartón, papel, tea...

-  Breves escenificacións con personificación de animais de granxa que dialogan sobre a conservación da natureza, a ecoloxía, etc. Pode facerse un baile final. A caracterización dos personaxes realizarase con sinxelas identificacións.

FOMENTO DA LECTURA


-  Contos ilustrados, cómics, libros e folletos divulgativos sobre arte e natureza.

FOMENTO DAS TIC


-  Emprego dun CD-ROM que ofrece actividades interactivas.

EDUCACIÓN EN VALORES


-  Coidado da natureza e do medio.

-  Valoración da creatividade.

-  Solidariedade.

-  Sinceridade.

-  Confianza.

-  Autoestima.
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