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	Materia /Area
	INFORMÁTICA

	Profesor/a
	DAVID EIROA OUVIÑA

	Curso
	4º E.S.O.
	Páxinas
	1


	CONTIDOS:

	Primeira avaliación:

Bloque 0. Introdución á informática

Bloque 1. Sistemas operativos e seguridade informática.

1. Os entornos Windows e Linux como sistemas operativos. Diferenzas básicas dos dous sistemas.

2. Creación de redes locais: configuración de dispositivos físicos para a interconexión de equipos informáticos.

3. Creación de grupos de persoas usuarias, adxudicación de permisos, e posta á disposición de contidos e recursos para o seu uso en redes locais baixo diferentes sistemas operativos.

4. Seguridade na internet. O correo masivo e a protección fronte a diferentes tipos de programas, documentos ou mensaxes susceptibles de causar prexuízos. Uso de tornalumes. Importancia da adopción de medidas de seguridade activa e pasiva.

5. Conexións sen fíos e intercambios de información entre dispositivos móbiles e fixos.     


	Segunda avaliación:

Bloque 2. Multimedia.

1. Adquisición de imaxe fixa mediante periféricos de entrada.

2. Tratamento básico da imaxe dixital: os formatos básicos e o seu uso. Selección de fragmentos: tamaño e encadramento das imaxes. Acondicionamento de fotografías dixitais modificando exposición, saturación, luminosidade e contraste. Creación de debuxos sinxelos.

2. Captura de son e de vídeo a partir de diferentes fontes. Edición e montaxe de audio e vídeo para a creación de contidos multimedia.

3. As redes de intercambio como fonte de recursos multimedia. Necesidade de respectar os dereitos que amparan as producións alleas.

Bloque 3. Publicación e difusión de contidos.

1.Deseño de presentacións. Emprego de animacións sinxelas con elementos gráficos.     


	Tercera avaliación:

Bloque 3. Publicación e difusión de contidos.

2. Integración y organización de elementos textuais, numéricos, sonoros, gráficos e animados en estruturas hipertextuais.

3. Elaboración de páxinas web que conteñan obxectos activos sinxelos: mapas, formularios e controis

multimedia.

4. Creación e publicación na web. Estándares de publicación. Deseño gráfico das páxinas web.

5. Accesibilidade da información.

Bloque 4. A internet e redes sociais.

1. A información e a comunicación como fontes de comprensión e transformación do contorno social: comunidades virtuais e globalización.

2. Actitude positiva cara ás innovacións no ámbito das tecnoloxías da información e da comunicación e cara a súa aplicación para satisfacer necesidades persoais e de grupo.

3. Acceso a servizos de Administración electrónica e comercio electrónico: os intercambios económicos e a seguridade.

4. Acceso a recursos e plataformas de formación a distancia, emprego e saúde.

5. A propiedade e a distribución do software e a información: software libre e software propietario, tipos de licenzas de uso e distribución.

6.  A enxeñaría social e a seguridade: estratexias para o recoñecemento da fraude, desenvolvemento de actitudes de protección activa diante dos intentos de fraude.

7.  Adquisición de hábitos orientados á protección da intimidade e da seguridade persoal na interacción en contornos virtuais: acceso a servizos de lecer.

8.Canles de distribución dos contidos multimedia: música, vídeo, radio, TV.

9.  Acceso, descarga e intercambio de programas e información. Diferentes modalidades de intercambio.     



	OBXECTIVOS

	1. Utilizar os servizos telemáticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre outros aspectos, coa formación, o lecer, a inserción laboral, a administración, a saúde ou o comercio, valorando en que medida cobren as devanditas necesidades e se o fan de forma apropiada.

2. Buscar e seleccionar recursos dispoñibles na rede para incorporalos ás propias producións, valorando a importancia do respecto á propiedade intelectual e a conveniencia de recorrer a fontes que autoricen expresamente a súa utilización.

3. Coñecer e utilizar as ferramentas para integrarse en redes sociais, contribuíndo coas propias competencias ao seu crecemento e adoptando as actitudes de respecto, de participación, de esforzo e de colaboración.

4. Utilizar periféricos para capturar e dixitalizar imaxes, textos e sons e manexar as funcionalidades principais dos programas de tratamento dixital da imaxe fixa, do son e da imaxe en movemento e a súa integración para crear pequenas producións multimedia con finalidade expresiva, comunicativa ou ilustrativa.

5. Integrar a información textual, numérica e gráfica para construír e expresar unidades complexas de coñecemento en forma de presentacións electrónicas.

6. Integrar a información textual, numérica e gráfica obtida de calquera fonte para elaborar contidos propios..

7. Coñecer e valorar o sentido e a repercusión social das diversas alternativas existentes para compartir os contidos publicados na web e aplicalos cando se difundan as producións propias.

8. Comprender a importancia de reforzar as condutas de seguridade.

9. Coñecer os paquetes de aplicacións en rede, os sistemas de almacenamento remotos e os posibles sistemas operativos en internet que faciliten a mobilidade e a independencia dun equipamento localizado espacialmente.



	METODOLOXÍA

	O método de traballo é teórico-práctico, cada alumno utilizará un computador se é posible, isto depende do número de alumnos que forman cada grupo.

As clases comezarán cunha explicación teórica por parte do profesor e continuarán con exercicios prácticos no computador para afianzar os coñecementos explicados.

Ao finalizar cada bloque temático, poderanse realizar exercicios completos que comprendan varias semanas de clase.

Completaranse os coñecementos con actividades realizadas en casa , así como recompilación de información a través de Internet.     



	CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN

	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

1. Instalar e configurar aplicacións, e desenvolver técnicas que permitan asegurar sistemas informáticos conectados entre si.

2. Conectar dispositivos móbiles con outros, sen fíos ou con fíos, fixos ou móbiles, para intercambiar información e datos.

3. Obter imaxes fotográficas, aplicarlles técnicas de edición dixital e diferencialas das imaxes xeradas por ordenador

4. Capturar, editar e montar fragmentos de vídeo con audio.

5. Deseñar e elaborar presentacións destinadas a apoiar o discurso verbal na exposición de ideas e de proxectos.

6. Desenvolver contidos interactivos para a rede aplicando estándares de accesibilidade na publicación da información.

7. Participar en redes sociais virtuais como emisores e receptores de información e iniciativas comúns.

8. Elixir entre produtos de software e de contidos, tanto de código aberto e comerciais, con funcionalidades similares, os que sexan compatibles co respecto polos dereitos de autor e que mellor se axusten aos requirimentos das publicacións e ás necesidades dos usuarios.

INSTRUMENTOS DE AVALIACIÓN

a) A observación do traballo diario dos alumnos, anotando as súas intervencións na clase e a calidade das mesmas , tanto na súa expresión como na súa ortografía, valorando tamén a súa participación nos traballos en equipo e controlando a adecuada aplicación dos procedementos.

b) A análise dos cadernos e/ou os traballos no ordenador que proporcionará un recurso para valorar a capacidade de organizar a información, o uso da terminoloxía con precisión e o seu dominio das técnicas de comunicación escrita.

c) A autoavaliación dos alumnos, que ofrece a posibilidade de xulgar a súa seguridade e autoestima, a súa obxectividade e sinceridade.

d) A expresión das súas opinións e as súas actitudes e comportamentos habituais servirán para avaliar os valores implicados nos temas transversais.

e) A descrición das súa comprensión das actividades propostas e a súa forma de desenvolvela que proporcionará un recurso para valorar o seu proceso de aprendizaxe

E ademais, as probas escritas, que aplicaranse na avaliación dos contidosconceptuais















