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ASIGNATURA / CICLO
Educación Plástica e Visual 1º, 3º, 4º, E.S.O.

A) Contribución da materia ó logro das competencias básicas.


O carácter integrador dunha materia como a Educación Plástica e Visual fai posible que o seu proceso de ensino/aprendizaxe permita contribuír activamente ao desenvolvemento das competencias básicas da Educación Obrigatoria.
A competencia que se vincula de forma máis natural a este ámbito de coñecementos é a competencia artística e cultural. A nosa materia proporciona un contexto de vivencias, relacións e coñecementos que fan posible a familiarización cos diferentes códigos artísticos desde o contexto España e Galicia. Iso implica ampliar as posibilidades de representación mental e coñecemento e, doutro, as posibilidades de expresión e creación. Desde as primeiras experiencias aprenderá a captar, atender, manter a atención, discriminar, relacionar e apreciar os valores estéticos e culturais das producións artísticas, tanto as propias coma as dos demais. Desde as posibilidades expresivas facilítase a comunicación cos outros de ideas e sentimentos, a liberación de tensións e a manifestación destas en produtos novos, persoais e orixinais.
O desenvolvemento desta competencia facilitará a interpretación crítica, por parte do alumno, de imaxes do ámbito cultural, sendo sensible ás súas calidades plásticas, estéticas e funcionais. Ademais recoñecerá a importancia dos valores culturais e estéticos do patrimonio artístico que pode apreciarse en Galicia, no resto do estado español e noutros países, contribuíndo ao seu respecto, conservación e mellora.
A materia tamén facilita o desenvolvemento da competencia social e cidadá. A expresión e creación artística estimula o traballo en equipo e proporciona situacións propicias a traballar o respecto, a tolerancia, a cooperación e a flexibilidade: contribúese á adquisición de habilidades sociais. A expresión plástica e visual de emocións e vivencias relacionadas cos dereitos e liberdades cívicas pode ser un espazo apropiado ao coñecemento e a reflexión sobre situacións de gran valor formativo desde unha perspectiva social afectiva e moral.
O tratamento da información e a competencia dixital vense enormemente favorecidas polos traballos propios da materia; esta competencia impulsarase con tarefas que poden ir desde a análise de mensaxes do ámbito audiovisual e multimedia ao emprego de medios tecnolóxicos puntuais para expresar e crear.
A Educación Plástica e Visual esixe e facilita o desenvolvemento de habilidades relacionadas co pensamento científico: formular hipótese, observar, experimentar, descubrir, reflexionar, analizar, extraer conclusións e xeneralizar. Tamén require e posibilita o contacto coa natureza e a sensibilización cara a aspectos relacionados coa conservación, coidado e reciclaxe de materiais para configurar unha obra persoal. Todo iso implica unha relación clara coas competencias de coñecemento e interacción co mundo físico, aprender a aprender e iniciativa e autonomía persoal (que implican aprender a trazar proxectos, a facer funcionais recursos, a valorar posibilidades, anticipar resultados e avalialos).
A evolución nos elementos de percepción e estruturación do espazo a través dos contidos de xeometría e da representación das formas coopera de forma significativa a que o alumnado adquira a competencia matemática.
Finalmente, a competencia en comunicación lingüística relaciónase co desenvolvemento das habilidades e estratexias para o uso da linguaxe verbal como vehículo para expresar as ideas, emocións e sentimentos que a contemplación, a análise e/ou a creación dunha obra plástica e visual levan consigo; así mesmo, fai posible a comunicación na aula á hora de transmitir mensaxes vinculadas a técnicas, materiais e instrumentos. A lectura de textos relacionados con contidos da materia é esencial tamén; familiarizarse cos comentarios e valoracións de críticos e creadores de diversos ámbitos (cinema, televisión, pintura, escultura), axudaralles aos alumnos a comprender, avaliar e forxar un criterio persoal. O seu cultivo favorecerá o respecto e aprecio pola lingua galega como lingua propia de Galicia e como parte fundamental do seu patrimonio cultural, como elemento esencial para o mantemento da súa identidade.s
     
B) Obxectivos xerais establecidos para cada curso / ciclo.

    Válido para os tres Cursos os obxectivos son: 
- Desenvolve-la capacidade de observación como medio para comprende-las estructuras formais que o rodean.
-Coñecer e aplicar as técnicas básicas.
- Adquirir hábitos de traballo: observación, atención, precisión, pulcritude e orde, reflexión e análise.
- Apreciar modos de expresión diferentes ós dominantes no seu entorno.
-Empregar axeitadamente a terminoloxía específica, oral e gráfica, da linguaxe visual.
     
C) Contidos (unidades didácticas) temporalizados por avaliacións.


1º Avaliación

1º Curso:

A LINGUAXE VISUAL.
- Función das linguaxes visuais. - -Observación do entorno inmediato. -Xogos ópticos. 
-Análise de figuras imposibles. 
-Trazados de formas básicas. -Composicións.
OS ELEMENTOS CONFIGURATIVOS DAS LENGUAXES VISUAIS.
-Punto como posición de movemento. -Expresividade do punto. 
-Expresividade de liñas rectas. 
-Fondo e forma mediante rectas. -Composicións lineais. 
-Texturas e ritmos lineais.
- Texturas naturales e artísticas. 
-Círculo cromático. 
-Gama de cores.
- Deseño de logotipos. 
-Aplicacións da cor.
- Interpretación persoal dun cadro.     

3º Curso:

TRAZADOS XEOMÉTRICOS DE FORMAS PLANAS.
-Construcción xeométrica de triángulos.  
-Construcción xeométrica de polígonos regulares. 
-Tanxencias e enlaces

1ª Avaliación

4º Curso

 A CREATIVIDADE PLÁSTICA
 -A imaxe artística.
 -A imaxe cotiá.
 -O proceso de creación dunha imaxe.
 -Medios para a creación de imaxes.
 O DEBUXO
 -O debuxo como ferramenta.              

 -O debuxo como medio autónomo. 
 
-Os materiais de debuxo.
 -As ferramentas informáticas.
 -Proceso de debuxo con ferramentas informáticas.

 SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
 -O sistema diédrico.
 -O sistema axonométrico.

 -A perspectiva cónica.
 NORMALIZACIÓN
 -Tipos de normas e ámbitos de aplicación.
 -As escalas.   
 -A acoutación.

2º Avaliación

1º Curso:

REPRESENTACIÓN DE FORMAS PLANAS.
-Rectas paralelas e perpendiculares. -Trazados xeométricos.
- Motivos decorativos.
- Ángulos, bisectrices, arcos e equidistancias. 
-Triángulos 
 -Trazado de polígonos regulares. Deseño de polígonos estrelados.

3º Curso:

A COR COMO EXPRESIÓN PSICOLÓGICA.
-Psicoloxía da cor.
- Cores fríos e cores cálidos.
- Gamas cromáticas.
- Tono, matiz, armonía e contraste.
ANÁLISE DA COR.
-A cor nos corpos.
- Cor luz. Cor pigmento.
- Cores primarios (luz e pigmento).
- Cores secundarios e terciarios.
- Cores complementarios.
- Mistura de cores.
- Círculo o estrela cromática. 

4º Curso

 A PINTURA
- Realidade e irrealidade na pintura.
 -Técnicas pictóricas.

 A MULTIPLICACIÓN DA IMAXE
 -A imaxe seriada: a estampa.
 -A estampación con pranchas talladas.
 -A estampación en plano.
 -Outras técnicas de estampación.

  A ESCULTURA
- A escultura: cuestións previas.
- Técnicas e materiais escultóricos.

3º Avaliación

1º Curso:

FIGURAS XEOMÉTRICAS.
-Contrucción de figuras iguais. -Construcción de figuras semellantes. -Aplicacións de polígonos estrelados. -Deseño de formas simples.

ESPACIO E VOLUMEN.
-Diversas sensacións espaciais -Composición de formas e -Percepción-representación espacial. -Percepción cónica. Perspectiva cónica frontasl. Perspectiva cónica oblicua. -Prismas e pirámides.-
 -Gama de grises. Sombras. Luces e sombras. Volumen, luces, sombras e cor.

PROCEDIMENTOS E TÉCNICAS NAS LENGUAXES VISUAIS.
-Trazado con lapis de grafito, lápices de cor e rotuladores. Collage.

3º Curso:

XEOMETRÍA DESCRIPTIVA.
-Proxección diédrica.
- Representación do punto no primeiro cuadrante.
- Posicións da recta. 
-Posicións dun plano no espacio. -Represntación de corpos xeométricos. -Vistas necesarias dun corpo

REDES MODULARES.
-Redes básicas. O módulo. 
- Redes compostas.

PERSPECTIVA AXONOMÉTRICA.
-Sistema isométrico. 
-Planos e exes do sistema. 
-Coeficiente de reducción. 
-Determinación da escala. 
-Represntación de figuras planas. -Represntación da circunferencia. -Representación de pezas.

PERSPECTIVA CÓNICA.
-Introducción á perspectiva cónica. -Elementos que interveñen na perspectiva. -Escalas.
- Perspectiva frontal. 
-Perspectiva oblicua. 
-Representación de figuras planas. -Representación de corpos xeométrico

4º Curso

 DESEÑO INDUSTRIAL
-Cuestións xerais sobre a calidade do deseño industrial.
 -O proceso do deseño industrial.
 -Os elementos da linguaxe plástica e visual no deseño de obxectos.
 -Ferramentas informáticas de deseño.

 O DESEÑO GRÁFICO
 -O deseño editorial.
 -O deseño publicitario.
 -O deseño de imaxes.
  -Ferramentas informáticas para o deseño gráfico.

 IMAXE E SON
- A captura de imaxes en movemento: o rodaxe.
- A montaxe cinematográfica.
- O cine de animación.
- O video.
D) Criterios de avaliación relacionados coas competencias básicas.

* Competencia artística e cultural:
– Ampliar o coñecemento dos diferentes códigos artísticos e da utilización das técnicas e os recursos que lles son propios.
* Autonomía e iniciativa persoal:
– Estimular o espirito creativo, a experimentación, a investigación e a autocrítica.
* Competencia para aprender a aprender:
– Acostumarse a reflexioar sobre os procesos.
– Levar a cabo tarefas de experimentación creativa que impliquen a toma de conciencia das propias capacidades e recursos.
* Tratamento da información e competencia dixital:
– Recoñecer a importancia da imaxe como soporte da información.
– Utilizar recursos tecnolóxicos específicos.
* Competencia matemática:
– Aprender a desenrolar con comodidade a linguaxe simbólica.




E) Metodoloxía didáctica

Na área a maioría das accións metodolóxicas van destinadas a que os alumnos realicen diversos traballos prácticos, tanto individualmente como en grupo. A realización de ditos traballos leva, na maioría dos casos, implícitos a aprendizaxe e a consecución dos obxectivos previstos para cada curso.  actividades de lecer que os alumnos deben realizar nun sinxelo activismo.  Todolos traballos que se realicen, levarán un soporte teórico, onde se explicarán unha serie de conceptos relacionados con cada tema e adaptados ó nivel de cada curso  para inducirlle a adquirir as suas propias ideas sobre as imáxes e a realidade que reflexan, así como plantexar diálogos, debates, chegar a posibles consensos e lograr adquirir un léxico común específico da área. Nalguns casos,  utilizarase esta  materia para a realización dalgún traballo teórico ou exame.

Para o desenvolvemento da programación utilizarase abundante material visual en distintos soportes e de diversa procedencia: publicidade, prensa, imaxes do entorno, arte, os propios traballos dos alumnos …Disponse así mesmo, doutros materiais de apoio como poden ser, modelos para o debuxo natural, corpos xeométricos para o debuxo técnico,  etc. As explicación poderánse acompañar co uso de proxección de diapositivas e dvd mediante soporte informático (ordenador e canón de video). Tamén tense previsto traballar, na medida do posible, coas posibilidades que ofrece o entorno próximo.  


     
F) Materiais e recursos didácticos. 


Utilizaranse como recursos didácticos calquera material que axude á consecución dos obxectivos.
O departamento conta con material de uso común, reproductor de DVD e televisor e medios compartidos co departamento de tecnoloxía
     
G) Procedementos e instrumentos de avaliación. 

Avaliarase positivamente:
-A participación na clase cando o desenvolvemento desta o requira.
-A realización das propostas de traballo no modo e prazo indicados.
-A limpeza e orde na execución e presentación dos taballos.
-A asistencia á clase co material requerido para cada circunstancia.
o traballo e esforzo diario

-O respeto ó traballo dos compañeiros,ás e ao profesor.
-Espiritu colaborador
-O coidado e limpeza dos materiais de uso común.
-O aproveitamento demostrado do tempo de clase.
-A asimilación dos conceptos e a sua conversión en realizacións prácticas.
H) Criterios de cualificación.



Criterios de calificación 1º ESO

Establécense as seguintes porcentaxes de valoración 


- Exames…………………… 35%

- Traballos……………… 45%

- Actitudes…………………….. 20%

Criterios de calificación 3º ESO

Establécense as seguintes porcentaxes de valoración de contenidos:


- Exames…………………… 35%

- Traballos……………… 45%

- Actitudes…………………….. 20%

Criterios de calificación 4º ESO

Establécense as seguintes porcentaxes de valoración de contenidos:


- Exames…………………… 35%

- Traballos……………… 45%

- Actitudes…………………….. 20%

I) Mínimos esixibles para obter unha avaliación positiva. 


1º Curso
-Paralelismo e perpendicularidade.
-División de segmentos.
-Polígonos regulares.
-Mesturas de cor.

3º Curso

-Sistema diédrico.
-Perspectiva axonométrica.
-A cor como expresión psicolóxica

4º Curso

- O debuxo. expresivo. Tipos. Técnicas
- A Normalización.
-As vistas dos obxectos, Sistema axonomértrico.
-A Pintura. Técnicas pictoricas
-O gravado
-O deseño


     
J) Medidas de atención á diversidade.


O área de Educación Plástica e visual empresta especial atención á diversidade como un dos piares fundamentais do sistema educativo.á hora de tratar os contidos, teñense moi en conta aquilos que respondan mellor ás diferentes capacidades, necesidades, intereses e motivacións do alumnado, xa que se asume a súa heteroxeneidade e os diversos contextos aos que vai chegar a información que se lles ofrece. 
A atención á diversidade supón recoñecer as diferentes motivacións, capacidades, estilos de aprendizaxe e intereses dos alumnos.O profesor debe axustar a axuda pedagóxica ás diferentes necesidades e facilitar recursos ou estratexias variadas. 
Esta atención pódese proporcionar desde varios ámbitos: 
 A través dunha metodoloxía que: 
o Comprobe os coñecementos previos dos alumnos e alumnas ao comezo de cada tema.
Cando se detecte algunha lagoa nos coñecementos de determinados alumnos, deben
proferirse actividades destinadas a emendala . 
o Procure que os contidos novos se conecten cos coñecementos previos da clase e que
sexan adecuados ao seu nivel cognitivo. 
o Propicie que o ritmo do aprendizaxe sexa marcado polo propio alumno. 
 Seleccionando materiais e recursos variados en número, extensión, tipo, código que utilizan,
grao de dificultade, etc. 
 Elaborando programacións de aula permeables aos trocos que o profesor introduce
habitualmente no seu práctico, co obxecto de atender a todos os alumnos.       
K) Programa de reforzo para a recuperación das materias pendentes de cursos anteriores. 


Consistirán en entrega de traballos ou realización de exames á criterio discrecional do profesor.
     
L) Actividades complementarias e extraescolares.


Nun principio para este curso non están previstas actividades complementarias, aínda que o departamento poida participar activamente nas programadas polo centro.


     
M) Accións previstas de acordo co proxecto lector.

    A lectura comprensiva é unha ferramenta básica e fundamental para a aprendizaxe 
Os obxectivos a acadar nas materias deste departamento son:
* Acadar unha capacitación do alumnado na lectura e comprensión de todo tipo de textos, usando as diferentes tecnoloxías da comunicación e da información e os seus distintos soportes.
* é un recurso para o desenvolvemento persoal.


A metodoloxía que se seguirá neste departamento é a seguinte:
1º ESO: Todos os alumnos realizarán prácticas de lecturas referidas os contidos da materia. O profesor analizará se o alumno comprende o que lee.
3º e 4º ESO: Cada un dos alumnos realizará un traballo sobre a vida e obra dun pintor, escultor, arquitecto ou artista plástico.      
N) Accións previstas de acordo coplan de integración das TICs. 



Xa que na aula de Plástica non dispoñemos de equipos informáticos, na medida en que o permita o horario das aulas de informática, os alumnos da ESO visitarán paxinas de internet con contenidos relacionados con educación plástica   para completar a sua formación e  potenciaránse actividades con programas interactivos.
O) Criterios para avaliar a propia programación.

Seguiranse os  criterios de conformidade  co Sistema de Calidade do Centro
Tentarase no posibel detectar problemas na programación e ir axustandola ás necesidades dos alumnos.
