the G| MP &

Manual de inicio
software libre

CPI de ATIOS

Valdovino






indice de contenido

Instalacion do Programa..............ccooiiiiiiiiiieiiiene e 4
Agora seguemos coa instalacion do programa ............ccceeeeeeeveeenieeiieenieeieene 4
LQUE € GIMP? .o e 6
Introduccion ao uso do GIMP.........ccciviiiiiiiiiiie e 8
Como abrir e gardar unha imaxe noutro formato.............cceeeeeevieeciienieecieeniennen. 12
Como abrir UNha IMAXE ....cc.eeevieriieiiieiieeie ettt eanees 12
Como gardar unha imaxe noutro formato ..........c.ceeeeeeveerieerieenieereeeie e 14
Como gardar unha imaxe en formato GIF .........c..ccccooeviiviiniiiiieieeceee, 15
As ferramientas de SEIECCION........ccuieeiiiieiieeeiieeeee et 16
Seleccion reCtan@UIAT ...........cccvieeiiieeiiee et e aaee e 16
SeleCCiON CITCUIAT .....ccueiiiieiiiiiie e 17
SeleCCION 1IDTE......eiiiiiiiieiiee e 17
SeleCCION DOTTOSA .....eecuvviieiiieciieeciee ettt e ree e ae e e sereeesaaeeeaneeens 18
SEIECCIONAT POT COT....enviinviiiiiieteeiieeit ettt ettt ettt 19
Seleccionar rexions utilizando TUtas..........coocveevieriiienieniieece e 19
Seleccionar formas da IMAaXe ........cccueeveeeiienieniieeiie et 21
Visualizar € tranSformMar..........c.eeviieiieeiiieiieeie et 23
Z00m achegar € AlONXAL .........cccuieiuiieiieiie ettt e s 23
MOVer capas € SEIECCIONS .......eevuiieiiieiiiieiierie ettt et eteeseeebeesereeaeesane e 24
Recortar ou cambiar de tamano a IMaXE........cccverererrierieeiiienieeieenreeieeseneens 24
Rotacion, redimensionado, inclinar, perspectiva ..........ccccveeevveerveeenveenenneenns 25
INVertir SIMELIICAMENTC. ... ..eeeiviieiiieeiieeeriieeeteeete e e eeeeeaeeeeaeeesereeesreeeneneeenes 28
As ferramentas para Debuxar € Pintar...........ccccoovveeiiiieiiiicieececcee e, 28
ENgadir teXt0 & 1MAXE.....c.ueeeiurieeiiieeiiieeieeeeieeesree e e e ive e e e e e aeeesnreeeseseeenens 28
Recoller cores da imMaxXe ......ccuveeeceieeeciieeeiieeciie et e 29
Cubrir cunha Cor OU PAIION .....cccuevviiriiiiieiiieeeeeeeet et 29
Cubrir cunha gradiente de COTES .........cccuerviieriieiiienieciiee e 30
Pintar trazos borrosos de brocha ............ccceeviiiiiiiniiiiiiciccee e, 33
Borrar 4 cor de fondo ou transparente ............cccceeeeveerieeiieenieeieeee e 33
Aerdgrafo de presion variable ...........occveveeeiiiriiiiiieiieeee e 34
Desenfocar OU @NTOCAT .........cceeviieiiiieiieie et et 36
DEbUXAT COM INTA ..ottt st seeens 37
Embranquecer ou @NNEZIECET .......cc.viercuieeriieeiiieerieeeieeeesereeeneeeereeesaeeennnee s 37
TISIIAT <.ttt ettt ettt 38
Medir distancias € ANGUIOS .........ceeevieeiiieeiiieeie e e 38



Instalaciéon do Programa

A instalacion do programa agora ¢ mais sinxela que nunca. Necesitanse dous arquivos para
poder ter instalado de forma completa o software de The GIMP no noso ordenador:

e As librerias gtk+-2.4.14-setup.exe

¢ O Software The Gimp propiamente dito gimp-2.2.1-i586-setup.exe
Dou por feito que xa descargaches GIMP e o plug-in 4 tua computadora, asi que o seguinte
paso ¢ localizar por medio do Explorador de Windows o arquivo gtk+-2.4.14-setup.zip e

darlle dous clic seguidos para abrir o arquivo desde Winzip ou BitZipper.

Podes descomprimir o arquivo gtk+-2.4.14-setup.exe no escritorio de Windows ou executa-
lo directamente desde a xanela de Winzip.

fi! Setup - GTE+ mmlims spvironment - =100 %]

Welcome to Setup Wizard for
GTEA+ runtime environment

Thes vall wnebsl GTE+ 1.3 00T b irvsondinl on
O oL,

E iz incomimended thal pous chose ol ofber spobcations beloe
ety

Chck Mest to continus, of Canced bo =t Setup

= Cancel |

1. Aparece o cadro de didlogo Setup - GTK+runtime environment, da clic no boton
Next>.

2. Desprégase o cadro de didlogo License Agreement, acepta os termos da licencia
seleccionando a casifia I accept the agreement e enton da clic no boton Next>.

3. No cadro de didlogo GTK + installation folder, deixa seleccionada a opcion Default e
da clic no botoén Next>.

4. Aparece o cadro de dialogo Ready to install amosando o directorio de destino. Da clic
no boton Install.

5. Por ultimo, aparece unha mensaxe indicando que a instalacion acabou, da clic no boton
Finish.

Agora seguemos coa instalacion do programa

Localiza o arquivo gimp-2.2.1-i586-setup.zip desde a ubicacion onde o gardaches e dalle
dous clic seguidos para abrilo.
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Podes descomprimir o arquivo gimp-2.2.1-i586-setup.exe no escritorio de Windows ou
executalo directamente desde a xanela de Winzip.

* Aparece o cadro de didlogo Setup - The GIMP, da clic no boton Next>.

e Desprégase o cadro de didlogo License Agreement, acepta os termos da licencia
seleccionando a casifia I accept the agreement e entoén da clic no boton Next>.

* En caso de que a resoluciéon da pantalla non tefia 1024 x 768 ppp o programa de
instalacion desprega a mensaxe Warnings advertindo que GIMP poderia non
funcionar correctamente.

e No cadro de didlogo Select Destination Location, podes deixar o directorio
suxerido para instalar o programa ou escoller outra unidade e pasta, enton da clic
no boton Next>.

e No cadro de didlogo Select Components, deixa seleccionada a opcion Full
installation (todas as casifias activadas), e da clic no boton Next>.

* O seguinte cadro de didlogo que aparece ¢ Select file associations, aqui se che
pregunta que tipos de arquivos graficos desexas asociar a GIMP.

¢ Recoméndoche que deixes todas as casifias sen seleccionar e s6 da clic no boton
Next>.

* Aparece o cadro de didlogo Select Start Menu Folder, deixa o nome GIMP e da
clic no boton Next>.

e Despois de transcorrido algin tempo mais ou menos curto, dependendo da
velocidade do procesador, aparece un cadro de didlogo informando que acabou a
instalacion, dé clic no botén Finish para "lanzar" GIMP e continuar coa
configuracion do programa.

15 Setup - The GIMP.

YWelcome to The GIMP Setup
Wizard
Thiz will install The GIMP 2.2.1 on your computer.

It iz recammended that you close all ather applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.




;Que é GIMP?

O nome significa “the GNU Image Manipulation Program”, (O programa de manipulacion
de imaxes GNU) ¢ a edicion e manipulacién de imaxes ¢ precisamente o seu obxectivo.

E un software de libre distribucion apropiado para tarefas tales como retoque fotografico e
composicion e creacion de imaxes.

A potencia das suas ferramentas ¢ equivalente a Photoshop, ainda que ten a grande
diferencia de que non ten custo algun.

Nun principio desenvolveuse para o sistema operativo Linux, e fai xa algiin tempo que se
atopa dispoiiible para Windows.

Este curso dirixese a todas aquelas persoas que estean interesadas en procesar imaxes pero
que ainda non tefian moita experiencia editando imaxes. Ainda que todo o mundo ¢ ben-
vido. As preguntas, suxestions e correccions son benvidas. Se cofiecedes formulas mellores
que as que aqui se propoiien, non dubidedes en comentalas .

Para seguir este curso, vas necesitar:
* Ter o Gimp instalado, concretamente a version 2.2

* Imaxes coas que trastear, poden ser fotos que fixeses coa tua cdmara, escaneadas
ou algunha imaxe que baixes da rede.

* Acceso a internet ¢ ganas de compartir as tias creacions ¢ os teus cofiecementos
cos demais.

E comezamos : executa the Gimp,
Atoparaste con varias xanelas, vexamos as mais importantes.

A xanela de Herramientas . A caixa de ferramentas ¢ a xanela principal do Gimp. Na barra
de titulo s6 pon “O Gimp”. Ten un menu abondo simple no que podes utilizar comandos
que non son especificos dunha imaxe concreta.

* O Ment Archive: desde aqui podes abrir novas imaxes, abrir imaxes que
utilizases recentemente, pechalas.Tamén tes aqui as preferencias e a opcion de sair
do programa.

* O Menu Exts: contén varios menus que nos permiten executar algins scripts que
veremos entéon. De momento podemos divertirnos explorando os submenus de
Script-Fu

* A Ayuda: non acostuma vir preinstalada. Non puiden atopala en espaiiol ¢ ainda
que a instalei en inglés semella que ao Gimp non lle gusta cargar axudas noutros
idiomas polo que estou sen axuda, pero tampouco non ¢ un problema.

Debaixo do ment esta la paleta de herramientas na que hai unha serie de iconas, que
representan as ferramentas disponibles no Gimp. Ao longo do curso iremos véndoas, de
momento imonos conformar con pasar o rato por riba para que o tooltip nos diga que son, e
Xo0gar un pouco con elas.
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Recortar ¥ cambiar tamario

Activar herramienta <Control=
'E} Recorkar

) Cambiar tamafio
[] sélo la capa actual

[ Permitiv agrandar <alk:=

[] Mantener proporcion <Mayis, =

Embaixo esta a selector de cores. A esquerda amosase a cor de fondo ¢ a cor de fronte ¢ na
parte da dereita aparece o pincel, o motivo e o degradado que estean seleccionados. Calca
sobre eles e investiga a ver como se mudan.




Pode haber mais cousas na xanela de ferramentas, pero como isto varia de usuario a usuario,
verémolo mais tarde.

A xanela de capas

E outra das xanelas que aparecen ao executar o Gimp: a xanela de capas, canais e trazados.
A maioria dos principiantes o primeiro que fan ¢ pechar esta venta, pero neste curso imola
usar polo que ¢ mellor deixala aberta.

A xanela de imaxe

O Gimp abre cada imaxe na sua propia xanela. Nas versions 2.0 e 2.2 a xanela de imaxes ten
os seus propios menus (podese configurar en preferencias), tamén podes acceder aos menus
pulsando sobre a imaxe co boton dereito.

Outras xanelas

Dependendo da version do Gimp que esteas a usar pode que te atopes con outras xanelas...
pero de momento non as imos utilizar.

Introduccién ao uso do GIMP

NOTA: de aqui en diante, cando fagamos referencia a dar un clic, significara usar o botoén
esquerdo do rato a menos que se indique o contrario.

Imos iniciar coa descricion dos ments e as ferramentas, para mais adiante, realizar varios
exercicios practicos enfocados ao area da publicacion en Internet, de maneira que non
desesperes.

Como viamos anteriormente, GIMP traballa de maneira diferente 4 maioria dos programas
para Windows.

Cando o abrimos, s6 aparece a caixa de ferramentas, a cal contén tres menus: Archivo
(equivalente a Fich.), Exts (Extensions) e Ayuda.

EEX

Fich. Eusts .ﬂ.j,fudal frchiva  Exts  dyuda
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na parte central, localizanse as ferramentas de Seleccion, Edicion e Debuxo.

il

o

na parte inferior, do lado esquerdo temos as cores de Fronte ¢ Fondo, e do lado dereito, a

Brocha, o Patron e o Gradiente Activos ou actuais.

O ment arquivo

" Gimp =]

Fich. | Exts &yudal

Exts Avuda

Nuewa, .,

abrir...

Abrir direccin...
Abrir reciente

Adauirir

Preferencias

Didlogos

Salir

Contral+h m f
Contral+C @ @

-+

8 %

-

d

MNueva Ctl+n
Ahbrir Ctl+D D
Adouirir - ()
" Preferencias. . @
" Didlogos -
T gimpd1 bmp G+ 5
2. vinet. gif Ctl+2
~ 3. wineta. gif Ctl+3
4. vmagl.jpg Ctl+d i d
Salir Ctl+01

Contén os sub menus:

* Nuevo... Desprega un cadro de didlogo dende onde podemos escoller as medidas

para unha nova imaxe.

e Abrir...Permitenos seleccionar unha imaxe dende unha carpeta para poder traballar

nela.

Control+Q !



e Abrir direccion permitenos introducir un enderezo URL.

* Abrir recientes: os tltimos arquivos que foron modificados co programa.
* Adquirir : ten 4 opcions

* Pegar como nuevo: Esta opcion permite pegar un documento do
portapapeis a un documento novo coas mesmas dimensions que a imaxe
do portapapeis.

*  TWAIN.: Executa o programa do escaner que se tefla instalado, desta
maneira podemos escanear unha imaxe e enviala directamente a GIMP.

* Captura de pantalla: Con esta opcion podemos realizar capturas de
pantalla, xa sexa da xanela actual ou de toda a pantalla.

* Del Portapapeles Esta opcion abre nunha xanela de GIMP calquera imaxe
que se copiara ao Portapapeis de Windows usando outra aplicacion como
por exemplo: Word, Corel, Paint, etc.

Crear un empatrable nuewvo 4
Opciones de herramienta Mayis, +ControlH+T

Ay Estado del dispasitivo

g Capas Contral+L
' Canales
-{’ﬁ- Rutas

[
Mapa de colores

Hiskograma

: Editor de seleccion
&' Mavegacion

i Historial de deshacer

B Colores

& Brochas Mayiis, +Control+B
@, Batrones Mayis, +Control+P
[l Degradados Control+G
m Paletas Control+P
Tipografias

m Bdferes

Imagenes
[P Histarial del documenta

Plantillas

= Herramientas

@ Consola de errores

* Preferencias...Abre o cadro de didlogo Preferencias, dende onde se poden mudar os
valores para o numero de niveis de desfacer, a resolucion do monitor, a forma en

-10 -



que se visualizan as xanelas de GIMP, etc.

Dialogos : ten as seguintes opcions das que s6 destacamos as mais mportantes para
nos polo de agora...

Crear un empotrable nuevo: permitenos voltar a crear un cadro de didlogo
coas opcions de capas, canais, rotas...

Opciones de herramienta: Abre o cadro de didlogo correspondente as
opcions da ferramenta que se atopa activa. Tamén se pode chegar a este
cadro de didlogo dando dous clics seguidos na ferramenta desexada.

Estado del dispositivo: Amdsanos un cadro de dialogo cos valores das
brochas e lienzos, asi como a ferramenta seleccionada.

Capa: Amosanos un cadro de didlogo coas capas.
Canales: Amdsanos un cadro de didlogo cos canais en uso.
Rutas: Amosanosnos un cadro de dialogo coas rotas en uso.

Brochas: Abre o cadro de didlogo Brochas dende onde se pode escoller
entre unha coleccion de 50 desefios e tamafios. Tamén se pode chegar a este
cadro de dialogo dando dous clics seguidos na icona Brocha activa.

Patrones: Desprega o cadro de dialogo Seleccion de patron. Conta con 56
patrons que se poden usar para cubrir obxectos. Tamén se pode chegar a
este cadro de didlogo dando dous clics seguidos na icona Patron activo.

Degradados: Abre o cadro de didlogo Seleccion de gradientes. Conta con
78 desefios os cales se poden modificar para crear mais. Tamén se pode
chegar a este cadro de didlogo dando dous clics seguidos na icona
Gradiente activa.

Paleta: Abre o cadro de didlogo Paleta de cores, onde se pode escoller unha
cor para cubrir obxectos (cor de fronte) desde as 39 paletas coas que conta.
Dando dous clics seguidos na icona color de fronte, abrese o cadro de
didlogo Seleccion de cor. Aqui podemos ver os valores RGB, o niimero
hexadecimal da cor ou escoller un novo.

Dispositivos de entrada: Amosa o dispositivo de entrada, por exemplo,
cando se ten instalada unha tableta dixitalizadora.

Historial de documentos: Desprega a xanela historial do documento, a cal
¢ unha especie de administrador de arquivos, s6 que amosa unha lista de
todas as carpetas que contefien imaxes que foron abertas co gimp.

Consola de errores: Amosa un reporte dos erros ocorridos no transcurso da
sesion de traballo.

Salir E o ultimo dos subments e como xa deducirds, pecha o programa e calquera
arquivo que se atope aberto. En caso de que non se gardasen os trocos dalgunha
imaxe, GIMP desprega unha mensaxe preguntando se realmente queres sair. Podes
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dar un clic no boton Salir se non desexas gardar os trocos ou Cancelar para ter a
oportunidade de salvar o traballo.

Como abrir e gardar unha imaxe noutro formato

Entre os formatos mais cofiecidos que se poden abrir e gardar con GIMP atdpanse:
BMP, GIF, JPG, TGA, TIFF, PNG, Etc.

GIMP tamén pode ler e gardar arquivos de Adobe Photoshop, ainda que se a imaxe contén
capas, estas non se gardaran.

Como abrir unha imaxe

Damos un clic no menu Archivo e seleccionamos a opcion Abrir

* Abrir imagen EJ|EE|

@Inicio Lﬁ Inicio | [ Mis documentos J [Mis imégenes] [ 2003-10 {ock)
Q A
- A
@ o Mombre *  Modificado | —
D Bs 10/02/2005
Py 17/01/2005
P 17/01j2005
=) 17/01/2005
B 17{01/2005
P 17/01{2005
] 17/01{2005
M
s (i Todos los archivos VJ
[# Seleccione el tipo de archivo {Detectado automaticamente)
(¥o | (B ]

Desprégase o cadro de didlogo Abrir imagen.

Tratase de buscar polas diferentes pastas do sistema de arquivos de maneira que atopemos o
Archivo, que queremos abrir.

GIMP determina o tipo de arquivo automaticamente.

Créase unha vista previa da imaxe antes de abrila se damos un clic no arquivo e enton
esperamos un intre.

Da un clic no botén Aceptar para abrila .
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Desta forma podese seleccionar unha ferramenta en calquera momento.

Axusta o tamafio da xanela da imaxe colocando o cursor nunha esquina e cando este mude
de forma mostrando 2 frechas en diagonal ou horizontal, mantén pulsado o botén do rato e
arrastra a xanela en diagonal ata lograr o tamafio desexado.

Como gardar unha imaxe noutro formato

Damos un clic co botén dereito do rato en calquera parte da imaxe e no menu que aparece,
seleccionamos Archivo e enton Guardar como...

* Guardar imagen

Mombre: | | |

Guardar en una carpeta: [EjFOTOS COMNCURSD |- ]

I+l Buscar otras carpetas

i+ Seleccione el tipo de archivo (FPor extension)

[ Eguardar ]

Cando desexamos escoller un directorio diferente ao que o por defecto nos amosa debemos
picar enriba do signo positivo (+) de Buscar outras carpetas, para que nos amose un cadro
de didlogo de gardar mais completo.

* Guardar imagen

Mombre:

= Buscar olkras carpetas

ﬁ Inicio E] [ Mis imagenes

[ Dibujos Yarios JPG ] L

A

g C:: Mombre *  Modificado

® oy g_d abrir.jpg Huiy

g B é!‘ dialogos.jpg Hiy

Fi, _ﬂ_!l espacio de trabajo.jpg Hoy

a Extraible (H:y) QJ meny archivo,jpg Hioy

% i é!l menu completo, jpg Huiry

% Wi _,g‘,I meny intermedio. jpg Hory

% z: = menu superior.jpg Hiy Mo hiany sale

= [Tndns los archivos | - ]
# Seleccione el tipo de archiva {Por extensidn)
[ x Cancelar [ E Guardar ]
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Este cadro de didlogo tamén nos permite crear unha nova carpeta usando o boton Crear
Directorio, borrar un arquivo ou renomealo.

Neste exemplo, a imaxe estase a gardar en formato jpg e corresponde a unha captura de
pantalla.

Para que GIMP poda gardala neste formato, primeiro ten que indexar a imaxe.

O mesmo aconteceria se a imaxe estivese en formato gif, de tal maneira que nos aparece o
cadro de didlogo Exportar fichero.

* Guardar como JPEG

Calidad; —ilas [

2rohivo: deseonoeido

] Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

[+ Dpciones avanzadas

[ @ fyvuda

[ M cancelar ] [ @ﬂceptar ]

Deixamos a seleccion por defeito e damos un clic no botdén Aceptar.

Como gardar unha imaxe en formato GIF

Gimp pode comprimir unha imaxe BMP a unha décima parte ou inclusive, unha imaxe JPG
neste mesmo formato 4 metade do seu tamafio en Kb sen unha perda visible de calidade.

Esta ¢ unha caracteristica moi importante cando se colocan imaxes nunha paxina Web
usando este formato, xa que desta maneira logramos que se despreguen a boa velocidade.

Vexamos como facelo .

*  Damos un clic co botén dereito do rato en calquera parte da imaxe e no menu que
aparece, seleccionamos Archivo e entéon Guardar como...

* No cadro de didlogo Guardar imagen, seleccionamos a carpeta onde se gardara a
imaxe.

* Na 4rea de texto debaixo de Seleccién escribimos o nome do arquivo incluindo a
extension e damos un clic no boton Aceptar.

Abrese o cadro de dialogo Guardar como JPEG.
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As ferramientas de seleccion

i | Seleccion rectangular

Permitenos seleccionar unha area rectangular nunha imaxe, desta maneira, podemos
recortar, mover ou cubrir cunha cor a area que fica dentro da seleccion.

A forma de realizar esta seleccion é: dar un clic na icona Seleccion rectangular ubicado na
barra de ferramentas e enton, colocar o cursor nunha esquina da imaxe ¢ mantendo pulsado
o boton esquerdo do rato, arrastramos o cursor en diagonal para formar unha xanela de
seleccion, soltando entdn o botoén do rato para acabar a seleccion.

OEBI1_FL jp

il )

oo

(i 250 TN TN O

(== 2
IIII

|L 150, 900 | Cancelarl

A 4area seleccionada fica enmarcada con lifias discontinuas que se desprazan 6 redor da
imaxe (seleccion flotante).

Na parte inferior dereita do cursor aparece unha imaxe en forma de frechas apuntando cara
os catro lados.

Se mantés calcado o botdén esquerdo do rato e o arrastras a través da xanela, parte da imaxe
que se atopa dentro da seleccion se move do seu lugar.

Esta ¢ a maneira de mover parte dunha imaxe seleccionada.

Para cancelar a seleccion actual, coloca o cursor fora da area punteada e da un clic, entoén
volta a realizar unha nova seleccion.

Opcions da ferramenta Seleccion rectangular

As opcions da ferramenta seleccion rectangular aparecen na parte inferior da xanela de
GIMP.
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Tip

Seleccidn rectangular = &

Modo:

[] pifuminar los bordes

[] Encoger seleccidn automaticamente

[SEleccién libre - ]

Se se selecciona a opcion Difuminar, pddese introducir un radio en pixeles por medio da
barra de desprazamento; enton, ao momento de realizar a seleccion, esta fica coas esquinas
redondeadas.

A opcion Seleccion libre /Tamaiio fijo / Proporcién fija, permite fixar as medidas para a
seleccion rectangular. Esta caracteristica ¢ util se desexas seleccionar varias partes dunha
imaxe e que estas fiquen do mesmo tamarfio.

Existen diferentes modos de seleccionar que permiten multiples solucidns as seleccions que
desexamos realizar. Convén experimentar con eles para os cofiecer e aproveitalos en caso de
necesidade.

Se se mantén pulsada a tecla maitisculas (a tecla que ten unha frecha apontando cara enriba)
mentres se realiza a seleccion, esta mantén unha proporcion cadrada.

| Seleccion circular

Esta ferramenta permitenos realizar seleccions elipticas ou circulares dunha imaxe.
A forma de realizar a seleccion é exactamente igual a seleccion rectangular.

Se colocamos o cursor e o arrastramos, formase unha elipse. Para realizar unha seleccion
circular, mantén calcada a tecla maiusculas mentres arrastras o cursor sobre a imaxe.

Opcions da ferramenta Seleccion circular

Son as mesmas que no caso anterior, coa unica excepcion de incluir un efecto de alisado de
bordes para que non se produza o efecto de bordes en dente de serra.

El Seleccion libre

Esta ferramenta podémola utilizar para seleccionar formas irregulares nunha imaxe. Por
suposto, que se require ter bo pulso se non queremos desviarnos demasiado ao realizar dita
seleccion.
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Tip

A forma de facelo ¢é: manter pulsado o boton do rato mentres deslizamos o cursor sobre o
contorno que queremos seleccionar.

Cando se solta o botdn, a seleccion pecha .

Se se coloca o cursor en calquera area interna da seleccion, aparece a frecha que aponta cara
os 4 lados permitindonos movela .

Para realizar unha nova seleccion, da un clic en calquera punto exterior da seleccion actual.

Se mantemos pulsada a tecla mayusculas, podemos sumar seleccions parciais que se toquen
converténdoas nunha soa.

Se agora mantemos pulsada a tecla Control, podemos restar seleccions parciais a unha
seleccion anterior.

_| Seleccion borrosa

Esta ferramenta tamén chamada "varina maxica" é unha das formas mais sinxelas de
seleccionar obxectos.

Podemos seleccionar formas complexas e de diferentes cores tan s6 mantendo calcada a
tecla maiusculas mentres imos dando clics para ir agregando areas continuas.

Unha vez acabada a seleccion, podemos movela, cortala ou aplicarlle unha cor como se
amosa nas imaxes inferiores.

" RDAR1_FL jpg-16.0 (RGB] 33%

Mantendo pulsada a tecla maitsculas, imos dando clics nas areas da imaxe que queremos
seleccionar. Se mantemos calcada a tecla control imos restando as rexions que estamos a
seleccionar coa varifia.
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Opcions da ferramenta Seleccion borrosa

As opcions que nos amosa esta ferramenta son moi semellantes 4s das anteriores, pero ¢
importante explicar a opcion Limiar

O Umbral podese axustar por medio da barra de desprazamento. A un valor alto, realizanse
seleccions de cor maiores. Isto ¢ util cando se desexa seleccionar areas de cor degradadas. A
un valor menor, a area de seleccidén é menor.

Podes experimentar con diferentes valores, para comparar os tamafios das rexions
seleccionadas cun valor ou outro.

E@ Seleccionar por cor

Esta ferramenta permite seleccionar de forma rapida e eficaz todas as rexions dunha imaxe
cunha cor similar.

Para iso, co rato sinalamos na imaxe unha rexion coa cor que desexamos seleccionar e
automaticamente o programa detecta e selecciona todas as rexions con esa mesma cor ou

unha diferencia non superior ao limiar establecido.

Ademais poddenselle aplicar todas as variacions e modos de seleccion estudados
anteriormente.

ﬁl Seleccionar rexiéns utilizando rutas

Esta ¢ outra ferramenta moi 1til para seleccionar formas irregulares ou con curvas. Tamén se
pode utilizar como ferramenta de debuxo usando unha imaxe escaneada como guia.

E ¢ precisamente unha imaxe escaneada a que imos usar para exemplificar o manexo desta
ferramenta
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Esta é a nosa imaxe orixinal, un conxunto de arbores. Crearemos un contorno ¢ redor deles

usando a ferramenta (rota) Bézier e unha vez pechado, modificarémolo usando os puntos de
control para redondear as esquinas.

Aqui temos un achegamento da imaxe para ver polo mitido o proceso.

Comezamos en calquera esquina e imos dando clics en cada un dos extremos da forma a
seleccionar.

Para pechar a seleccion, damos un clic no punto onde iniciamos.
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NOTA: Para que unha seleccion Bézier poida cubrirse cunha cor ou recortarse, sempre
debera pecharse .

Agora damos novamente un clic sobre un dos puntos de control (circulos recheos) e
mantendo calcado o botoén esquerdo do rato, arrastramos un dos cadros que se despregan ata
que a curva vaia tomando a forma desexada.

Unha vez que a seleccion ficou ao noso gusto, damos un clic na ferramenta seleccionar
rectangulo ou seleccionar elipse co rato por encima da seleccion realizada aparecerd a
icona coas frechas de catro puntas que nos permite mover a rexion seleccionada.

_3" Seleccionar formas da imaxe

Esta é unha ferramenta que ainda se atopa en desenvolvemento e a sua funcion é detectar o
contorno dunha imaxe de forma intelixente.

Vexamos como funciona cunhas imaxes de exemplo.
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Comezamos dando clics nas vértices da forma a seleccionar. Neste caso, fixose unha
seleccion da man dereita do tigre. Ao momento de ir dando clics, férmase unha lifia que
segue o contorno da imaxe e aparece un punto de control en forma dun circulo cuberto.

Seguimos picando puntos ata pechar a seleccion cun clic no punto de inicio.
Se damos un clic nun dos puntos de control e mantemos pulsado o botén esquerdo do rato,
podemos mudalo de ubicacion arrastrandoo ata que a seleccion se axuste o mais exacto

posible.

Neste achegamento da imaxe podemos ver con mais claridade o contorno que se forma e os
puntos de control.

Cando logramos axustar a seleccion ao noso gusto, podemos dar un clic dentro desta para
crear unha "seleccion aboiante"

Este é o xeito final da seleccion, aparecen unhas lifias entrecortadas movéndose ao longo.

3

A isto chamaselle "Seleccion flotante", e ¢ neste momento cando se poden realizar as
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operacions de recheo, recorte ou mover de ubicacion.

Para mover a seleccion a outro punto, primeiro da un clic na ferramenta Seleccion
rectangular e entdn coloca o cursor dentro da seleccion flotante.

£ * Cando apareza O cursor coa icona mover, mantén pulsado o botoén esquerdo do rato
e arrastra a seleccion ao ponto desexado.

Finalmente, para fixar a seleccion no seu lugar, da un clic dentro desta.
Lembra que se che chegas a enganar, sempre podes usar a opcion Deshacer, xa sexa dando

un clic sobre a imaxe e desde o menu Editar seleccionar Deshacer, ou mantendo pulsada a
tecla Control, pulsar a tecla Z.

Visualizar e transformar

ﬁl Zoom achegar e alonxar

Temos 2 formas de usar a ferramenta zoom:
e A primeira ¢ selecionar a icona zoom, colocar sobre a imaxe o cursor e dar un clic
para realizar unha ampliacion. Cada clic amplia a imaxe en multiplos de 100% ata
un maximo de 1600%.
Para facer unha reduccion, mantén pulsada a tecla Control e da un clic na imaxe
* A segunda forma ¢ dar un clic co botén dereito do rato sobre a imaxe e no menu
Ver, seleccionar Zoom acercar ou Zoom alejar. Con esta opcion tamén se poden
realizar zooms especificos seleccionando Ver > Zoom e escoller un dos seguintes
valores:
16:1 equivalente a 1600%
8:1 equivalente 800%
4:1  equivalente a 400%
2:1  equivalente a 200%
1:1  equivalente a 100%
1:2  equivalente a 50%
1:4  equivalente a 25%

1:8  equivalente a 12%

1:16 equivalente a 6%
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ilMover capas e seleccidons

Ao seleccionar esta ferramenta podese mudar de lugar unha seleccién rectangular ou
circular para axustala a unha area especifica.

Tameén se usa para mover capas.

O seguinte exemplo amosa como usala.

Primeiro realizamos unha seleccion circular o mais cercana posible ao obxecto que vai ficar
dentro desta.

Agora damos un clic na ferramenta Mover capas y selecciones, colocamos o cursor dentro
da seleccion circular e mantendo pulsada a tecla Alt, arrastramos a seleccion ata que fique
no lugar axeitado.

Este € o resultado final. Acomodamos a seleccion circular 6 redor da imaxe esférica.

Para mover a imaxe seleccionada, damos un clic de novo na ferramenta Seleccién circular e
colocando o cursor dentro da imaxe, desprazamola ao lugar desexado.

Por ultimo, damos outro clic dentro da seleccion para fixala no seu sitio.

v

_—__| Recortar ou cambiar de tamafio a imaxe

Con esta ferramenta tense a capacidade de seleccionar con detalle a area dunha imaxe e
realizar un recorte da mesma.

As imaxes inferiores amosan o seu funcionamento.

Damos un clic nunha esquina da imaxe e mantendo pulsado o boton esquerdo do rato,
arrastramolo en diagonal para formar unha xanela.
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Para axustar a seleccion, colocamos o cursor nun dos cadros das esquinas e cando cambie
de forma amosando unha frecha en diagonal, arrastramolo para mudar o tamafo da xanela.

Para mover a xanela, colocamos o cursor nun dos cadros das esquinas e cando cambie de
forma mostrando catro frechas, arrastramolo ata encadrar a imaxe.

Notaras que aparece o cadro de didlogo Informacion de recorte y cambio de tamaiio,
amosando a informacion, no cal tamén podemos facer os axustes necesarios introducindo

valores en pixeles.

Unha vez que a seleccion ficou ao noso gusto, damos un clic dentro desta para recortar a
imaxe.

Tamén se pode facer desde o cadro de dialogo Informacion de recorte y cambio de
tamaiio dando un clic no boton Recortar.

O resultado vémolo na imaxe dereita.

F 1 o < - i = = = "
% E @ -Q'- Rotacion, redimensionado, inclinar, perspectiva
Como podemos ver polo titulo desta ferramenta, pddense realizar 4 operacions coas imaxes.
Comecemos por ver a opcion Rotacién.

Abrimos unha imaxe, seleccionamos a ferramenta Rotacion e colocamos o cursor sobre a
imaxe dando un clic.

De contado aparece unha reticula e o cadro de didlogo Informacién de Rotacién.
Especifica o angulo de rotacion pulsando as frechas superior ou inferior. Un angulo positivo

xira a imaxe no sentido das manifias do reloxo; un angulo negativo xira a imaxe en
contrasentido das manifias do reloxo.
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Riatar I Aectaurar

Podese modificar o centro de xiro arrastrando o circulo cuberto que aparece ao centro da
imaxe ou por medio do cadro de didlogo.

o Gpatea

L =

Da un clic no botén Retar para aplicar os cambios.

Podese xirar a imaxe en multiplos de 90 graos usando a seguinte secuencia: da un clic co
boton dereito sobre a imaxe e no menu que aparece selecciona: magen > Transformaciones
> Rotar ¢ o angulo desexado.

Redimensionado

Escollemos esta opcion cando desexamos variar o tamafio da imaxe.

T PRE R T e
Ao 15

Anchors sl |22 j:'.-
2y

I H:ﬂl'l'lﬂlil'.l“:!r...l R szaure- |

Colocamos o cursor sobre a imaxe a modificar dando un clic.

De contado, aparece unha reticula e o cadro de didlogo Informacién de escalonado
amosando as medidas da imaxe en pixeles.

Para escalar a imaxe soamente no sentido horizontal, mantén pulsada a tecla Control
mentres arrastras o cursor sobre a imaxe.
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Para escalar a imaxe somente no sentido vertical, mantén pulsada a tecla Alt mentres
arrastras o cursor sobre a imaxe.

Para escalar a imaxe proporcionalmente, mantén pulsadas as teclas Control e Alt mentres
arrastras o cursor sobre a imaxe.

Da un clic no boton Escalar para aplicar os cambios.

Outra forma de redimensionar unha imaxe ¢ coa seguinte secuencia: dd un clic co boton
dereito sobre a imaxe e no ment que aparece selecciona: Imagen > Escalar imagen...

No cadro de didlogo Escalar imagen, introduce as novas medidas. Para introducir medidas
que non sexan proporcionais, da un clic na icona con forma de cadeas que se atopa embaixo
de anchura e altura.

NOTA: Este método produce imaxes con menos definicién que o anterior, pero fican de
menor tamaflo ao gardarse , e ademais, axusta o tamafio do lenzo .

Inclinar

O efecto que produce esta opcion ¢ deformar a imaxe en forma diagonal.

De maneira moi similar 4 anterior esta ferramenta produce inclinacions verticais das imaxes.
Perspectiva

O efecto desta opcion € precisamente darlle & imaxe a apariencia de perspectiva.

Como de costume, colocamos o cursor sobre a imaxe e damos un clic.

Inframemcitn snba =t
i 0310 -0ds 3=

HE 1 R, FELS i
2 e DS L0 i

|q:| v [ etk e R ;
Tracsamner | Restawar

Aparece a reixifia e xunto ao cursor un pequeno trapecio.

Agora, colocamos o cursor nunha esquina superior e o arrastramos cara abaixo; repetimos o
mesmo coa esquina contraria ata que a reixina tome forma de trapecio.

Damos un clic no botén Transformar para aplicar a perspectiva.

Cando se realiza a perspectiva, fica un espacio libre 6 redor da imaxe, o cal teremos que
eliminar. Para iso s6 debemos copiar a imaxe resultado e pegarla como nuevo
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E aqui temos o resultado.

S6 resta guardar a imaxe seguindo o procedimento antes visto: clic co boton dereito e no
menu seleccionar: Guardar como...,seleccionar a carpeta, o nome, incluindo a extension e
Aceptar

Invertir simétricamente

Esta ferramenta non require de explicacions detalladas xa que so ten duas funcions: reflectir
unha imaxe ou seleccion en sentido horizontal ou vertical.

O seu uso ¢ apropiado para lograr o efecto do reflectido dunha imaxe sobre unha superficie
liquida ou metalica.

Para reflectir a imaxe no sentido horizontal (opcidon por defecto), coloca o cursor sobre a
imaxe e da un clic.

Para reflectir a imaxe no sentido vertical, coloca o cursor sobre a imaxe e mantendo calcada
a tecla Control da un clic.

Outra forma de facer unha simetria da imaxe ¢ esta:

Da un clic co botdn dereito sobre a imaxe e no menu que aparece, selecciona: Imagen >
Transformaciones > Voltear.

Selecciona a opcion horizontalmente ou verticalmente

As ferramentas para Debuxar e Pintar

ll Engadir texto a imaxe

Con esta ferramenta podese crear un paragrafo de texto e darlle algiin efecto, ou tamén se
pode usar para agregar texto a unha imaxe.

Podes escoller entre todas as fontes que tefias instaladas.
A cor do texto serd a que se atope no cadro Colores de frente y fondo
Como crear un paragrafo de texto

1. Crea unha nova imaxe (Archivo > Nuevo...) ou abre unha imaxe existinte ¢ da un
clic na icona Texto.

-28 -



2. Daun clic sobre a xanela ou sobre a imaxe na parte onde comezara o texto.

3. No cadro de didlogo, selecciona a fonte, o tamafio en puntos ou pixeles e enton
escribe o texto no espacio do Editor de Texto onde aparece o abecedario.

4. Daun clic no boton Cerrar.

5. Péchase o cadro de didlogo e aparece o texto na xanela.
NOTA: Se desexamos mover o texto escollemos a ferramenta mover e colocamos o
cursor sobre o texto que se atopa delimitado por unha seleccion flotante e, mantén
pulsado o botén do rato e arrastra o texto para acomodalo.

6. Da outro clic sobre o texto para o fixar no seu lugar.

NOTA: Se das un clic fora da seleccion flotante, volta a aparecer o cadro de diadlogo
Herramienta texto, e ao dar clic sobre o botéon Cerrar, coloca outro paragrafo de texto no
lugar onde deches clic, ficando fixo o texto anterior.

Mentres este seleccionado o texto podemos modificalo desde o editor de textos do GIMP so
con picar coa ferramenta Texto sobre el.

j Recoller cores da imaxe
Esta ferramenta é moi util para igualar a cor dun area especifica de calquera imaxe.

O seu uso ¢ moi sinxelo, so selecciona a ferramenta e da un clic sobre a area da imaxe para
que a cor desa zona apareza como a cor de fronte.

Agora xa podes usalo para pintar ou cubrir unha seleccién, ou asignarlle esa cor a un
paragrafo de texto.

&

—= | Cubrir cunha cor ou patréon

Con esta ferramenta podese cubrir o fondo dunha nova imaxe ou unha seleccion de calquera
tipo.

Por defecto, a cor de recheo é a negra, que ¢ a que aparece como cor de fronte ao abrir
GIMP.

Para cubrir unha seleccién cun patron, escolle a opcion Cubro con patrén e pica co rato
sobre o patron para escoller outro.

RyiC

O texto cubriuse usando o patrén Bricks

Estes foron os pasos para facelo :
1. Menu Archivo > Nuevo...

2. Tamaio da imaxe: 180 pixeles de ancho e 80 de altura, Tipo de recheo: fondo.
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8.

Seleccionar a ferramenta Texto e dar un clic na xanela da nova imaxe.

Escribir o texto usando unha fonte bold de 72 pixeles de altura (Benguiat neste
exemplo).

Acomodar o texto dentro da xanela e co texto amosando a seleccion flotante, damos
clic na ferramenta Rellenar con un color o patrén.

Dar clic a esta ferramenta e seleccionar Relleno con patroén.

Dar clic no cadro Patrén activo para seleccionar un patréon dende o cadro de
patréns que se abre.

Dar clics dentro das letras para aplicar o recheo.

El Cubrir cunha gradiente de cores

Esta ferramenta ao igual que a anterior podese usar para cubrir unha nova imaxe ou unha
seleccion, xa sexa usando as cores de fronte e fondo, ou escollendo un dos gradientes cos
que conta GIMP.

Imos ver algunhas das opcions de recheo.

En todos os casos, iniciouse cunha Nova imaxe de 150 x 60 pixeles e tipo de recheo: fondo

Relleno degradado por defecto

Para realizar este tipo de recheo, selecciona s6 esta
ferramenta, coloca o cursor nun dos extremos da xanela e
mantendo pulsado o boton do rato, arrastrao ata o outro
extremo e enton soltao .

Gradiente radial

Segue estes pasos para lograr a imaxe da esquerda.

Crea unha seleccion circular que abranga o ancho da imaxe.
Fai clic na ferramenta Rellenar con un gradiente de colores.
No cadro de didlogo Mezcla da un clic no botén Lineal e escolle a opcion Radial.

Da dobre clic na cor de enfronte da caixa de ferramentas de GIMP (rectangulo
esquerdo da imaxe inferior) para abrir o cadro de didlogo de cores e escoller a cor
desexada para a esfera.

Agora da un clic nas frechas que se atopa na esquina superior dereita dos
rectangulos de cor para invertilos . Deberan ficar como os amosados na imaxe.
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6.

7.

L3 [
O seguinte paso ¢ colocar o cursor no punto onde vai ficar a parte mais luminosa
da esfera e mantendo pulsado o botén do rato, arrastrao en diagonal e enton o
solta. Podes probar repetindo esta operacion tantas veces como sexa necesario ata
lograr o resultado desexado.

Finalmente, garda a imaxe.

Gradiente conico

Para crear un recheo como o da imaxe esquerda, segue estes pasos:

6.

Crea unha seleccion circular que abranga o ancho da imaxe.
Fai clic na ferramenta Rellenar con un gradiente de colores.

No cadro de didlogo Mezcla, da un clic no boton Lineal e escolle a opcion
Conica (simétrica)

Da dobre clic na cor de fronte da caixa de ferramentas de GIMP (rectangulo
esquerdo da imaxe inferior) para abrir o cadro de didlogo de cores e escoller a cor
desexada para o cono.

Coloca o cursor no centro da seleccion circular e mantendo pulsado o boton do
rato, arrastrao cara un extremo en diagonal e enton séltao. Podes probar repetindo

esta operacion tantas veces como sexa necesario ata lograr o resultado desexado.

Finalmente, garda a imaxe.

il Debuxar trazos afiados de lapis

Como o seu nome indica, esta ferramenta isase para crear trazos afiados a man libre.
Os trazos debuxanse usando a cor de fronte actual e a brocha activa, polo que dispomos
dunha boa variedade de formas e tamafios para experimentar.

Lembra que son as cores de fronte e fondo e a brocha activa. Para mudar a cor de fronte, da
dobre clic sobre o recadro negro ¢ selecciona unha nova cor.

-31 -



Colores de Frente y Fondo
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Brocha activa
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Para mudar a brocha actual, da dobre clic sobre o circulo negro e escolle unha das brochas
disponibles.

Como crear trazos afiados.

1. Crea unha nova imaxe (Archivo y Nuevo...),e selecciona o tamafio da imaxe e o tipo
de recheo.

2. Selecciona a icona Debuxar trazos afiados de lapis.
3. Muda a cor de fronte se ¢ necesario e escolle un tipo de brocha diferente ao actual.
4. Mantendo pulsado o botén do rato, comeza a trazar lifias.

Opcions da ferramenta Debuxar trazos afiados de lapis.

A opcién Opacidad: controla a transparencia dos trazos. A un valor menor, a cor dos trazos
voltase mais transparente; a un valor de 100 a transparencia desaparece.

As opcidns incluidas no boton Modo: non as explicarei xa que isto seria abondo extenso, de
modo que deixa a opcidn por defecto. Podes experimentar usando as diferentes opcions.

L
7/

Se se mantén calcada a tecla maitisculas (a tecla que ten unha frecha apontando cara arriba),
se poden debuxar lifias rectas en calquera angulo.

Para facelo, so tes que picar un punto mentres mantés pulsada a tecla maiusculas, soltar o
botoén do rato e desprazar o cursor a outro punto da imaxe e ai dar outro clic para que se

debuxe a lifia.

Como poderas observar, aparecen dous signos de mais, un en cada extremo da lifia elastica
que indican o inicio e o final da nova lifia.
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H Pintar trazos borrosos de brocha

Ao igual que a ferramenta lapis, a brocha tamén se usa en combinacion coa cor de fronte e
os diferentes estilos de brocha con que conta GIMP.

No exemplo mostrado, primeiro debuxei unha seleccion eliptica & cal funlle agregando
novas seleccions para darlle unha forma irregular, entdn, usei as cores hexadecimais

&
ik

+

#00CCO00 e #009900 e o estilo de brocha Galaxy, Small
arbusto.

para crear o efecto dun

Opcions da ferramenta Pintar trazos borrosos de brocha.

A opcion Opacidad: controla a transparencia dos trazos. A un valor menor, a cor dos trazos
voltase mais transparente; a un valor de 100 a transparencia desaparece.

As opcions incluidas no boton Modo: non as explicarei xa que isto seria abondo extenso, de
maneira que deixa a opcion por defecto. Podes experimentar usando as diferentes opcions.

DESVAMECIMIENTO = 200
L L

DESVANECIMIENTO = 100
LN

Desvanecimiento: Se activas esta opcion, os trazos voltanse transparentes a partir da
distancia indicada na caixa de texto. A un numero pequeno a transparencia ¢ un pouco
brusca, a un nimero maior, a transparencia ¢ mas suave (ver imaxe inferior).

Se se mantén pulsada a tecla maitisculas, pédense pintar trazos rectos en calquera angulo.

— | Borrar a cor de fondo ou transparente
A ferramenta Borrar como o seu nome o indica, permite eliminar areas dunha imaxe ou
fondo, para iso usa a cor de fondo actual. Por exemplo, se a tia imaxe ten un fondo de cor

azul, deberas usar esa mesma cor como fondo antes de iniciar o borrado, valga a
redundancia.

Se se usa a goma nunha capa normal flotante, a cor de fondo é sustituida por transparencia.

Lembra que podes usar as diferentes brochas das que dispon GIMP para controlar as areas a
borrar.
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Se mantés pulsada a tecla maiusculas (a tecla que ten unha frecha apuntando cara arriba),
podes borrar tramos completamente rectos en calquera angulo.

é Aeroégrafo de presién variable

O aerdgrafo semella o efecto desta ferramenta tradicional e podes usalo para pintar areas
cunha cor suave.

Selecciona unha cor de fronte e un estilo de brocha para pintar obxectos ou seleccions
flotantes.

Opcions da ferramenta Aerégrafo de presion variable.

A opcion Opacidad: controla a transparencia dos trazos.A un valor menor, a cor dos trazos
vobltase mais transparente; a un valor de 100 a transparencia desaparece.

Tasa: A barra de desprazamento axusta a velocidade de aplicacion de cor con que o
aerografo pinta. Un valor alto produce trazos escuros nun periodo de tempo curto.

Presion: A barra de desprazamento controla a cantidade de cor que aplica o aerdgrafo.Un
valor alto da como resultado pinceladas escuras.

NOTA: Se queres usar esta ferramenta nunha imaxe indexada (xeralmente unha imaxe gif),
Primeiro teras que convertela a RGB dando clic co boton dereito en calquera parte da imaxe
€ no menu que aparece, escoller: Imagen, Modo ¢ RGB.

Se se mantén calcada a tecla maitisculas (a tecla que ten unha frecha apontando cara arriba),
poédense debuxar pinceladas rectas en calquera angulo.

é Pintar usando patréns ou rexiéons da imaxe

Esta ¢ unha das ferramentas interesantes de GIMP, con ela podes lograr bos efectos usando
como orixe calquera imaxe ou un dos patréns incluidos en GIMP.

A opcidn por defecto, é pintar usando rexions doutra imaxe.O procedemento para facelo ¢ o
seguinte:

* Abre a imaxe que desexas usar como orixe para pintar unha nova imaxe ou
seleccion (ver imaxe inferior dereita).

* Criea unha nova imaxe e entéon un texto como o amosado no exemplo da imaxe
inferior esquerda.

* Co texto amosando a seleccion flotante, da clic na ferramenta Pintar usando
patrones o regiones de la imagen.

* Agora pulsa a tecla Control e da clic na rexion da imaxe dereita que desexas usar

para comezar a pintar o texto, ¢ mantendo pulsado o botén do rato, comeza a
deslizar a ferramenta polas letras. Se soltas o boton antes de acabar de pintar, ao
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momento que o voltes a calcar comezara a pintar usando a rexion seleccionada

anteriormente.
ilFl_'_'_'_'_'_'_'_'_'_"_'_1_9_0'__'_'_'_'_'_'_'_'_l_zﬂ‘}"
o]
_: s & P.-Eﬁll"'"'l £
1d 1 i . HER )
DEI '-’ :#' 1 \Iﬂ\| 1okl g 1"l."-..-'
G BT 0 s ':Ie’.,ﬁ‘
- e S SEhC TRl A A '
=1
o} |
L
e | £
O L
[90, 112 &

Como pintar usando un patrén
Para pintar unha seleccion ou imaxe usando calquera dos patrons cos que conta GIMP,

primeiro da clic na ferramenta pintar usando patrones o regiones de la imagen para
despregar o cadro de dialogo de Opciones de herramienta.

Para pintar una seleccion o imagen usando cualquiera de los patrones con los que cuenta
GIMP, primero da clic en la herramienta pintar usando patrones o regiones de la imagen
para desplegar el cuadro de didlogo de Opciones de herramienta.

* No cadro de didlogo Opc. de herramienta, selecciona a opcion Patroén origen.

* Escolle un patrén dando clic no cadro do patron activo.

* Mantendo pulsado o botén do rato, deslizao pola seleccion flotante ou imaxe para
proceder a pintala

Opcions da ferramenta Pintar usando patréns ou rexions da imaxe.

A opcion Opacidad: controla a transparencia dos trazos. A un valor menor, a cor dos trazos
voéltase mais transparente; a un valor de 100 a transparencia desaparece.
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Imagen origen: E a opcion por defecto e usa unha imaxe como orixe para pintar ou clonar.
O punto de orixe establécese pulsando a tecla Control mentres se da clic na zona desexada
da imaxe.

Patron origen:Este modo usa o patron actual como orixe para pintar ou clonar. O ponto de
orixe € a esquina superior esquerda.

No alineado: Este modo toma a equidistancia entre o punto de orixe e o inicio de cada nova
pincelada.

Alineado: toma a equidistancia entre o punto de orixe e a primeira pincelada e a usa para
todas as pinceladas subsecuentes.

Registrado:Este modo non ten equidistancia. Se a imaxe de orixe ¢ de diferente tamafio &
de destino, as diias seran alifiadas na esquina superior esquerda.

Ql Desenfocar ou enfocar

Esta ferramenta usa a brocha actual para desenfocar ou enfocar unha imaxe.

A opcidén por defecto ¢ desenfocar, e o seu uso ¢ moi sinxelo, s6 ¢ necesario manter calcado
o botoén do rato mentres imos desprazando o cursor polas areas da imaxe que desexamos
desenfocar, tal como se amosa no exemplo inferior. O cursor pasouse por toda a area da
xanela.

Imaxe orixinal Imaxe con desenfoque
A opcién enfocar.

En realidade, o termo enfocar non se pode aplicar literalmente, xa que esta opcion o que fai
¢ "pixelar" as areas onde se aplica. Un exemplo disto, podémolo apreciar na imaxe da
dereita. Pasouse o cursor por todo o contorno da rapaz na foto.

Para aplicar este efecto, da clic na ferramenta Desenfocar o enfocar, e no cadro Opc. de
herramienta, selecciona enfocar.
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NOTA: Se desexas facer méis nitida unha imaxe, entoén da clic co botdn dereito sobre esta, e
no menu que aparece, selecciona Filtros, Realce ¢ Enfoque...

Opcions da ferramenta Desenfocar ou Enfocar.
Se fas clic na iconea Desenfocar ou enfocar, desprégase o seguinte cadro de dialogo.

A opcion Opacidad: controla a transparencia dos trazos.A un valor menor, a cor dos trazos
voltase mais transparente; a un valor de 100 a transparencia desaparece.

A barra de desprazamento Tasa: establece a forza do efecto de desenfoque. A un valor
baixo, ¢ necesario pasar a ferramenta mais veces sobre a area a desenfocar e viceversa.

Tipo de convolucion

O modo Desenfoque mancha a imaxe mesturando as cores unhas coas outras, dando como
resultado unha transicion suave entre elas, pero sempre serdn mais escuras que as orixinais.

O modo Enfoque ocasiona que as pixeles adxacentes con cor similar se agrupen. Se se usa
de forma moderada pode enfocar un pouco as areas borrosas, pero se se aplica
repetidamente, os resultados son como os amosados na foto superior

NOTA: Se queres usar esta ferramenta nunha imaxe indexada (xeralmente unha imaxe gif),
primeiro terds que convertela a RGB dando clic co boton dereito en calquera parte da imaxe
€ no menu que aparece, escoller: Imagen, Modo ¢ RGB.

\il Debuxar con tinta

Esta ferramenta pinta trazos sélidos con esquinas anti-alias.O tamaiio, forma e angulo da
pluma poden ser axustados dende o cadro Opc. de herramienta que aparece escollendo con
clic na icona desta ferramenta.

A forma da pluma pédese mudar a circular, cadrada ou diamante. A forma por defecto ¢

circular.

'Y

— 1 Embranquecer ou ennegrecer

As opcidns embranquecer ou ennegrecer desta ferramenta utilizan a brocha actual para
aclarar ou escurecer as cores dunha imaxe. A opcion por defecto é embranquecer e pode ser
cambiada desde o cadro Opc. de herramienta.
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NOTA: Se queres usar esta ferramenta nunha imaxe indexada (xeralmente unha imaxe gif),
primeiro terds que convertela a RGB dando clic co botén dereito en calquera parte da imaxe
e no menu que aparece, escoller: Imagen, Modo ¢ RGB.

%

= ITisnar

Esta ferramenta usa a brocha actual para tisnar as cores da capa activa. O seu equivalente no
mundo real seria usar un difumino sobre lapis de cores.

Para lograr un tisnado mais forte, asigna un valor alto na barra de desplazamento Tasa:.Para
un tisnado suave, asigna un valor baixo.

NOTA: Se queres usar esta ferramenta nunha imaxe indexada (xeralmente unha imaxe gif),
primeiro terds que convertela a RGB dando clic co boton dereito en calquera parte da imaxe
e no menu que aparece, escoller: Imagen, Modo ¢ RGB.

Se se mantén calcada a tecla maitsculas (a tecla que ten unha frecha apontando cara arriba),
pddense tisnar lifias rectas en calquera angulo.

A Medir distancias e angulos

Esta ferramenta despriega a distancia e o angulo entre dous puntos dunha imaxe. A
informacion aparece por defecto na barra de estado da xanela da imaxe.

O uso desta ferramenta ¢ moi sinxelo, primeiro, da clic nun punto da imaxe e enton, mantén
pulsado o boton do rato e arrastrao ata o seguinte ponto.

e - — 1

[/
L=

nu:elarl

~ Distancia: 1121 pixeles
Angulo: 15.52 grados

| Cerrar |
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