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Normativa de competicion

Ge establecen las siguientes Categorias de competiCion:

Categoria Ahos nac.
Benjamin (mixto) 1999 / 2000
Alevin (fem.) 1997 /1998
Alevin (masc.) 1997 /1998
Infantil (Fem.) 1995 /1996
Infantil (masc.) 1995 /1996
Cadete (fem.) 1993 /199¢
Cadete (masc.) 1993 /199¢

Cada Colegio podr3 insCribir un maximo de dos equipos por Categoria.

Cada equipo estard compuesto por un maximo de seis jugadores/as.

La ficha de inscripcidn 1V (equipos partiCipantes sin hombre de componentes) sera remitida por
correo electronico o fax debidamente cumplimentada. El plazo de ihscripCidn se Cerrard el 12 de
diciembre de 2008.

La ficha de inscripCion 2V (equipos partiCipantes con hombre de Componentes) serd remitida por
correo electroénico o fax debidamente cumplimentada. El plazo de presentacion se cerrarg el 31
de marzo de 2009.

Todos |0s partidos correspondientes a esta CompetiCion se celebrardn en dos pistas del gimhasio
del Colegio Divino Maestro.

Los tres primeros equipos ClasifiCados de Cada Categoria reCibirdn un trofeo para el equipo ¥y
unha medalla para Cada uno de sus integrantes.

Pachico: |la llama sisue Viva



\: [] OLIMPIADA DEPORTIVO-CULTURAL CODIMA 2009

www.olimpiadasourense.es
ourensecodima2009@gmail.com
Tfno: 988 217 800

Fax: 988 511 215

OLIMPIADA VOLEIBOL 4% ¢ “Trofeo”
TResglas de Juego

A excepcion de las medidas dispuestas a continuacCion esta competicion se desarrollard segun las
TReglas de Juego de la F.1.V.B.

Ge establece una primera fase en sistema de liga Y una segunda fase en sistema de eliminacCion
directa para todas las Categorias.

Los partidos se disputardn a un UniCo set a 21 puntos (con diferenCia de 2 puntos hasta un
maximo de 25). No se podran soliCitar tiempos muertos.

La fihal de cada categoria se disputard al mejor de tres set @ 15 puntos Cada uno (Con diferencia
de 2 puntos hasta un maximo de 21).

Los Cambios serdn volantes siempre ¥y cuando el baldh no esté en juego.

Cada equipo estara compuesto por unh maximo de seis jugadores de [0S gue Cuatro estaran en
pista Y |0S otros dos seran sustitutos gue partiCiparah a lo largo del partido.

{UUnh jugador de cada equipo hard las funciones de Capitan, siendo el responsable del equipo.
La pista de juego tendra unas dimensiones de 13,40 X 6,10 M.

Ge juega a punto directo Cambiando el sague en el momento en que gaha Uh punto el equipo que
no tienhe el sague.

Ge juega con sistema de rotaCion en el sentido de las agujas del reloj. [Los jugadores sOI0 rotaran
tras hacer punto eh uha jugada Conh saque del equipo rival.

Pachico: |la llama sisue Viva



