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CONTIDOS E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS. BLOQUE 1

Descricidon do contido BLOQUE 1: Fundamentos do xadrez

Estandares de aprendizaxe

Taboleiro: colocacion, cadros, columnas, ringleiras, diagonais, flancos e centro.

Sitla adecuadamente o taboleiro e identifica ringleiras, columnas, diagonais, flancos e
centro antes de empezar a xogar.

Aplica conceptos xeométricos sinxelos (paralelismo, perpendicularidade, angulos,
poligonos, areas, etc.) co movemento das pezas no taboleiro.

Pezas: nomes e colocacién. Vocabulario do xadrez.

Cofiece o nome das pezas en varias linguas e sabe colocalas no taboleiro
Usa con correccién o vocabulario especifico do xadrez.

Movementos das pezas.

Reloxo: tipos ao longo da historia.

Valor das pezas. Equivalencias.

Reproduce con correccién os movementos das pezas do xadrez.

Distingue o valor das pezas do xadrez.

Identifica os tipos de reloxos ao longo da historia do xadrez.

Utiliza o reloxo nunha partida.

Realiza operaciéns combinadas cos valores das pezas, aplicando correctamente a
xerarguia de operacions.

Realiza e formula actividades e problemas matematicos onde se manexe o valor das
pezas do xadrez de xeito creativo.

Capturas das pezas.

Ameazas e defensas. Xogadas erroneas.

Aplica a captura das pezas.

Identifica xogadas erréneas con certa rapidez.

Aplica as formas de defenderse das ameazas das pezas.

Recofiece os motivos polos que un/unha xogador/a sacrifica unha peza.

Enroque: curto e longo. Condicions para o enroque.

Recofiece os tipos de enroque.

Aplica correctamente o enroque ao longo dunha partida.
Identifica cando se pode facer o enroque.

Representa sobre o taboleiro casos préacticos sobre o enroque.

CONTIDOS E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS. BLOQUE 2

Descricidn do contido BLOQUE 2: O x0go en accion

Estandares de aprendizaxe

Concepto de xaque. Defensa e tipos.

Xaque mate. Mates famosos.

Combinaciéns de xaque mate: con dama, con torre, con alfil, con cabalo e con pedn.

Xaque mate en unha, dias ou tres xogadas con diferentes pezas.

Realiza xaques como estratexia de ataque nunha partida.

Recofiece as formas de evitar un xaque ao longo dunha partida e elixe a mais conveniente
en cada caso.

Reproduce nun taboleiro os mates mais famosos.

Reproduce xaque mate con rei e outras pezas, contra o rei contrario.

Resolve e formula casos practicos de xague mate en unha, dias ou tres xogadas.

Téboas: tipos.

Distingue todos os casos de taboas.
Reproduce casos préacticos de taboas nunha xogada.
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Notacién das xogadas: alxébrica e descritiva (clasica).

Anota correctamente os movementos das pezas nun patrén de xadrez ao longo dunha
partida.

Establece equivalencias entre a anotacion alxébrica en xadrez coa representacién de
puntos no plano nos eixes cartesianos.

Reproduce unha partida no taboleiro desde as anotaciéns alxébricas.

Combinacioéns: dobre ameaza, cravada, descuberta e raios X.

Distingue as fases dunha combinacién: formulacién, analise e combinacién
Realiza dobres ameazas, cravadas, descubertas e raios X.

Realiza os dous tipos de descubertas.

Reproduce e formula posiciéns no taboleiro de xadrez de todos os casos de
combinacions.

Intercambios: presion-defensa, intercambios de pezas, simplificacion e contraataque.

Aplica intercambios eficaces ao longo da partida.
Identifica cando nunha simplificacién se entra no final de xogo.
Formula situacions de todos os casos de intercambio de pezas.

Introducién aos principios da apertura. Erros na apertura.

Cofiece como se domina o centro na apertura.
Aplica as normas bésicas da apertura e evita erros graves.
Anticipa as posibles xogadas do/da contrincante.

Final. Finais de rei e peons. Finais con pezas.

Reproduce e aplica a regra do cadrado no final de rei e pedns, a regra da posicion, o final
de rei contra rei e peon, o final de dous peodns e os finais de dous pedns e pezas menores.

CONTIDOS E ESTANDARES DE APRENDIZAXE ASOCIADOS. BLOQUE 3

Descricidon do contido

BLOQUE 3: Transversalidade no xadrez

Estandares de aprendizaxe

Historia do xadrez. Lenda de Sissa

Campions e campioas do mundo.

Utiliza o concepto de sucesion numérica na lenda de Sissa.

Traballa de xeito cooperativo sobre a evolucion do xadrez e das suas pezas en diferentes
paises, utilizando as TIC.

Cofiece os/as mellores xogadores/as de xadrez e analiza o papel das mulleres neste
X0goO.

de animacion estilo flash, scratch, etc.)

Xadrez e ferramentas das tecnoloxias da informacién e da comunicacion (aplicaciéns de teléfono mé bil,
programas informaticos de xadrez, espazos virtuais de almacenamento de informacién, aplicacions

Cofiece e manexa programas e aplicaciéns de teléfono moébil relacionados co xadrez.
Utiliza espazos de almacenamento de informacién en rede (blog, wiki, etc.) para favorecer
0 intercambio de informacién entre os membros do grupo co que traballe.

Cofiece e manexa diferentes plataformas de xadrez en lifia que reforcen a aprendizaxe
dos contidos do xadrez, ademais de poder desenvolver partidas con xogadores/as doutros
paises

Xadrez e matematicas.

Desenvolve estratexias de céalculo mental para realizar operacions cos distintos tipos de
numeros e porcentaxes a través do xadrez.

Formula e resolve problemas e cuestions xeométricas sinxelas (paralelismo,
perpendicularidade, angulos, poligonos, simetrias, perimetros, superficies, etc.) nas que
se traballen conceptos do xadrez.

Interpreta e analiza graficas elementais nun contexto de xadrez.

Representa datos de xadrez en gréaficas e calcula a media, a mediana e a frecuencias
absolutas e relativas, co fin de extraer conclusions.

Calcula probabilidades sinxelas de sucesos ligados a experimentos de xadrez.

Elabora cuestionarios sobre contidos que relacionen as matematicas co xadrez e avaliaos
con correccion e precision.
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Pasatempos con xadrez: sudokus de xadrez, salto do cabalo, lanzarraios (co movemento da torre) etc.

O xadrez na literatura, na musica e no cine.

Resolve e crea pasatempos de xadrez con autonomia e eficacia.

Comprende textos de diferentes xéneros literarios que fagan referencia a temética do
xadrez.

Crea e redacta versos emparellados sobre temética do xadrez seguindo modelos
establecidos.

O xadrez nos medios de comunicacion.

Resume e analiza de xeito critico a representacién do xadrez no cine.
Procura informacién de actualidade sobre o xadrez e analizaa dun xeito critico.
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CRITERIOS, ESTRATEXIAS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

6.- AVALIACION

1. PROCEDEMENTO DE AVALIACION INICIAL

a. Data de realizacion.

A principio de curso

b. En que consistira? (proba tipo test, preguntas e respostas,
confeccion de mapas, graficas, etc. Relacionados cos

estandares?
Actitude cara a materia

c. Como se informara as familias?
Nas guias de familias que se entrega na recepcion | de pais de principio de curso se informa
das datas de avaliacion inicial e a través dos titores poden cofiecer en detalle o resultado da

mesma.

d. Cales seran as consecuencias dos resultados?
Non serd avaliables

2.  PROCEDEMENTO DE AVALIACION CONTINUA
a. Con que temporalizacion se faran probas escritas?
Non faremos exames

b. Como se cualificaran as probas, traballos individuais ou
colectivos, traballos na libreta, observacion. Ponderacion,
redondeo,...

A nota da avaliacion dependera da actitude que tefia o alumno na aula, intento de
mellorar comportamento, etc

c. Como se fai a media de cada unha das avaliacions?

Ponderacién, redondeo,...
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A nota da avaliacion dependera da actitude que tefia 0 alumno na aula, intento de
mellorar comportamento, etc

d. Que aspectos se van a valorar dentro da observacion do
traballo de aula?
A actitude e o comportamento

e. Como se recupera unha proba non superada?

Non faremos exames

f. COmo se recupera unha avaliacion non superada?

A avaliacidn sera continua. Si se suspende unha avaliacidn recuperarase na seguinte,
mellorando a actitude e o0 comportamento

4. PROCEDEMENTO DE AVALIACION FINAL

e. Quen debe ir a avaliacion final?

A avaliacion e continua
f. En que consistira a proba?

Non faremos proba

g. Que estandares se van a avaliar? Avaliacion pendentes,
todos,...

h. Como se elabora a cualificacion final. Ponderacion,
redondeos, ...?

A nota serd a nota media das tres avaliacions

I. Que criterios segue 0 centro para a promocion?
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5. PROCEDEMENTO DE AVALIACION EXTRAORDINARIA

a. Quetipo de proba se vai aplicar, nUmero de preguntas,
valoracion de cada unha delas, ... ?

Si algin alumno/a, debido a sia completa falla de actitude, falta de asistencia,..., suspende na
avaliacion ordinaria, darémoslle un traballo para que o presente na avaliacion extraordinaria

b. Como se cualifica, redondeo, ...?

O alumno aprobaré si presenta o traballo. A nota sera de acordo con ese traballo

PROMOCION

Seguiremos as normas xerais do centro, de acordo ca normativa vixente
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Modelo acorde ao artigo 21 do capitulo IV relativo a avaliaciéns, promocidn e titulacion DECRETO 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o
curriculo da educacidén secundaria obrigatoria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia.
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