Orde do 5 de abril de 2013

Anexo lll. Modelo de programacidon de proba

libre de modulos profesionais

1. lIdentificacién da programacioén

Centro educativo

Cédigo Centro Concello Ano académico
27015773 IES Muralla Romana Lugo 2013-2014
Ciclo formativo
Cédigo da o
familia Familia profesional . el d? Ciclo formativo Grao Réxime
] ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e ZSIFC03 Desenvolvemento de aplicaciéns web Superior Persoas
comunicaciéns adultas
Modulo profesional
Cédigo
MP Nome Horas
MP0612 Desenvolvemento web en contorno cliente 157

Profesorado responsable

Elaboracién Departamento de Informatica e comunicaciéns

Imparticion Francisco Javier Alvarez Paredes
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacidon

2.1 Primeira parte da proba

2.1.a Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

= |dentificar a arquitectura dos navegadores, asi como as diferentes linguaxes e tecnoloxias de programacion en contorno cliente.

= |dentificar e empregar axeitadamente os diferentes elementos do linguaxe Javascript

= Realiza aplicacidns web nas que intervefien arrays, funciéns e obxetos definidos polo usuario.

= Crear aplicacions web na que se empregen formularios asi como eventos asociados o teclado e o ratén.

= Crea cédigo que accede os obxetos do documento, e manexa as propiedades e métodos asociados 0s mesmos.

= Crea aplicaciéns na que emprega os mecanismos de comunicacién asincrona co servidor.

= Cofiecer e empregar os diferentes métodos para o almacenamento de datos no lado do cliente e integrar
compofientes de audio e de video nas paxinas web

2.1.b Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados
de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

= Identificar as capacidades e mecanismos de execucién de cédigo dos navegadores Web.

= Identificar os principais linguaxes relacioados coa programacién de clientes Web

= |dentificar os diferentes compofientes dun navegador web e a funcién de cada un deles.

= Identificar as diferentes formas de integrar cédigo Javascript nun documento html.

= |dentificar e empregar axeitadamente os diferentes tipos de variables e operadores existentes no linguaxe.

= |dentificar e empregar axeitadamente as sentencias condicionais.

= |ntroducir comentarios no cddigo, para facilitar 0 seu mantenemento.

= |dentificar as reglas en canto a forma de nomear as variables.

= |dentificar os ambitos de emprego das variables

= |dentificar os obxetos predefinidos de Javascript

= Escribir sentencias que empregen os obxetos predefinidos de Javascript para trocar o aspecto do navegador e do documento que conten.

= Xerar etiquetas e textos como resultado da execucion de c6digo no navegador.

= Escribir sentencias que empregen obxetos predefinidos de Javascript para interactuar co usuario.

= Empregar as caracteristicas propias do linguaxe en documentos compostos por varias ventanas e marcos.

= Empregar axeitadamene as funciéns predefinidas en javascript

= Creénronse e empregaronse funcién definidas polo usuario.
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Creardnse aplicacions web na que se empregaron arrays.

Creardnse aplicacion web na que se empregarén obxetos definidos polo usuario

Creardnse aplicacion web na que se empregaron propiedades e métodos asociados os obxetos definidos polo usuario.

Depurouse e documentouse o codigo empregado.

Creardnse aplicacions web, que xestionen os distintos tipos de eventos.

Creardnse aplicacions web que empregen formularios.

Creardnse aplicacions web que empregen expresions regulares para facela validacién dos formularios.

Depurouse e documentouse o cédigo empregado.

Identificouse 0 modelo de obxetos do documento.

Identificarénse os obxetos do modelo do documento, asi como as suas propiedades e métodos.

Creouse e validouse codigo que acceda a estrutura do documento.

Crearonse novos elementos da estrutura e modificaronse elementos xa existentes.

Asociaronse acciéns os eventos do modelo.

Crearonse aplicacion web que funcionen en diferentes navegadores.

Identificarénse as diferenzas que presenta o0 modelo en diferentes navegadores.

Evaluaronse as vantaxes e inconvintes de empregar mecanismos de comunicacion asincrona entre cliente e servidor
web.

Analizaronse os diferentes mecanismos dispofiibles para o establecemento da comunicacién asincrona.

Empregaronse os obxetos relacionados coa comunicacion asincrona

Identificaronse as propiedades e os métodos dos obxetos relacionados coa comunicacién asincrona.

Empregouse a comunicacion asincrona na actualizacion dinamica do documento web.

Empregaronse diferentes formatos no envio e recepcién da informacion.

Programaronse aplicacions web asincronas que funcionen en diferentes navegadores.

Empregaronse librerias que faciliten a incorporacion das tecnoloxias de actualizacién dinamica na programacion de
paxinas web.

Identificarénse o funcionamento das cookies e os problemas que presentan.

Realizaronse probas sobre o funcionamento da especificacién web storage.

Realizaronse probas sobre o funcionamento de bases de datos sql no contorno do cliente.

Realizaronse probas sobre o funcionamento de aplicacions cache.

Incluironse videos nas paxinas html.

Modificaronse as propiedades e atributos nos compofientes incluidos nas paxinas web.

Empregouse a xeolocalizacién nas paxinas web.

Incluironse audios nas paxinas html
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2.2 Segunda parte da proba

2.2.a Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

= |dentificar a arquitectura dos navegadores, asi como as diferentes linguaxes e tecnoloxias de programacion en contorno cliente.

= |dentificar e empregar axeitadamente os diferentes elementos do linguaxe Javascript

= Realiza aplicacidns web nas que intervefien arrays, funciéns e obxetos definidos polo usuario.

= Crear aplicacions web na que se empregen formularios asi como eventos asociados o teclado e o ratdn.

= Crea c6digo que accede os obxetos do documento, e manexa as propiedades e métodos asociados 0s mesmos.

= Crea aplicacions na que emprega os mecanismos de comunicacién asincrona co servidor.

= Cofiecer e empregar os diferentes métodos para o almacenamento de datos no lado do cliente e integrar
compofientes de audio e de video nas paxinas web

2.2.h Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados
de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

= |dentificar as capacidades e mecanismos de execucién de cédigo dos navegadores Web.

= Identificar os principais linguaxes relacioados coa programacion de clientes Web

= |dentificar os diferentes compofientes dun navegador web e a funcién de cada un deles.

= |dentificar as diferentes formas de integrar cdigo Javascript nun documento html.

= |dentificar e empregar axeitadamente os diferentes tipos de variables e operadores existentes no linguaxe.

= |dentificar e empregar axeitadamente as sentencias condicionais.

= Introducir comentarios no cddigo, para facilitar o seu mantenemento.

= |dentificar as reglas en canto a forma de nomear as variables.

= |dentificar os ambitos de emprego das variables

= |dentificar os obxetos predefinidos de Javascript

= Escribir sentencias que empregen os obxetos predefinidos de Javascript para trocar o aspecto do navegador e do documento que conten.

= Xerar etiquetas e textos como resultado da execucion de c6digo no navegador.

= Escribir sentencias que empregen obxetos predefinidos de Javascript para interactuar co usuario.

= Empregar as caracteristicas propias do linguaxe en documentos compostos por varias ventanas e marcos.

= Empregar axeitadamene as funciéns predefinidas en javascript

= Creanronse e empregaronse funcion definidas polo usuario.

= Creardnse aplicacions web na que se empregaron arrays.

= Creardnse aplicacion web na que se empregardn obxetos definidos polo usuario

= Creardnse aplicacion web na que se empregaron propiedades e métodos asociados os obxetos definidos polo usuario.

= Depurouse e documentouse o cédigo empregado.

= Creardnse aplicacidns web, que xestionen os distintos tipos de eventos.

= Creardnse aplicacions web que empregen formularios.
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= Crearonse aplicacions web que empregen expresions regulares para facela validacién dos formularios.

= Depurouse e documentouse o cddigo empregado.

= |dentificouse 0 modelo de obxetos do documento.

= |dentificarénse os obxetos do modelo do documento, asi como as suas propiedades e métodos.

= Creouse e validouse cddigo que acceda a estrutura do documento.

= Crearonse novos elementos da estrutura e modificaronse elementos xa existentes.

= Asociaronse accions os eventos do modelo.

= Crearonse aplicacion web que funcionen en diferentes navegadores.

= Identificarénse as diferenzas que presenta o modelo en diferentes navegadores.

= Evaluaronse as vantaxes e inconvintes de empregar mecanismos de comunicacion asincrona entre cliente e servidor
web.

= Analizaronse os diferentes mecanismos dispofibles para o establecemento da comunicacién asincrona.

= Empregaronse os obxetos relacionados coa comunicacion asincrona

= |dentificaronse as propiedades e os métodos dos obxetos relacionados coa comunicacion asincrona.

= Empregouse a comunicacion asincrona na actualizacién dinamica do documento web.

= Empregaronse diferentes formatos no envio e recepcion da informacion.

= Programaronse aplicaciéns web asincronas que funcionen en diferentes navegadores.

= Empregaronse librerias que faciliten a incorporacion das tecnoloxias de actualizacion dinamica na programacion de
paxinas web.

= |dentificaronse o funcionamento das cookies e os problemas que presentan.

= Realizaronse probas sobre o funcionamento da especificacién web storage.

= Realizaronse probas sobre o funcionamento de bases de datos sqgl no contorno do cliente.

= Realizaronse probas sobre o funcionamento de aplicacions cache.

= Incluironse videos nas paxinas html.

= Modificaronse as propiedades e atributos nos compofentes incluidos nas paxinas web.

= Empregouse a xeolocalizaciéon nas paxinas web.

= Incluironse audios nas paxinas html

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios
de cualificacion

Tddolos criterios de avaliacién son minimos esixibles

A primeira proba teré caracter eliminatorio. O profesor ou a profesora do mddulo profesional cualificara esta primeira parte da proba de cero a dez
puntos. Para a sta superacién as persoas candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos.

O profesor ou a profesora do médulo profesional cualificard a segunda parte da proba de cero a dez puntos. Para a sta superacion as persoas
candidatas deberan obter unha puntuacion igual ou superior a cinco puntos. As persoas gque non superen a primeira parte da proba seran
cualificadas cun cero nesta segunda parte.

A cualificacion final serd a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con ndmeros enteiros, redondeada &
unidade mais préxima. No caso das persoas aspirantes que suspendan a segunda parte da proba, a puntuacion méxima que podera asignarse seréa
de catro puntos.

4. Caracteristicas da proba e instrumentos necesarios para o seu
desenvolvemento
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4.1 Primeira parte da proba

Proba escrita con preguntas de contestacion breve que se desenvolveran en duas sesidns de 50 minutos como maximo e versara sobre unha
mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion para esta parte.

4.2 Segunda parte da proba

Proba préctica en ordenador, na que o alumno tendra que resolver un exercicio empregando Ajax, Jquery, e PHP
O exercicio tendrd que funcionar para que se poida considerar apto.

0 alumno empregara un ordenador con Windows 7, NetBeans 7.0.1, e os navegadores Google Chrome, Mozilla Firefox e Microsoft Internet
Explorer. A base de datos empregada sera Mysql.
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