Anexo lll. Modelo de programacion de proba
libre de modulos profesionais

1.

Identificacion da programacién

Centro educativo

Cédigo Centro Concello Ano académico
27015773 Muralla Romana Lugo 2013/2014
Ciclo formativo
Cédigo da Familia profesional Cddigo do Ciclo formativo Grao Réxime
familia ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicaciéns web Ciclos Réxime
comunicaciéns formativos de | persoas
grao superior | adultas
Modulo profesional
Cadigo Nome Horas
MP
MP0613 Desenvolvemento de Aplicaciéns Web en Contorno Servidor 175

Profesorado responsable

Ferndndez Lépez, Maximo
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacién

2.1. Primeira parte da proba

2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacion web en contorno servidor, para o que analiza as stas capacidades e as stas
caracteristicas propias.

Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracion do cddigo en linguaxes de
marcas.

Escribe bloques de sentenzas embebidos en linguaxes de marcas, para o que selecciona e utiliza as estruturas de programacion.

Desenvolve aplicaciéns web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as especificacions.

Desenvolve aplicaciéns web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o cddigo de presentacién da Idxica de negocio.

Desenvolve aplicaciéns de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da informacién.

Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.

Xera péxinas web dindmicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan cddigo & linguaxe de marcas.

Desenvolve aplicaciéns web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de c6digo e repositorios heteroxéneos de informacion.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados
de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

Caracterizéronse e diferencidronse os modelos de execucién de cédigo no servidor e no cliente web.

Recofiecéronse as vantaxes da xeracion dindmica de paxinas web e as stas diferenzas coa inclusién de sentenzas de guions no interior das
paxinas web.

Identificaronse os mecanismos de execucion de cddigo nos servidores web.

Recofieceuse a funcionalidade que achegan os servidores de aplicaciéns e a sla integracién cos servidores web.

Identificaronse e caracterizaronse as linguaxes e as tecnoloxias principais relacionadas coa programacién web en contorno servidor.

Verificdronse os mecanismos de integracion das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacién en contorno servidor.

Recofiecéronse e avalidronse as ferramentas de programacién en contorno servidor.

Recofiecéronse os mecanismos de xeracion de paxinas web a partir de linguaxes de marcas con cédigo embebhido.

Identificaronse as principais tecnoloxias asociadas.

Utilizronse etiquetas para a inclusién de cddigo na linguaxe de marcas.

Recofieceuse a sintaxe da linguaxe de programacion que se deba utilizar.

Escribironse sentenzas simples e comprobaronse os seus efectos no documento resultante.

Utilizaronse directivas para modificar o comportamento predeterminado.

Utilizronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

Identificdronse os ambitos de uso das variables.

Utilizaronse mecanismos de decisién na creacién de blogues de sentenzas.

Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

Utilizronse arrays para almacenar e recuperar conxuntos de datos.
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Creéronse e utilizaronse funciéns.

Utilizronse formularios web para interactuar co usuario do navegador web.

Empregéronse métodos para recuperar a informacién introducida no formulario.

Engadironse comentarios ao cddigo.

Identificaronse os mecanismos dispofiibles para o mantemento da informacién asociada a un cliente web concreto e sinaldronse as stias vantaxes.

Utilizaronse sesiéns para manter o estado das aplicacions web.

Utilizéronse cookies para almacenar informacién no cliente web e recuperouse o seu contido.

Identificaronse e caracterizaronse os mecanismos dispofiibles para a autenticacién de usuarios.

Escribironse aplicacions que integren mecanismos de autenticacién de usuarios.

Realizdronse adaptacions a aplicaciéns web existentes como xestores de contidos ou outras.

Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacion, a proba ea depuracién do cédigo.

Identificar as vantaxes de separar a I6xica de negocio dos aspectos de presentacién da aplicacion.

Analizar tecnoloxias e mecanismos que permitan realizar esta separacion e as stias caracteristicas principais.

Utilizar obxectos e controis no servidor para xerar 0 aspecto visual da aplicacién web no cliente.

Utilizar formularios xerados de xeito dindmico para responder aos eventos da aplicacién web.

Identificar e aplicar os pardmetros relativos & configuracion da aplicacion web.

Escribir aplicacions web con mantemento de estado e separacion da Iéxica de negocio.

Aplicar os principios da programacién orientada a obxectos.

Analizéronse as tecnoloxias que permitan o acceso mediante programacion & informacion dispofiible en almacéns de datos.

Creéronse aplicacions que establezan conexions con bases de datos.

Recuperouse informacion almacenada en bases de datos.

Publicouse en aplicacidns web a informacion recuperada.

Utilizéronse conxuntos de datos para almacenar a informacion.

Credronse aplicacions web que permitan a actualizacion e a eliminacién de informacion dispofiible nunha base de datos.

Utilizaronse transaccions para manter a consistencia da informacion.

Recofiecéronse as caracteristicas propias e o ambito de aplicacion dos servizos web.

Recofiecéronse as vantaxes de utilizar servizos web para proporcionar acceso a funcionalidades incorporadas & l6xica de negocio dunha
aplicacion.

Identificaronse as tecnoloxias e 0s protocolos implicados na publicacion e no uso de servizos web.

Programouse un servizo web.

Creouse 0 documento de descricién do servizo web.

Verificouse o funcionamento do servizo web.

Consumiuse 0 servizo web.

Identificaronse as diferenzas entre a execucion de cddigo no servidor e no cliente web.

Recofiecéronse as vantaxes de unir ambas as tecnoloxias no proceso de desenvolvemento de programas.

Identificaronse as librarias e as tecnoloxias relacionadas coa xeracién por parte do servidor de paxinas web con guiéns embebidos.

Utilizéronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian interaccién co usuario en forma de advertencias e peticions de confirmacién.

Utilizronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incliian verificacion de formularios.
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Utilizéronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian modificacion dindmica do seu contido e a sda estrutura.

Aplicaronse estas tecnoloxias na programacion de aplicacions web.

Recofiecer as vantaxes que proporciona a reutilizacién de cédigo e o aproveitamento de informacién xa existente.

Identificar librarfas de cddigo e tecnoloxias aplicables na creacién de aplicaciéns web hibridas.

Crear unha aplicacion web que recupere e procese repositorios de informacion xa existentes.

Crear repositorios especificos a partir de informacion existente en internet e en almacéns de informacion.

Utilizar librarias de cddigo para incorporar funcidns especificas a unha aplicacion web.

Programar servizos e aplicaciéns web utilizando como base informacién e cddigo xerados por terceiros.

2.2. Segunda parte da proba

2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

Selecciona as arquitecturas e as tecnoloxias de programacién web en contorno servidor, para 0 que analiza as stias capacidades e as stias
caracteristicas propias.

Escribe sentenzas executables por un servidor web, para o que recofiece e aplica procedementos de integracién do cédigo en linguaxes de
marcas.

Escribe bloques de sentenzas embebidos en linguaxes de marcas, para o que selecciona e utiliza as estruturas de programacion.

Desenvolve aplicaciéns web embebidas en linguaxes de marcas, para o que analiza e incorpora funcionalidades segundo as especificacions.

Desenvolve aplicaciéns web, para o que identifica e aplica mecanismos para separar o cddigo de presentacién da Iéxica de negacio.

Desenvolve aplicaciéns de acceso a almacéns de datos, aplicando medidas para manter a seguridade e a integridade da informacion.

Desenvolve servizos web, analiza o seu funcionamento e implanta a estrutura dos seus compofientes.

Xera paxinas web dinamicas, para o que analiza e utiliza tecnoloxias do servidor web que engadan cédigo & linguaxe de marcas.

Desenvolve aplicaciéns web hibridas, para o que selecciona e utiliza librarias de c6digo e repositorios heteroxéneos de informacion.

2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados
de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

Caracterizaronse e diferenciaronse os modelos de execucion de cddigo no servidor e no cliente web.

Recofiecéronse as vantaxes da xeracién dinamica de paxinas web e as stas diferenzas coa inclusién de sentenzas de guidns no interior das
paxinas web.

Identificaronse os mecanismos de execucion de cddigo nos servidores web.

Recofieceuse a funcionalidade que achegan os servidores de aplicacions e a sua integracion cos servidores web.

Identificaronse e caracterizaronse as linguaxes e as tecnoloxias principais relacionadas coa programacion web en contorno servidor.

Verificdronse os mecanismos de integracion das linguaxes de marcas coas linguaxes de programacién en contorno servidor.

Recofiecéronse e avalidronse as ferramentas de programacion en contorno servidor.

Recofiecéronse os mecanismos de xeracion de paxinas web a partir de linguaxes de marcas con cddigo embebido.

Identificaronse as principais tecnoloxias asociadas.

Utilizronse etiquetas para a inclusion de cddigo na linguaxe de marcas.

Recofieceuse a sintaxe da linguaxe de programacion que se deba utilizar.

Escribironse sentenzas simples e comprobaronse os seus efectos no documento resultante.
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Utilizaronse directivas para modificar o comportamento predeterminado.

Utilizaronse diversos tipos de variables e operadores dispofiibles na linguaxe.

Identificaronse os ambitos de uso das variables.

Utilizaronse mecanismos de decisién na creacién de blogues de sentenzas.

Utilizaronse bucles e verificouse o seu funcionamento.

Utilizaronse arrays para almacenar e recuperar conxuntos de datos.

Creéronse e utilizaronse funciéns.

Utilizronse formularios web para interactuar co usuario do navegador web.

Empregéronse métodos para recuperar a informacion introducida no formulario.

Engadironse comentarios ao cddigo.

Identificaronse os mecanismos dispofiibles para o mantemento da informacion asociada a un cliente web concreto e sinaldronse as stias vantaxes.

Utilizaronse sesiéns para manter o estado das aplicacions web.

Utilizéronse cookies para almacenar informacién no cliente web e recuperouse o seu contido.

Identificaronse e caracterizaronse os mecanismos dispofiibles para a autenticacién de usuarios.

Escribironse aplicacions que integren mecanismos de autenticacién de usuarios.

Realizéronse adaptacions a aplicaciéns web existentes como xestores de contidos ou outras.

Utilizaronse ferramentas e contornos para facilitar a programacion, a proba ea depuracién do cédigo.

Identificar as vantaxes de separar a l6xica de negocio dos aspectos de presentacién da aplicacion.

Analizar tecnoloxias e mecanismos que permitan realizar esta separacion e as stias caracteristicas principais.

Utilizar obxectos e controis no servidor para xerar 0 aspecto visual da aplicacién web no cliente.

Utilizar formularios xerados de xeito dindmico para responder aos eventos da aplicacién web.

Identificar e aplicar os pardmetros relativos & configuracion da aplicacion web.

Escribir aplicacions web con mantemento de estado e separacion da I6xica de negocio.

Aplicar os principios da programacién orientada a obxectos.

Probar e documentar o cddigo.

Analizéronse as tecnoloxias que permitan o acceso mediante programacion & informacion dispofiible en almacéns de datos.

Creéronse aplicacions que establezan conexions con bases de datos.

Recuperouse informacion almacenada en bases de datos.

Publicouse en aplicacidns web a informacion recuperada.

Utilizaronse conxuntos de datos para almacenar a informacién.

Creéronse aplicacions web que permitan a actualizacion e a eliminacion de informacion dispofiible nunha base de datos.

Utilizaronse transaccions para manter a consistencia da informacion.

Probaronse e documentéronse as aplicacions.

Recofiecéronse as caracteristicas propias e o &mbito de aplicacion dos servizos web.

Recofiecéronse as vantaxes de utilizar servizos web para proporcionar acceso a funcionalidades incorporadas & l6xica de negocio dunha
aplicacion.

Identificaronse as tecnoloxias e os protocolos implicados na publicacién e no uso de servizos web.

Programouse un servizo web.
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3.

41.

4.2.

Creouse 0 documento de descricién do servizo web.

Verificouse o funcionamento do servizo web.

Consumiuse 0 servizo web.

Identificaronse as diferenzas entre a execucion de cddigo no servidor e no cliente web.

Recofiecéronse as vantaxes de unir ambas as tecnoloxias no proceso de desenvolvemento de programas.

Identificaronse as librarias e as tecnoloxias relacionadas coa xeracion por parte do servidor de paxinas web con guiéns embebidos.

Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incliian interaccion co usuario en forma de advertencias e peticions de confirmacion.

Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que incltan verificacion de formularios.

Utilizaronse estas tecnoloxias para xerar paxinas web que inclian modificacién dindmica do seu contido e a sua estrutura.

Aplicaronse estas tecnoloxias na programacion de aplicacions web.

Recofiecer as vantaxes que proporciona a reutilizacién de cédigo e o aproveitamento de informacion xa existente.

Identificar librarias de cddigo e tecnoloxias aplicables na creacion de aplicacions web hibridas.

Crear unha aplicacién web que recupere e procese repositorios de informacion xa existentes.

Crear repositorios especificos a partir de informacion existente en internet e en almacéns de informacion.

Utilizar librarfas de cddigo para incorporar funciéns especificas a unha aplicacion web.

Programar servizos e aplicaciéns web utilizando como base informacién e cddigo xerados por terceiros.

Probar, depurar e documentar as aplicacions xeradas.

Minimos exixibles para alcanzar a avaliacion positiva e os criterios
de cualificacion

Todos os criterios de avaliacién serdn minimos esixibles.

A primeira parte da proba sera escrita e cualificarase de 0 a 10. Un aprobado serd 5 ou mis, e dara dereito a facer a segunda parte da proba.
No caso de suspender a primeira proba non se podera facer a segunda (a nota desta Ultima serd 0); e a nota final serd 4 como maximo.

A segunda parte da proba, que se fard s6 en caso de aprobar a primeira, puntuarase de 0 a 10. O aprobado sera cinco ou mais, e dara dereito a
obter a media redondeada das duas probas que sera a nota final. Un suspenso na segunda parte da proba implicara que a nota final maxima sexa
4,

Caracteristicas da proba e instrumentos necesarios para o seu
desenvolvemento

Primeira parte da proba

Sera unha proba escrita que versara sobre unha mostra significativa dos criterios de avaliacion.

Instrumentos necesarios:
boligrafo e papel.

Segunda parte da proba
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Serd unha proba préctica no ordenador con sistema operativo Windows. Haberd que resolver correctamente algtin suposto practico relacionado cos
criterios de avaliacion.

Instrumentos necesarios:
Ordenador

Sistema operativo Windows
Entorno de desarrollo NetBeans
Bases de datos (phpMyadmin)
Servidor web Apache con PHP
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