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1.-Educacion Plastica e Visual

1.1. Competencias Basicas

O caracter integrador dunha materia como a Educacion Pléstica e Visual fai posible que o seu
proceso de ensino/aprendizaxe permita contribuir activamente ao desenvolvemento das competencias
basicas da Educacion Obrigatoria.

A competencia que se vincula de forma mais natural a este dmbito de cofiecementos ¢ a
competencia artistica e cultural. A nosa materia proporciona un ambito de vivencias, relacions e
cofiecementos que fan posible a familiarizacion cos diferentes codigos artisticos. Iso implica ampliar
as posibilidades de representacion mental e cofiecemento, asi como as posibilidades de expresion e
creacion. Desde as primeiras aprendera a captar, atender, manter a atencion, discriminar, relacionar e
apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas, tanto as propias como as dos demais.
Desde as posibilidades expresivas facilitase a comunicacion a outros de ideas e sentimentos, a
liberacion de tensions e a manifestacion destas en produtos novos, persoais € orixinais.

A materia facilita tamén o desenvolvemento da competencia social e cidada. A expresion e
creacion artistica estimula o traballo en equipo e proporciona situacions propicias para traballar o
respecto, a tolerancia, a cooperacion e a flexibilidade: contribtiese a adquisicion de habilidades sociais.
A expresion plastica e visual de emocidns e vivencias relacionadas cos dereitos e liberdades civicos
pode ser un espazo apropiado para o cofiecemento e a reflexion sobre situacions de gran valor
formativo desde unha perspectiva social, afectiva e moral.

O tratamento da informacion e a competencia dixital vefien enormemente favorecidos polos
traballos propios da materia; esta competencia impulsarase con tarefas que poden ir desde a analise de
mensaxes da contorna audiovisual e multimedia ao emprego de medios tecnoloxicos especificos para
expresar e crear.

A Educacion Plastica e Visual esixe e facilita o desenvolvemento de habilidades relacionadas
co pensamento cientifico: formular hipotese, observar, experimentar, descubrir, reflexionar, analizar,
extraer conclusions e xeneralizar. Tamén require e posibilita o contacto coa natureza ¢ a
sensibilizacidn cara a aspectos relacionados coa conservacion, coidado e reciclaxe de materiais para
configurar unha obra persoal. Todo iso implica unha relacion clara coas competencias de cofiecemento
e interaccion co mundo fisico, aprender a aprender e iniciativa e autonomia persoal (que implican
aprender a trazar proxectos, a facer funcionais os recursos, a valorar posibilidades, anticipar resultados
e avalialos).

A evolucion nos elementos de percepcion e estruturacion do espazo, a través dos contidos de
xeometria e da representacion das formas, contribiie de forma significativa a que o alumnado adquira a
competencia matemadtica.

Finalmente, a competencia en comunicacion lingiiistica relacionase co desenvolvemento das
habilidades e estratexias para o uso da linguaxe verbal como vehiculo para expresar as ideas, emocions
e sentimentos que a contemplacion, a analise e/ou a creacion dunha obra plastica e visual levan
consigo; asi mesmo fai posible a comunicacion na aula 4 hora de transmitir mensaxes vinculadas a
técnicas, materiais e instrumentos. A lectura de textos relacionados con contidos da materia é tamén
esencial; familiarizarse cos comentarios e valoracions de criticos e creadores de diversos ambitos
(cine, television, pintura, escultura), axudara os alumnos a comprender, avaliar e forxar un criterio
persoal.
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1.

2. 1° ESO

1.2.1. Obxectivos.

Sensibilizarse polos valores estéticos do entorno, especialmente polas caracteristicas das formas,
tamafos, coores e texturas.

Abstraer a estructura geométrica dos referentes reais e das iméaxenes.

Utilizar sistemas que impliquen medidas e proporcions no debuxo artistico e técnico.

Realizar trazados e construccions xeométricas basicas.

Debuxar formas e espacios representando contornos, efectos da luz e sombra e superposicions.
Cofiecer as bases dos sistemas da representacion técnica e aplicalas na descripcion grafica das
formas e espacios.

Utilizar técnicas do debuxo e da pintura con acerto na eleccion e correccion dos acabados.
Analizar e identificar os compofientes configurativos e expresivos das imaxenes.

1.2.2. Contidos

(coa sua secuenciacion e temporalizacion)
PRIMEIRA AVALIACION

Unidade I. Elementos configuradores da linguaxe visual
Tema 1
O contorno visual.
Percepcion selectiva e practica.
Tema 2

Percepcion estética. Caracteristicas da realidade visual e a sua expresividade.
Tema 3

As forma dos obxectos.

Os estereotipos das formas.

Tema 4 Tipoloxia da lifia.

Aplicacions do trazado da lifia no debuxo.

Unidade II. ~ Saber mirar cualidades da realidade:
TemaS
O tamafio como elemento visual da configuracion.
Tema 6
A color como elemento da linguaxe visual.
Colores primarios e secundarios.
Escalas cromaticas
Tema 7
A textura como elemento da linguaje visual.
Concepto e tipoloxia de texturas.
Tema 8

A percepcion retiniana.

O pensamento visual das formas.
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SEGUNDA AVALIACION
Unidade III. Descricion das formas planas e volumétricas
Tema 9
Direccions e relacions xeométricas basicas.
As formas xeométricas basicas bi e tridimensionais.
Tema 10
As formas xeométricas bidimensionais.
Tema 11
Punto de vista e forma visual.
Estrutura xeométrica das formas simples e compostas.
Tema 12.
A cabeza como unidade de proporcion e medida da figura humana.

Unidade IV. Introducion a representacion técnica das formas:
Temal3
Caracteristicas das descricions técnicas.
Os sistemas de representacion
Temal4
A proxeccion cilindrica ortogonal.
O sistema diédrico de representacion: mecanica.
Vistas principais
Tema 15
Concepto de escala.
Escalas graficas e escalas numéricas.
A acotacion

TERCEIRA AVALIACION

Tema 16

A linguaxe visual como linguaxe human.

Clasificacion dos elementos do linguaxe. visual.
Unidade V. A representacion da realidade

Temal7

Ser consciente de que as imaxenes nunca son a realidade.

Tema 18

Encadre e punto de vista.

Formatos rectangulares habituais.

Tema 19

Efectos de iluminacion nos coerpos: zonas tonais.

Tema 20

Tratamentos graficos do claroscuro.

Técnicas do debuxo e pintura.

Unidade VI. Representacion do espazo e do volume
Temas 21
A representacion da profundidade na imaxe.
Tema 22
A perspectiva conica: elementos € mecanica representativa.
Tema 23
A representacion tridimensional.
Tema 24
A representacion grafico-plastica: punto de vista, encadre, medios grafico-plasticos...
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1.2.2.1 Conceptuais

O entorno visual.

Percepcion selectiva e practica: os esquemas mentais.
Punto de vista e forma visual.

Percepcion estética. Sensacions.

(4 sesions)

A clasificacion dos elementos da linguaxe visual: visuais, conceptuais e da relacion.
A forma dos obxetos. A configuracion a partir da lifia.

A formas xeométricas basicas bidimensionais e tridimensionais.

Acircunferencia. Formas poligonais: tridngulos e cuadrilateros.

(4 sesions)

O tamafio: concepto e caracteristicas.

Concepto da escala. Medida e acotacion.

A figura human: proporcions € esquema.

A coor: concepto e caracteristicas.A textura: concepto e caracteristicas.

Estructura xeométrica das formas simples e compostas. As simetrias.

As imaxenes grafico-plasticas. Adescricion e a representacion. A iconicidade.
O encuadre e o punto da vista.

A iluminacion. O claroscuro.

(4 sesions)

Técnicas do debuxo e pintura.A profundidade: indicadores.
Os sistemas da representacion: elementos principais.
Sistema diédrico. Vistas.

A perspectiva conica.

(4 sesions)

A representacion tridimensional.

1.2.2.2 Procedementais

Retentiva visual.

Observacion directa indirecta de formas e imaxenes.
Verbalizacion da sensacions.

Busqueda e elaboracion dos exemplos iconicos.
Realizacion dos esquemas graficos.

Ideacion da formas dos obxetos.

Utilizacion das técnicas graficas e pictoricas.
Descricion escrita e grafica das formas e espacios.
Configuracion lineal das formas.

Creacion das imaxenes subxetivadas.

Obtencion dos tonos mesturando pinturas a auga.
Elaboracion e aplicacion das texturas.
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Abstraccion dos elementos da linguaxe visual.

Realizacion dos trazados xeométricos basicos.

Construccions de figuras xeométricas con regra € compas.
Comprension das formas estructurais: figuras, corpos, simetrias...
Construccion da perspectiva axonométricas e vistas diédricas.
Acotacion do esbozo.

Aplicacion das escalas graficas.

Lectura da imaxen: recofiecemento dos elementos configuradores, iconicidade, encadre,
iluminacion, profundidade e leis perspectivas.

Debuxo do claroscuro a partir da aplicacion de técnicas diversas.
Representacion tridimensional das formas.

1.2.2.3 Actitudinais

Valoracion do aspecto comunicativo da linguaxe grafico.

Curiosidade polas posibilidades expresivas dos materiais grafico-plasticos.
Atencion na observacion das imaxenes.

Interese polas manifestacions artisticas bidimensionais e tridimensionais.

Disposicion a dar solucions propias e orixinais.

Interese pola aplicacion das técnicas graficas variadas e adecuadas as propostas do traballo.

Disposicion a autoafirmacion.

Valoracion das calidades informativas do debuxo técnico.

Pulcritude no traballo grafico-plastico e nos trazados xeométricos.

Meétodo no traballo.

Sensibilidade no trazado e no uso das técnicas graficas.

APORTACION DA AREA AS COMPETENCIAS BASICAS

1° DE ESO

T1

* Competencia comunicativa:

— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

» Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e 0s
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Desenrrollar estratexias de planificacion, prevision de recursos, anticipacion e avaliacion de
resultados (tomar decisions de maneira autbnoma).

* Competencia social e cidadan:

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a
expresion de emocions, vivencias e ideas.

T2
* Competencia comunicativa:
— Facer uso de uns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos e emocions.
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de

mesmo

» Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os
recursos que lles son propios.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Tratamento da informacion e competencia dixital:

— Utilizar recursos tecnoldxicos especificos.

» Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimular o espirito creativo,a experimentacion, a investigacion e a autocritica para fomentar

iniciativa e autonomia persoal.

* Competencia social e cidadan:

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a
expresion de emociones, vivencias e ideas.

T3

* Competencia comunicativa:

— Facer uso de uns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos € emocions.
— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

* Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicase os
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Desenrrolar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e avalicion

resultados (tomar decisions de maneira autbnoma).

* Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

* Tratamento da informacién e competencia dixital:

— Recofiecer a importancia da imaxen como soporte da informacion.

* Competencia en el cofiecemento y la interaccion con el mundo fisico:
— Analizar obras alleas.

T4

* Competencia comunicativa:

— Facer uso de recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos € emociones.

* Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimular o espirito creativo,a experimentacion, a investigacion e a autocritica.

* Competencia social y cidadan:

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo ¢ a
expresion de emocions, vivencias e ideas.

— Considerar experiencias directamente relacionadas con a diversidade de repostas ante un
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estimulo e a aceptacion das diferencias.

T5

* Competencia comunicativa:

— Facer uso de uns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos € emocions.
— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

* Competencia artistica e cultural:

— Ampliaroconiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os
recursos que lles son propios.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

T6

* Competencia comunicativa:

— Integrar a linguaxe plasticoe visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

* Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas os

recursos que lles son propios.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Desenrrolar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e
avaliacion de

resultados (tomar decisions de maneira autbnoma).

— Estimular o espirito creativo, a experimentacion,a investigacion e a autocritica para fomentar

iniciativa e autonomia persoal.

* Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

* Competencia matematica:

— Profundar no cofiecemento dos aspectos espacialis da realidade mediante a xeometria e a
representacion obxetiva das formas.

T7

* Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes cddigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os

recursos que lles son propios.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimularo espirito creativo, a experimentacion, a investigacion e a autocritica.

* Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobreos procesos.

— Levar a cabo tarefas de experimentacion creativa que impliquen a toma de conciencia das
propias

capacidades e recursos.

* Tratamento da informacion e competencia dixital:

— Recoiiecer a importancia da imaxe como soporte da informacion.

— Utilizar recursos tecnélogos especificos.

* Competencia matematica:

— Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolico.

T8
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* Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os

recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producidns artisticas.

* Competencia social y cidadan:

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo ¢ a

expresion de emociones, vivencias e ideas.

— Considerar experiencias directamente relacionadas con a diversidade de respostas ante un
mesmo estimulo

e a aceptacion das diferencias.

* Competencia no coifiecemento a interaccion con o mundo fisico:

— Analizar obras alleas.

— Desenrrolar actitudes de conservacion do patrimonio cultural.

T9

* Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e 0s
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturalis das producions artisticas.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimular o espirito creativo,a experimentacion,a investigacion e a autocritica.
» Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

* Competencia no cofiecemento e a interaccion con o mundo fisico:

— Analizar obras alleas.

— Desenrrolar actitudes de conservacion do patrimonio cultural.

T10

* Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e os

recursos que lles son propios.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

— Lev ar a cabo tarefas de experimentacion creativa que impliquena toma de conciencia das
propias

capacidades e recursos, asi como a aceptacion dos propios erros como instrumento de mellora.

* Tratamento de la informacion y competencia dixital:

— Recoiiecer a importancia da imaxen como soporte da informacion.

— Utilizar recursos tecnoldxicos especificos.

* Competencia matematica:

— Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolico.

— Profundizar no cofiecemento de aspectos espacialis da realidade mediante a xeometria e a

representacion obxetiva das formas.

T11

* Competencia comunicativa:

— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.
— Enriquecer a comunicacion.

* Competencia artistica e cultural:
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— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas € os
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.

— Experimentar e investigar con a diversidade de técnicas plasticas e visualis.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Competencia matematica:

— Profundar no cofiecemento de aspectos espacialis da realidade mediante a xeometria e a
representacion obtima das formas.

T12

* Competencia comunicativa:

— Facer uso duns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos € emocions.
— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecera comunicacion.

* Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas € os
recursos que lles son propios.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das produciéns artisticas.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

* Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimular o espirito creativo, a experimentacion,a investigacion e a autocritica para fomentar

iniciativa e autonomia persoal.

* Competencia social e cidadan:

— Considerar experiencias directamente relacionadas con a diversidade de respostas ante un
mesmo estimulo

e a aceptacion das diferencias.

* Competencia no coiiecemento e a interaccion con o mundo fisico:

— Analizar obras alleas.
— Desenrrolar actitudes de conservacion del patrimonio cultural.
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1.2.2.4 Competencias Bésicas por tema:

TEMAS
2 3 4 7 10 11 12
X X X X X
X X
C
O X X
M
c X
E
T X X X
E
N
C X X X
|
A
S X X X X X X
X X X
X X X X X
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Competencias: 1.- Competencia en comunicacion linguistica. 2.- Competencia matematica. 3.- Competencia
mundo fisico. 4.- Tratamento da informaciéon e competencia dixital. 5.- Competencia social e cidada. 6.- Competencia ¢
para aprender a aprender. 8.- Autonomia e iniciativa persoal.
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1.2.3. Contidos minimos

1.2.4. Criterio de avaliacion

- Valoracién do aspecto comunicativo da linguaxe grafico.

- Curiosidade polas posibilidades expresivas dos materiais grafico-plasticos.
- Atencién na observacion das imaxenes.

- Interese polas manifestacions artisticas bidimensionais e tridimensionais.

- Disposicién a dar solucions propias e orixinais.

- Interese pola aplicacion das técnicas graficas variadas e adecuadas as propostas do traballo.
- Disposicion a autoafirmacion.

- Valoracion das calidades informativas do debuxo técnico.

- Pulcritude no traballo grafico-plastico e nos trazados xeométricos.

- Método no traballo.

- Sensibilidade no trazado e no uso das técnicas graficas.

1.2.5. Metodoloxia didactica
Metodoloxia.

A proposta da metodoloxia ordea a secuencia das actividades, as técnicas e estratexias
didActicas e os medios para articular a decision de ;como ensinar? Asi cada profesor ten a facultade
de elexir estes materiais e seus procedementos como elementos de axuda, ben na sua totalidade ou
ben de maneira parcial.

Os aspectos metodoléxicos que contribuen a sistematizar as unidades didacticas. Xunto con
outras aportacions engadidas que fan hincapié nos momentos, as técnicas, 0s agrupamentos €
espacios, os recursos € medios de maior interese.

Os principios didacticos da area de Expresion Plastica e Visual guian o desenrolo das
capacidades cognitivas dos alumnos, para que seus cofiecementos séxam funcionais, e dicir, que
podan ser aplicados a situaciéns novas e que o linguaxe matematico lle sirva de instrumento en
outras ciencias. Por éllo, a metodoloxia ten en conta os seguintes criterios:

* Ocriterio de dificultade. Organizando os contidos de modo que se comence porlos de
caracter mais concreto e, por ter caracter basico, preparen para entender os mas abstractos e
exixan unha maior capacidade de comprension espacial.

e Qcriterio de interese. Debe conectar con os intereses e necesidades dos alumnos,
proporcionandolles de forma clara e atractiva a finalidade e utilidade dos aprendizaxes.

e Ocriterio da organizacion ciclica. Os temas mais complexos se estudan en varios cursos
seguindo unha graduacion no nivel de dificultade da forma que nos cursos mais baixos se
tratan en forma de iniciacion e se chega a unha especializacién nos ultimos cursos desta
etapa.

e O criterio de operatividade. Queda reflexado en torno a cldsica formulacion do «saber ver»,
«saber interpretar» e «saber facer».

Na aplicacion das unidades didacticas da area de Expresion Plastica e Visual se consideran
unha serie de compofientes principais:
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* A exploracion dos cofiecementos previos, que se incorpora no marco das actividades de
introduccion.

* A exposicion do profesor, ordenada de forma interactiva e alternante mediante dialogos e
actividades de aplicacion e resolucion de dubidas con os alumnos.

* Actividades para consolidacion das distintas formas de expresion, nas que se desenvolven
as técnicas e procedementos basicos da area.

* As actividades mantefien unha estreita relacion con os tipos dos recursos previstos. Se
aportan suxerencias sobre inventarios de materiais e a seleccion de recursos de uso
practico e corrente, dada sua existencia e dispoiiibilidade nos Centros, o de facil acceso
no mercado, tanto para o profesorado como para o alumnado.

* Identificacion dos alumnos con dificultades, para encauzalo na realizacion das actividades
de reforzo o de ampliacion.

* A expresion espontanea e libre eleccion do tema como tarefa elemental na combinacion
con o traballo sistematico e aplicacién das técnicas dos debuxos xeométrico, partindo de
estratexias simples desde o punto de vista da representacion espacial e da resolucion
grafica dos problemas elementais da xeometria plana.

* Otraballo con situacions reais dos medios de comunicacion.

* A organizacion do grupo da clase (equipos, grupos flexibles, parellas, trios, etc.) e da
utilizacion dos diferentes tipos de espacios (aula de debuxo, sala de usos multiples e de
audiovisuais, exterior do centro, museos € saas de exposicions, etc.).

1.2.6. Procedemento de avaliacion
Farase a media ponderada dos traballos en cada avaliacion

Actividades y proceso de avaliacion.

No Desenrolo das unidades didacticas na aula, os criterios de avaliacion se identifican con os
obxetivos didacticos previstos inicialmente. E dicir, os obxetivos funcionan tamén como criterios de
avaliacion da Unidade. Por outra parte, todas as actividades que realicen os alumnos poden
proporcionar informacion valida sobre sua avaliacion. Sen embargo, se ha considerado convinte
decidir un conxunto de actividades de avaliacion (logro dos dominios basicos da Unidade, rigor e
precision na linguaxe especifico da area, participacion activa na clase, calidade da elaboracion do
caderno da aula, interese polo traballo en equipo, a realizacion de traballos monograficos o de
practicas, etc.), asentadas en varios procedementos e instrumentos, que se utilizan para valorar ou
apreciar a consecucion o logro dos obxetivos didacticos, facendose desde os &mbitos propostos da
atencion a diversidade.

Neste sentido, traballamos un conxunto de procedementos e instrumentos de avaliacion,
elexidos segun as caracteristicas das actividades de avaliacion escollidas. A utilizacion correcta dos
diferentes procedementos na avaliacidon e unha variable de notable importancia para a consecucion dun
eficaz e eficiente proceso docente.

1.2.7. Actividades de recuperacion

Os alums que non alcancen os niveis minimos teran que repetir as ldminas que non alcanzaron
ditos niveis
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1.2.8. Contribucion ao Proxecto Lector

Lectura recomendada:Cajal el travieso,editorial El rompecabezas
“Rojo,verde y un poco de amarillo”de Bjorn Sortland yLors Elling. Editorial. De la Torre

1.2.9. Contribucion ao Plan de Integracion das TICs

Materiais e recursos didacticos na rede en cada un dos temas
Todos os propios do debuxo técnico e artistico

1.2.10.Actividades complementarias e extraescolares
Recomendacion de visitar as exposicions locais

1.2.11.Medidas de atencion a diversidade

A educacion ambiental ¢ un contido transversal que os alumnos poden traballar a partir da
observacion dos distintos elementos da sta contorna e o respecto que debemos ter para conservalo.

A educacion para a igualdade entre os sexos tratase na unidade no sentido de axuizar as
producions iconicas que nos rodean para que as mensaxes que emiten non sexan discriminatorios.

1.2.11.1Diversificacion curricular
Non temos

1.2.11.2Adaptacion curricular
Non temos
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1.3. 3° ESO

1.3.1. OBXETIVOS

Comprender os procesos actuais da comunicacion (caracteristicas, alcance e finalidade)
reconociendo os compofientes implicados nos mesmos (emisor edestinatario, mensaxe e codigo,
canal e contexto)

Analizar e interpretar de forma razoada e critica os mensaxes visuais producidos na actualidade na
sociedade.

Seguir procesos de investigacion grafica na elaboracion de imaxes e signos visuais (simbolos,
marcas, logotipos, pictogramas) que impliquen opcidns expresivas libres o maneira xeometrizadas.
Representar referentes de maneira realista con distintas opcions configurativas e expresivas.
Codificar e descodificar representacions técnicas aplicando os sistemas de representacion.
Organizar os elementos da linguaxe visual nas composicions grafico-plasticas para conseguir
valores expresivos predeterminados o libres.

Distinguir e aplicar adecuadamente as técnicas de debuxo, de pintura e de construccion
tridimensional implicados nos procesos de elaboracion de imaxenes.

Captar os valores expresivos da composicions artisticas e relacionalos con os elementos plasticos e
as estructuras compositivas.

Demostrar interese e autonomia no traballo para contribuir a dindmica eficaz e a bo clima de
traballo na aula e al consiguiente aproveitamento dos aprendizaxes individuais e colectivos.

1.3.2. CONTIDOS

PROGRAMACION POR UNIDADES 3°E.S.O.

PRIMEIRA AVALIACION
Unidadel.Elementos do liguaxe visual:

T 1 Compofientes dunha mensaxe visual: significante e significado.
T 2 Estratexias persuasivas da publicidade

T 3 Significados da coor.
T4 Proceso da comunicacion visual

Unidade II. Disefio grafico e xeometria:
TS Os signos grafico
T 6 Enlace de segmentos e arcos

T 7 Iconocidade dos signos graficos: esquematismo e abstraccion

T 8 Proceso de elaboracion dun signo

SEGUNDA AVALIACION
Sistemas do debuxo técnico:

T 9 Sistemas de representacion
T 10 Perspectivas axonométricas:
T 11 O sistema conico de representacion:
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Perspectiva conica central.
Perspectiva conica oblicua
T 12 Sintese da representacion técnica

O debuxo: sensibilidade e destreza:
T 13 Grafismo e plasticidade
T 14 Procesos de configuracion grafica
T16 O debuxo, unha ferramenta eficaz

TERCEIRA AVALIACION
Organizacion da forma no plano:
T 17 A organizacion das formas: na composicion
T 18 Percepcion e factores compositivos.
T19 Estrutura compositiva e valores expresivos
T 20 Lectura dunha obra.

Creacion e opcions compositivas:

T 21 Concepto e uso do modulo.

T 22 O moédulo xerador de composicions: distanciamento, contacto, penetracion
T 23 Estrutura visible por formas xeométricas

T 24 Recursos para a creatividad

1.3.2.1 Conceptuais

Programacion por unidades — 3% curso
Elementos configuradores da linguaxe visual
L1

Contidos

Conceptuais

- Compofientes dun mensaxe visual: significante e significado.
- Os valores expresivos.

- O significado tematico.

- O significado simbolico.

- Actitudes
Temporizacionl sesion

L2
Contidos

Conceptuais

- Estratexias persuasivas da publicidade:
- repeticion,
- comparacion,
- hipérbole,
- sinécdoque,
- personificacion,
- metafora,
- contrasentido. Temporizacionl sesion
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L3
Contidos

Conceptuais

- Significados da coor:
- A coor realista,
- A coor como sinal,
- expresividade da coor,
- asimboloxia da coor.

Temporizacion 1 sesion

L4
Contidos

Conceptuais

- Proceso da comunicacion visual.
- Cddigos da comunicacion visual.
- Canais grafico-plasticos.

Temporizacion 2 sesions

Desefio grafico e xeometria
LS
Contidos

Conceptuais

- Os sinos graficos.

- Os simbolos.

- As imaxenes de identidade: marcas, logotipos € monogramas.
- Os pictogramas.

- Temporizacion 1 sesion

L6
Contidos

Conceptuais

- Enlace de segmentos e arcos.

- Condiciones fundamentais de tanxencia.

- Curvas xeométricas construidas con arcos enlazados: dvalo, ovoide e espiral; curva poligonal.
- Xeometrizacion e desefio grafico.

Temporizacion 2

L7
Contidos

Conceptuais

- Iconicidade dos sinos graficos: esquematismo e abstraccion.
- Opcidns do trazado grafico:

- efectos Opticos,

- aplicacion da xeometria,

- trazados xestuales,
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a reinterpretacion das formas.

- Desefio de signos graficos.
Temporizacion 1 sesion

L8
Contidos

Conceptuais

- Proceso de elaboracion dun signo:
- documentacion,
- apuntes e esbozos,
- concision grafica do signo,
- utilizacion simbolica.

Temporizacion 2 sesions

Sistemas do debuxo técnico
L9
Contidos

Conceptuais

- Sistemas de representacion.
- O debuxo acoutado:
- plano de referencia,
- curvas de nivel e cota.
- O sistema diédrico:
- planos de proxeccion,
- as vistas: alzado, planta e perfil
- cota e alexamento,
- disposicion das vistas.

Temporizacion 1 sesion y media

L 10
Contidos

Conceptuais

- Perspectivas axonométricas:
- isométrica
- militar
- cabaleira
- Trazado da circunferencias na perspectiva.
- O debuxo técnico como recurso expresivo: figuras imposibles.

Temporizacion 1 sesion y media
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L11
Contido

Conceptuais

- O sistema cénico da representacion:
- rectas proxectantes,
- punto de vista; lifia de horizonte,
- puntos de fuga,
- puntos métricos.

- Perspectiva conica central.

- Perspectiva conica oblicua.

Temporizacion 1 sesion e media

L12
Contidos

Conceptuais

- Sintese da representacion técnica:
- tipos de proyecciones,
- sistemas de representacion normativa,
- instrumentos de aplicacion,
- aplicacions.

O debuxo: sensibilidade e destreza

L13
Contidos

Conceptuais

- O Grafismo e plasticidade.
- O debuxo a lapis.

- O debuxo a tinta.

- O coloreado dun debuxo.
- A eleccioén do soporte.

Temporizacion 1 sesion

L 14
Contidos

Conceptuais

- Procesos de configuracion gréafica.

- Os limites, contornos lineais das formas: figura efondo.
- A corporeidade das formas: o claroscuro.

- Transcricion da relacions da proporcion e direccion.

- Efectos da luz e sombra: factores determinantes.

L 15

Contenidos
Conceptuais

- O debuxo realista.
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- Debuxo a partir do natural:

- O analise descritivo,

- A representacion realista.
- Debuxar de memoria: a 16xica descritiva.
- Temporizacion 1 sesion

L 16
Contidos

Conceptos

- O debuxo, unha ferramienta eficaz:
- ideas e referentes,
- recursos graficos,
- técnicas e materiais,

- procesos da configuracion.
Temporizacion 1 sesion

Organizacién da forma no plano
L 17
Contenidos

Conceptuais

- A organizacion das formas: a composicion.
- Estructura compositiva e expresividade.
- O equilibrio:
- por simetria,
- por compensacion do peso e das direccions.
- O ritmo:
- ritmos Xxeométricos,
- ritmos libres.

Crear un ritmo xeométrico por alternancia.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 18
Contenidos
Conceptuais

- Percepcion e factores compositivos.
- As leis da Gestalt:
- da boa forma,
- da proximidade,
- de semellanza,
- de peche,
- da continuidade e da direccion.
- O esquema xeométrico de orientacion.

Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 19
Contidos
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Conceptuais

- Estructura compositiva e valores expresivos:
- dinamismo / quietude,
- cohesion / expansion,
- simple / plural,
- union / separacion,
- igualdade /variedade,
- orden /desorde.

Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 20
Contidos

Conceptuais

- Lectura dunha obra.
- Contextualizacion.
- Descricion:
- O significante,
- significado tematico.
- Interpretacion:
- valores expresivos,
- significados simbdlicos.

Temporizacion (orientativa) 2 sesions

Creacion e opcidons compositivas
L 21
Contidos
Conceptuais

- Concepto e uso do modulo.

- A creacion de modulos.

- Asredes modulares basicas.

- Redes armoénicas: a proporcion aurea

. Temporizacién (orientativa) 1 sesion e media

L 22
Contidos

Conceptuais

- O modulo xenerador de composicions: distanciamento, contacto, penetracion.
- Repeticion dos modulos en estructuras xeométricas.
- Agrupacions modulares intuitivas.
- Composicion xeométrica por subdivision en modulos.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion y media

L 23
Contidos

Conceptuais
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- Estructura visible por formas xeométricas.

- Estructuracidon xeométrica oculta.

- Zonificacién en franxas xerarquizadas.

- Estructura en perspectiva conica.

- Planeamentos compositivos actuais no baseados na estructura xeométrica.
- Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 24
Contidos

Conceptuais

- Recursos para a creatividade:
- atormenta de ideas,
- 0 proceso aleatorio,
- as variacions,
- areinterpretacion de obras.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

1.3.2.2 PROCEDIMENTAIS

Programacion por unidades — 3 curso

Elementos configuradores da linguaxe visual
L1
Procedementos

- Observacion indirecta a través das imaxenes.
- Identificacion dos compofientes dun mensaxe visual.

- Temporizacionl sesion

L2
Procedementos

- Observacion indirecta a través das imaxenes.

- Proceso de analise e identificacion dos recursos retoricos na publicidade.
- Seleccion de encadres.

- Uso comunicativo dos elementos da linguaxe visual e plastico.

- Temporizacionl sesion

L3
Procedementos

- Investigacion da expresividade e simboloxia da coor.
- Representacion subjetivada das ideas e conceptos.
- Atencién na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
- Conciencia da propia actuacidon nun proceso da comunicacion visual.
Temporizacion 1 sesion
L4
Procedementos

- Procura da informacion iconica.
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- Observacion indirecta a través das imaxenes.
- Seguimento das fases dun proceso de comunicaciéon visual: documentacidon, maduracién das ideas,
elaboracion e contraste.
Temporizacion 2 sesions

Desefio grafico e xeometria
LS5
Procedementos

- Desefio de signos graficos.
- Transformacion das imaxenes.
- Procura da informacion icdnica.
- Observacion indirecta a través das imaxenes.
de identificacion do significado de diferentes pictogramas dados.
Temporizacion 1 sesion

L6
Procedementos

- Aplicacion das formes e relaciones xeométricas.
- Codificacion técnica das representacions.
- Desefio dos sinos graficos.

Temporizacion 2

L7
Procedementos

- Investigacion da expresividade da linguaxe visual.
- Aplicaciéon das formes e relaciones xeométricas.
- Simplificacion e esquematizacion das formas.
- Deseifio de signos graficos.
Temporizacion 1 sesion

L8
Procedementos

- Observacion directa a través de imaxenes.
- Procura da informacion iconica.

- Seguimento das fases dun proceso de comunicacion visual: documentacion, maduracion das ideas,
elaboracion definitiva.
Temporizacion 2 sesions

Sistemas do debuxo técnico
L9
Procedementos

- Observacion directa e a través das imaxenes.

- Analise denotativo das imaxenes.

- Recofiecemento e aplicacion das convencions especificas dos sistemas técnicos de representacion.
- Codificacion técnica das representacions.

- Temporizacion 1 sesion e media
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L 10
Procedementos

- Analise denotativo das imaxenes.

- Recofiecemento e aplicacion das convencions especificas dos sistemas técnicos da representacion.
- Codificacion técnica das representacions.

Temporizacion 1 sesion e media

L11
Procedementos

- Analise denotativo das imaxenes.

- Recofiecemento e aplicacion das convencions especificas dos sistemas técnicos de representacion.
- Codificacion técnica das representacions.

- Temporizacion 1 sesion e media

L12
Procedementos

- Recofiecemento e aplicacion das convencions especificas dos sistemas técnicos de representacion.
- Codificacion técnica das representacions.
- Transformacion de imaxenes.

O debuxo: sensibilidade e destreza
L13
Procedementos

- Experimentacion de posibilidades expresivas de materiais e técnicas.
- Experimentacion e aplicacion dos trazados graficos.

- Aplicacion do claroscuro e coor a debujos.

- Temporizacion 1 sesion

L 14
Procedementos

Configuracion grafica da formas e espacios.
Experimentacion e aplicacion do trazados graficos.
Aplicacion do claroscuro e coor a debuxos.

Estudio grafico dos efectos da luz e sombra.

L15
Procedementos

Transcricion grafica de proporciones e direccions.
Analise descritivo de referentes observados.
Aplicacion do claroscuro e coor a debuxos.
Temporizacion 1 sesion
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L 16
Procedementos

Analise descritivo de referentes observados.

Referencia de formas complexas a outras mas simples e basicas.
Aplicacién do claroscuro e coor a debuxos.

Seguimento dos procesos de proxeccion e desefio.
Temporizacion 1 sesion

Organizacion da forma no plano
L17

Procedementos

Realizacion de composicidns con valores estructurares e expresivos prefixados.
Aplicacion de ritmos.

Utilizacién da terminoloxia propia da area.

Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 18
Procedementos

Andlise e descricion de relacions sintacticas en imaxenes: posicions, direccions, peso, proporcion e
ordenacion.

Andlise, abstraccion e expresion grafica esquematica de estructuras compositivas.

Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L19
Procedementos

Realizacion de composicions con valores expresivos prefixados.
Experimentacion de recursos creativos na expresion grafica.

Modificacidn e reinterpretacion de composicidons para variar a expresividade.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L20
Procedementos
Aplicacion de guias de analise y lectura de imaxenes y obras artisticas.
Analise, abstraccion y expresion grafica esquematica de estructuras compositivas.
Temporizacion (orientativa) 2 sesions

Creacion e opcidons compositivas
L21
Procedementos

Transformacién de imaxenes.

Aplicacion de formas e relacions xeométricas.
Realizacion de composicions con factores prefixados.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media
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L 22
Procedementos
Transformacion de imaxenes.
Analise denotativo das imaxenes.
Aplicacion de formas e relaciones xeométricas.
Realizacion de composicions con factores prefixados.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

L 23

Procedementos

Observacion indirecta.

Analise denotativo das imaxenes.

Aplicacion de formas e relaciones xeométricas.
Utilizacion da terminoloxia propia da area.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 24
Procedementos
Observacion indirecta.
Investigacion da expresividade da linguaxe visual e plastico.
Lectura connotativa das imaxenes visuais.
Transformacién de imaxenes.
Seguimento das fases dun proceso de comunicacion visual.
Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

Programacion por unidades — 3“ curso

1.3.2.3 ACTITUDINAIS

Elementos configuradores da linguaxe visual
L1
- Atencién na observacion visual.
- Predisposicion para o traballo colectivo.
- Respecto a opinidén dos compaiieiros.

L2
- Atencién na observacion visual.
- Interese por expresarse con orixinalidade.
- Actitude critica respecto a forma e os contidos dos mensaxes publicitarios.
- Preocupacion pola seleccion eutilizacion adecuada dos materiais, técnicas e utensilios.

L3
- Atencioén na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
- Conciencia da propia actuacion nun proceso da comunicacion visual.
- Temporizacion 1 sesion

L4

Interese pola procura da informacion visual.

L5

Desefio grafico e xeometria
LS  Preocupacion pola seleccion e utilizacion adecuada dos materiais, técnicas e utensilios.
Interese pola procura da informacion visual.
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Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.

Lo
Responsabilidade en dispofier no momento adecuado dos elementos necesarios para

elaborar da proposta

plastico.

Valoracion da precision, rigor e pulcritude no traballo grafico.
Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.

L7
Interese por expresarse con orixinalidade e superar posibles estereotipos de representacion.
Atencion na observacion dos referentes as imaxenes a partir dos cales se traballa.

L8
Interese pola procura de informacion visual.
Valoracion positiva das fases da documentacion e maduracion das ideas nos procesos do desefo.

Sistemas do debuxo técnico
L9
Atencion na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Valoracion da precision, rigor e pulcritude no traballo grafico e manipulativo.

L10
Atencion na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos céles se traballa.

Valoracion da precision, rigor e pulcritude no traballo grafico.

L 11
Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Valoracion da precision, rigor epulcritude no traballo grafico.

L 12
Interese por expresarse con orixinalidade.
Valoracion precision, rigor e pulcritude no traballo grafico.

O debuxo: sensibilidade e destreza
L13

Interese por apreciar las caracteristicas intrinsecas de materiais e técnicas.
Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.

L15
Atencion na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Responsabilidade na disposicion oportuna dos materiais necesarios para elaborar as propostas.

L 16
Preocupacion pola seleccion e utilizacion adecuada de materiais, técnicas e ttiles no traballo grafico-

Interese por expresarse con orixinalidade e superar posibles estereotipos da representacion.
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Organizacion de la forma en el plano
L17
Interese por cofiecer a organizacion e estructuracion das imaxenes.
Interese por expresarse con orixinalidade superando posibles estereotipos.
Valoracion da precision, rigor e pulcritude no traballo grafico.

L 18

Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Valoracion da actividade perceptiva na comprension e creacion de imaxenes.
Interese por cofiecer a organizacidn e estructuracion das imaxenes.

L19

Atencion en la observacion de los referentes o imaxenes a partir de los cales se traballa.
Sensibilizacion a la expresividade de los elementos del linguaxe visual.
Interese por cofiecer la organizacion y estructuracion de las imaxenes.

L 20
Atencion na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.

Interese por cofiecer a organizacion e estructuracion das imaxenes.

L21
Interese por expresarse con orixinalidade.
Valoracion de la precision, rigor y pulcritude en el traballo grafico.

L 22

Interese por expresarse con orixinalidade.

Atencion na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Valoracion da precision, rigor e pulcritude no traballo grafico e manipulativo.

L23

Atencidn na observacion dos referentes o imaxenes a partir dos cales se traballa.
Interese por cofiecer a organizacion e estructuracion das imaxenes.

L 24

Interese por expresarse con orixinalidade superando estereotipos.
Preocupacion pola seleccion e utilizacion adecuada de materiais, técnicas e utensilios en el taballo

grafico-plastico.

APORTACION DA AREA AS COMPETENCIAS BASICAS

3°ESO

TI
Competencia comunicativa:
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— Facer uso duns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos e
emocions.

Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o coflecemento dos diferentes codigos artisticos eda utilizacion das técnicas
e os recursos que lles son propios.

Autonomia e iniciativa persoal:

— Desenrrolar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e
avaliacion de resultados (tomar decisions de maneira autdnoma).

Competencia social y cidadan:

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e
a expresion de emocions, vivencias e ideas.

Competencia para aprender a aprender:

Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

T2

Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas
e os recursos que lles son propios.

Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

Tratamento da informacion e competencia dixital:

— Utilizar recursos tecnoldxicos especificos.

Competencia matematica:

— Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolico.

- Profundar no cofiecemento de aspectos espacial da realidade mediante a xeometria e
a representacion obtivoa das formas.

T3

Competencia comunicativa:

— Facer uso duns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos e
emocions.

— Integrar el linguaxe pléstico e visual con outros linguaxes.

Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas
e os recursos que lles son propios.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.
Autonomia e iniciativa persoal:

— Estimular o espirito creativo,a experimentacion, a investigacion e a autocritica para
fomentar a iniciativa e autonomia persoal.

T4

Autonomia e iniciativa persoal:

— Desarrollar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e avaliacion
de resultados (tomar decisions de maneira autonoma).

Tratamento de la informacion y competencia dixital:

— Recofiecer a importancia da imdxen como soporte da informacion.

— Utilizar recursos tecndlogos especificos.

TS

Competencia comunicativa:

— Facer uso duns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos e
emocions.

— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

Competencia artistica y cultural:

— Ampliaro cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e
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0s recursos que les son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

T6

Competencia en el cofiecemento y la interaccion con el mundo fisico:

— Utilizar procedementos relacionados con o método cientifico, como a observacion,a
experimentacion e o descubrimento, e a reflexion e o analises posterior.

Competencia matematica:

— Aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe simbolico.

— Profundar no cofiecemento de aspectos espaciales da realidade mediante a xeometria e
a representacion objetiva das formas.

T7

Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e
os recursos que lle son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

Autonomia e iniciativa persoal:

— Desarrollar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e avaliacion
de resultados (tomar decisions de maneira autonoma).

Competencia para aprender a aprender:

— Acostumarse a reflexionar sobre os procesos.

— Levar a cabo tarefas de experimentacion creativa que impliquen a toma de conciencia das
propias capacidades e recursos asi como a aceptacion dos propios erros como instrumento
de mellora.

Competencia matematica:

— Profundar no cofiecemento de aspectos espacial da realidade mediante a xeometria e

a representacion abxetiva das formas.

T8

Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos da utilizacion das técnicas e
os recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

Competencia para aprender a aprender:

— Levar a cabo tarefas de experimentacion creativa que impliquen a toma de conciencia das
propias capacidades e recursos, asi como a aceptacion dos propios erros como
instrumento de mellora.

Competencia no coiiecemento e a interaccion con o mundo fisico:

— Utilizar procedementos relacionados con o método cientifico, como a observacion, a
experimentacion e o descubrimento, e a reflexion e o analises posterior.

T9

Competencia comunicativa:

— Facer uso duns recursos especificos da area para expresar ideas, sentimentos € emocions.
— Enriquecer a comunicacion.

Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas e
os recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.
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Competencia social e cidadan:
— Traballar en equipo e promover actitudes de respeto, tolerancia, cooperaciéon e

reflexibilidade.

— Traballar con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a
expresion de emociones, vivencias e ideas.

Tratamento de la informacion e competencia dixital:

— Recofiecer a importancia da imaxen como soporte da informacion.

— Utilizar recursos tecnoldxicos especificos.

Competencia no cofiecemento e a interaccion con o mundo fisico:

— Utilizar procedementos relacionados con o método cientifico, como a observacion, a
experimentacion e eo descubrimento, e a reflexion e o anélises posterior.

T10

Competencia comunicativa:

— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

Competencia artistica e cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas € os
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciaros valores estéticos e culturales das producions artisticas.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

Autonomia e iniciativa persoal:

— Des arrollar estratexias da planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e

avaliacion de

de

resultados (tomar decisions de maneira autbnoma).

Competencia social e cidadan:

— Trabara con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a
expresion de emociones, vivencias e ideas.

Competencia en el cofiecemento y la interaccion con el mundo fisico:

— Analizar obras alleas.

T11

Competencia comunicativa:

— Integrar a linguaxe plastico e visual con outros linguaxes.

— Enriquecer a comunicacion.

Competencia artistica y cultural:

— Ampliar o cofiecemento dos diferentes codigos artisticos e da utilizacion das técnicas € os
recursos que lles son propios.

— Aprender a mirar, ver, observar e percibir.

— Apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas.

— Experimentar e investigar con diversidade de técnicas plasticas e visuais.

— Ser capaz de expresarse a través da imaxen.

Autonomia e iniciativa persoal:

— Desarrollar estratexias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e avaliacion

resultados (tomar decisions de maneira autbnoma).

Competencia social y cidadan:

— Trabara con ferramentas propias da linguaxe visual, que inducen ao pensamento creativo e a
expresion de emociones, vivencias e ideas.

Competencia en el cofiecemento e | interaccion con el mundo fisico:

- Analizar obras alleas.
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1.3.2.4 Competencias Basicas por tema:

TEMAS
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
1 X X X X X
2 X X
8 3 X X X X
M
P
El a X X X
=
E
N| 5 X X X
C
|
é 6 X X X X X X X X X
7 X X X X
8 X X X X X

Competencias: 1.- Competencia en comunicacion linguistica. 2.- Competencia matematica. 3.- Competencia no cofiecemento e interaccion co
mundo fisico. 4.- Tratamento da informacién e competencia dixital. 5.- Competencia social e cidada. 6.- Competencia cultural e artistica. 7.- Competencia
para aprender a aprender. 8.- Autonomia e iniciativa persoal.
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1.3.3. Contidos minimos

1.3.4. Criterios de avaliacion

Reconecer as caracteristicas basicas formales, comunicativas e funcionais das imaxenes, obras
artisticas e obxetos de disefio en procesos de andlisis e descripcion.
Diferenciar os resultados formales e expresivos obtidos con distintas tecnoloxias para a captacion,
manipulacion e xeneracion de imaxenes.
Trazar correctamente e pulcramente formas xeométricas planas utilizando os tiles tradicionies do
dibuxo técnico.
Aplicar con soltura as mecénicas representativas dos sistemas técnicos de representacion e a sua
interrelacions no debuxo de formas simples
Relacionar adecuadamente as dimensiones de objetos e espacios do ambiente con as do corpo
humano, tendo en conta as relacions da proporciéon e a aplicacion de escalas sinxelas na
representacions da realidade.
Debuxar formas e espacios, logrando representar calidades de superficie, corporeidade e
iluminacién utilizando como recurso ¢ grafismo, 6 claroscuro, as relacions espaciales e as leis
perspectivas.
Seguir con método como minimo as fases de ideacion, seleccion e proxeccion na resolucion de
propuestas simples de desefio obxetual.
Describir completamente formas sinxelas mediante croquis acotados, e cofiecer a aplicacion dos
mesmos nos distintos campos do desefio.
Recoiiecer o tipo de soporte, o material e os instrumentos adecuados para as técnicas graficas o
plasticas usuales na aula, aplicindoas con autonomia no traballo escolar.

- Utilizar con propiedade a terminoloxia especifica da area, especialmente a referida a
elementos constitutivos d formas xeométricas e de a operatividade dos sistemas de representacion
técnica.

1.3.5. Metodoloxia didactica

1.3.6. Procedemento de avaliacion

Sistemas de recuperacion:

«A 12 Avaluacion.- Se recuperara automaticamente si apruoba a 22 e a 32 avaluaciones,
sempre que tefa entregados 0 90% dos traballos da 12 aval. antes da data 1 de
Febreiro do 2010.

« A 22 Avaluacion.- Si ademals suspende a 22 aval. o alumno/a tendra que entregar todos os
traballos das avaluacions suspensas con nota media de aprobado. Si algunha das
avaluaciones ten nota inferior a un “5” na media de controles, se presentaran a un
examen tedrico de recuperacion en Maio, da parte suspensa (da avaluacion suspensa,
que pode ser unha ou dous).

<A 32 Avaluacion.- E considerada Avaluacion final, E por tanto a nota de esta Avaluacion
inclue a da 12, 22 e 3% avaluaciones. Si esta valoracion fora negativa ou suspensa, se

convocara ao alumno/na, a proba de Setembro.
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» Setembro.- Normalmente se propofen a realizacién durante o verao, de 8 a 10 traballos
que seran entregados ao 90%, como condicidn inexcusable para facer un examen control
do contido tedrico do ano (si un alumno/na no fai os traballos do verano, non se lle
permitira presentarse a pruoba de setembro). Para a cualificacién de setembro se

tera en conta un 20% da nota dos traballos encargados durante o verano e un 80%

da nota da proba ou examen.

Pendentes do curso anterior.-

» Aprobara 12 e a 22 aval. do curso presente, queda recuperada a pendiente do

anterior curso. (aplicable a 2°, 3° e 4° ESO.)

« Si 0 anterior non sucede, o alumno/na sera convocado, despois da segunda
avaluacion, a realizar unha serie de traballos plasticos e en un prazo breve, sera
convocado a unha proba de recuperaciéon de Maio.

« Si pese a todo, o alumno no recupera en Maio, se convocara a prueba de

Setembro (no necesariamente con traballos, si os entregd en Maio).IMPORTANTE

e indicar que todo alumno/na que se presente a proba de Setembro con

asignatura pendente deun curso inferior, debera presentarse a asignatura

pendente e a | asignatura do ano en curso, realizando asi duas probas. Debe

aprobar a pendente, para poder dar como valido o curso superior.

« Dado que en presente curso 2009-2010 no existe Plastica e Visual de 2°,0

alumno/a de 3° debe aprobar esta asignatura pendente aunque actualmente no se

imparta. TEMPORIZACION:

12 Evaluacion...........ccoeeveeeeeenn.. Unidades 1, 2,3,y 4
2° Evaluacion.......c..ccoeeeeeeeeenn. Unidades 5,6y 7

32 Evaluacion ..........ccccoeeeeeeeennn. Unidades 8,9y 10

1.3.7. Actividades de recuperacion

1.3.8. Contribucion ao Proxecto Lector

Lecturas recomendadas:Tras los pasos de Marco Polo,Ed. Blume
Por amor al arte, Ed.Barco de Vapor SM

1.3.9. Contribucion ao Plan de Integracion das TICs

1.3.10.Materiais e recursos didacticos
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10.

11.

12

1.3.11.Actividades complementarias e extraescolares
1.3.12.Medidas de atencion a diversidade

1.3.12.1Diversificacion curricular

1.3.12.2 Adaptacién curricular

OBXEXIVOS

1.4.4°EPV

Comprender os procesos actuais da comunicacion (caracteristicas, alcance e finalidade)
reconociendo os compofientes implicados nos mesmos (emisor e destinatario, mensaxe e codigo,
canal e contexto)

Analizar e interpretar de forma razoada e critica os mensaxes visuais producidos na actualidade en
mosa sociedade.

Seguir procesos de investigacion grafica na elaboracion de imaxes e sinos visuais (simbolos,
marcas, logotipos, pictogramas) que impliquen opcions expresivas libres o xeometrizadas.
Representar referentes de maneira realista con distintas opcions configurativas e expresivas.
Codificar e descodificar representacions técnicas aplicando os sistemas de representacion.
Organizar os elementos da linguaxe visual nas composicions grafico-plasticas para conseguir
valores expresivos predeterminados o libres.

Distinguir e aplicar adecuadamente as técnicas dos debuxos, da pintura e de construccion
tridimensional implicados no procesos de elaboracion das imaxes.

Captar os valores expresivos de composicions artisticas e relacionarlos con os elementos plasticos
e as estructuras compositivas.

Demostrar interese e autonomia no traballo para contribuir a dindmica eficaz e a bo clima de
traballo na aula e o consiguiente aproveitamento dos aprendizaxes individuais i1 colectivos.
Comprender os procesos actuais da comunicacion (caracteristicas, alcance e finalidade)
reconociendo os compofientes implicados nos mesmos (emisor edestinatario, mensaxe e codigo,
canal e contexto)

Analizar e interpretar de forma razoada e critica os mensaxes visuais producidos na actualidade na
sociedade.

Seguir procesos de investigacion grafica na elaboracion de imaxes e signos visuais  (simbolos,

marcas, logotipos, pictogramas) que impliquen opcidns expresivas libres o maneira xeometrizadas.

4°EPV
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1.4.1. CONTIDOS
Programacion por unidades — 4° curso

PRIMEIRA AVALIACION

PROGRAMACION DIDACTICA

1 As formas na natureza

INTRODUCION

Esta unidade achega os alumnos 4 observacion e andlise de distintas formas naturais: vexetais e
animais e a paisaxe. Pretende que mediante o cofiecemento das caracteristicas formais e do
funcionamento destas formas os alumnos poidan empregalas nas suas propias creacions.

A unidade proporciona pautas que facilitan a representacion do natural de diferentes modelos e
analiza os elementos que participan nunha composicion paisaxistica. Cada un dos epigrafes contempla
o emprego das formas naturais nos campos artisticos e de desefio. Estes exemplos con diferentes graos
de iconicidade han facilitar que os alumnos recofiezan e sexan quen de se expresar empregando estas
formas.

CONECEMENTOS PREVIOS

Os alumnos achegaronse con anterioridade ao estudo das calidades das formas, saben ou deben
lembrar que a configuracion das formas estd condicionada pola stia estrutura, e que outros aspectos
como o tamafio, o material, a textura, a cor ou a posicidon son caracteristicas que permiten a realizacion
de analises destas e permiten a sua representacion.

Competencias basicas 42

T

Comunicacion linguistica. Comprension correcta de propuestas escritas, y
elaboracién de

respuestas, en las que se demuestre que los alumnos saben analizar imagenes.

Matematica. Conocimiento del funcionamiento de la camara fotografica utilizando

adecuadamente las relaciones entre distancia focal - angulo visual, y diafragma -
velocidad.

Espacio-temporal. Planificacidon de los recursos necesarios para proporcionar
coherencia

espacio-temporal a una narracion visual.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital. Conocimiento, realizacion y

manipulacion de imagenes digitales mediante programas informaticos.

Social y ciudadana. Valoracion del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracion de resumenes y esquemas, para estructurar lo

aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas,
aprendiendo a

analizar obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Dominio de diversas técnicas para elaboracién de

propuestas, y eleccion de la mas apropiada en cada caso.

T2
Comunicacion linguistica. Comprension correcta de propuestas escritas, y
elaboracion de
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respuestas en las que se demuestre un conocimiento adecuado de la nomenclatura
propia de

la disciplina.

Matematica. Conocimiento de los conceptos de proporcion y medida y de los grados

angulos de la escuadra y el cartabon.

Espacio-temporal. Conocimiento de la importancia de los espacios vacios en una

composicidn, asi como de las posibilidades del color para configurar la percepcion
espacial.

Social y ciudadana. Valoracion del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Dominio de diferentes recursos grafico-técnicos para
determinar

cuales son los mas adecuados a cada propuesta.

Cultural y artistica. Conocimiento de la obra de diferentes artistas, mediante el
analisis de

obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Realizacion de varios ejercicios previos a la

elaboracién de la obra acabada, tomando decisiones sobre cual es la técnica mas
adecuada

para obtener los resultados deseados.

T3

Comunicacion linguistica.C Comprension de textos y elaboracion de respuestas
escritas.

Matematica. Andlisis de las medidas mas significativas de la figura humana, para
aplicar

posteriormente en su representacion el concepto de canon.

Espacio-temporal. Adquisicién de recursos para representar el cuerpo humano en un

espacio bidimensional.

Tratamiento de la informacion y competencia digital. Aprendizaje, de modo

basico, de programas CAD, para representar poligonos regulares y tangencias.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracion de resumenes y esquemas, para estructurar lo

aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas

T4

Comunicacion linguistica. Capacitacion para el analisis de imagenes que pueda

plasmarse en textos escritos en los que se demuestre la competencia en el uso de los

conceptos estudiados.

Matematica. Conocimiento y empleo adecuado de los conceptos de simetria,
proporcion y

demas leyes compositivas en el analisis y realizacion de obras grafico plasticas.

Espacio-temporal. Conocimiento de diferentes posibilidades de organizacion de los

elementos en un espacio bidimensional, buscando las mas acordes con las
sensaciones que se

pretende trasmitir.

Tratamiento de la informacion y competencia digital. Aprendizaje de programas

informaticos para alterar la composicion de una obra, recomponiéndola con légica y
sentido

compositivo.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.
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en

Aprender a aprender. Aplicar adecuadamente los recursos compositivos estudiados

funcién de los objetivos de cada propuesta.
Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas,

aprendiendo a

analizar obras de arte.
Autonomia e iniciativa personal. Analisis de las diferentes posibilidades

compositivas,

para elegir la mas adecuada a la finalidad propuesta.

T5

Comunicacion linglistica. Organizacion de la informacion, elaborando respuestas
escritas para las diferentes propuestas.

Matematicas. Aplicacion de los distintos sistemas de representacion para dibujar
volumenes.

Espacio-temporal. Reconocimiento y empleo de los diferentes sistemas de

representacion

de sdlidos, y del traslado de un mismo soélido de un sistema a otro.
Tratamiento de la informacion y competencia digital. Aprendizaje, de modo
basico, de programas CAD, para dibujar sélidos en los diferentes sistemas de

representacion.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.
Aprender a aprender. Elaboracion de resumenes y esquemas, para estructurar lo

aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas,

aprendiendo a

una

analizar obras de arte.
Autonomia e iniciativa personal. Analisis de diferentes procesos de elaboracion de

propuesta, eligiendo el mas apropiado.

T6
Comunicacion linguistica. Interpretacion y organizacion de la informacion,

elaborando

respuestas escritas consistentes.
Matematica. Creacion de volumenes combinando diversos medios. Calculo de

diferentes

escalas para solucionar problemas especificos.
Espacio-temporal. Interpretacion de proyecciones de sélidos y de planos

representados

mediante dibujo técnico.

Tratamiento de la informacion y competencia digital. Aplicacion del lenguaje
basico del dibujo técnico en la resolucion de problemas, utilizando programas CAD.
Social y ciudadana. Valoracion del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracion de resumenes y esquemas, para estructurar lo
aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas,

aprendiendo a

una

analizar obras de arte.
Autonomia e iniciativa personal. Analisis de diferentes procesos de elaboracion de

propuesta, eligiendo el mas apropiado.
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OBXECTIVOS

= Recofiecer a importancia e influencia das formas naturais nas manifestacions artisticas.

= Expresarse facendo uso de formas naturais en composicions artisticas e de desefio, aplicando
capacidade de analise e recursos estilisticos € compositivos.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Interpretar plasticamente formas naturais.

2. Diferenciar as distintas estruturas naturais.

3. Debuxar do natural contornos e formas naturais.

4. Esquematizar graficamente estruturas vexetais € animais.

5. Realizar composicions coidando a andlise das formas e os elementos que as configuran e
ordenan.

CONTIDOS

Conceptos

* Analise e representacion das formas naturais: analise das formas, representacion obxectiva e
subxectiva das formas, interpretacions artisticas.

= Estrutura dos vexetais: follas, flores e froitos. Arbores. Interpretacions artisticas.

= Estrutura dos animais. Representacion do natural. Interpretacions artisticas. Animais
fantasticos.

= A paisaxe. Termos e luz na paisaxe. Interpretacions artisticas.

= A paisaxe e o bodegon na arte.

Procedementos

= Seleccion e analise grafica de estruturas naturais: vexetais € animais.

= Realizacion de esquemas estruturais de follas e flores a partir de modelos naturais.

* Creacion de composicions con distintas intencions expresivas baseadas en formas naturais.

= Realizacion de apuntamentos do natural de paisaxes e de animais.

* Analise do emprego dos elementos plasticos en composicidns artisticas baseadas nas formas
naturais.

» Observacion das relacions que se establecen entre forma—funcion que condicionan as
estruturas naturais.

Actitudes

= Valoracion da importancia do uso das estruturas vexetais nas artes decorativas.

= Diferenciacion no uso das formas naturais con intencions artisticas e/ou cientificas.

= Valoracion do papel simbdlico dos animais mitoloxicos na arte.

» Respecto pola natureza a través do estudo das stias formas.

= Gusto pola investigacion no deseiio de motivos ornamentais co emprego de formas naturais.

» Reconiecemento do valor das formas naturais como fonte estimuladora de artistas, artesans e
creativos de distintas épocas e culturas.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
Esta unidade contribie a valorar a preservacion da natureza coa intencion de mellorar a

calidade do ser humano, polo que tamén participa dos obxectivos da Educacién moral e civica e da
Educacion ambiental.

MATERIAIS DIDACTICOS
Libros de consulta sobre arte, botanica, zooloxia e paisaxismo.
Revistas, xornais.



Programacion didéctica do departamento de Debuxo, I.LE.S. As Telleiras, Curso 2009 —2010 , paxina 44

Papeis de debuxo branco e de cores, papel vexetal, tesoiras e pegamento.
Lapis e rotuladores de cores.

Acuarelas e/ou témperas, pinceis, vaso de auga e trapos.

Escuadro, cartabon, regra e estilografos.

2 A paisaxe urbana e a stia expresion na arte

CONECEMENTOS PREVIOS

Ainda que sen se referir 4 cidade de xeito especifico, a perspectiva conica, o estudo da luz e o
volume e o achegamento 4 obra de artistas como Canaleto, Guardi ou Richard Estes constitien nos
cursos anteriores unha introducion aos contidos do tema.

OBXECTIVOS

Valorar os aspectos estruturais e visuais da paisaxe urbana e respectar o patrimonio que
enriquece a estética das cidades.

Representar paisaxes urbanas en estilo realista, simplificando os detalles e/ou transforméndoos
con recursos plasticos.

CRITERIOS DE AVALIACION

Diferenciar aspectos estruturais e estéticos en paisaxes urbanas de épocas e estilos diversos.
2. Utilizar os elementos compositivos na andlise e realizacion de obras paisaxisticas urbanas.
3. Interpretar paisaxes urbanas aplicando os fundamentos da perspectiva conica.

4. Aplicar técnicas e materiais diversos na representacion de paisaxes urbanas.

5. Recofiecer os elementos que intervefien e enriquecen as obras con tematica urbana.

CONTIDOS
Conceptos

* Configuracion e estética das cidades. Arquitectura e novas tecnoloxias

* Elementos compositivos da paisaxe urbana. Formato, encadramento e visor. Punto de vista e
esquema compositivo. Esquema de percorrido visual. Centro de interese. Esquema de movemento.
Direccions principais e ritmos.

* Representacion do espazo. Perspectiva conica practica. Procedementos e recursos plasticos.

* Elementos visuais da paisaxe urbana. A luz na paisaxe urbana nocturna. A figura na paisaxe
urbana. Outros elementos urbanos.* A paisaxe urbana ao longo da historia da arte.

Procedementos
* Observacion de obxectos e escenas do contorno urbano e descricion das suas formas.

* Realizacion de apuntamentos do natural de contornos urbanos préximos.

* Elaboracion de esquemas de perspectivas practicas.

* Experimentacion con diferentes técnicas e materiais na realizacion de paisaxes urbanas.

* Andlise da funcionalidade e estética dos distintos elementos presentes na urbe.

Actitudes

* Valoracion da paisaxe urbana como tema pictdrico.

* Curiosidade por cofiecer a importancia que os cambios de vida tefien na renovacién das
cidades.

* Adquisicion e practica de conduta que contribuan a mellorar a paisaxe urbana.

* Recofiecemento da importancia que ten a planificacion nun proxecto urbanistico.

» Actitude critica diante dos valores estéticos e funcionais que deben reunir os distintos
elementos urbanos.



Programacion didéctica do departamento de Debuxo, I.LE.S. As Telleiras, Curso 2009 —2010 , paxina 45

CONTIDOS TRANSVERSAIS

* Mediante a analise das obras que se aprecian nesta unidade o alumno pode achegarse de
forma critica e razoada 4 evolucion da cidade e ao impacto que esta ten na nosa calidade de vida, feito
que participa dos obxectivos da Educacion moral e civica ¢ da Educacion Ambiental.

MATERIAIS DIDACTICOS

* Libros de consulta sobre arte e revistas sobre desefio € urbanismo.
* Planos e guias turisticas.

* Papeis de debuxo branco e de cores, papel vexetal e acetatos.

* Lapis de grafito e lapis e rotuladores de cores.

* Acuarelas e/ou témperas, pinceis, vaso de auga e trapos.

* Escuadro, cartabon, regra e estilégrafos.

3 Aspectos plasticos da figura humana

CONECEMENTOS PREVIOS

En cursos anteriores produciuse un achegamento a esta unidade a través do estudo dos canons
clasicos de proporcion de Policleto e Lisipo, e do canon de Leonardo na figura humana e a través da
vision de exemplos de obras de campos distintos como o da pintura, escultura, cine ou fotografia onde
a figura humana aparece de xeitos moi diferentes.

OBXECTIVOS

* Recofiecer e valorar a importancia do uso da figura humana na historia da arte.

* Interpretar figuras humanas por medio da esquematizacion, a deformacion e a estilizacion en
desefios persoais.

CRITERIOS DE AVALIACION

Recofiecer as distintas formas de representacion da figura humana practicadas por artistas
plasticos.

2. Debuxar apuntamentos do natural do corpo humano axustando as proporcions dos seus
distintos elementos.

3. Realizar esquemas graficos de persoas estdticas € en movemento.

Identificar os trazos mais caracteristicos no retrato e/ou caricatura dun personaxe.

5. Utilizar os trazos do rostro e a postura, asi como a cor e a calidade do grafismo, para debuxar
personaxes de comic que expresen diferentes emocions.

CONTIDOS

Conceptos

* Anatomia e proporcion na figura humana. Encaixado da figura. A proporcion: evolucion
historica.

* Movemento e equilibrio. A figura en movemento.

* Estrutura do rostro. O retrato. Eixes e medidas. Expresividade do rostro.

* Interpretacions populares da figura humana. A caricatura. Méascaras e disfraces.

* A figura humana no cémic. A linguaxe dos xestos. Metaforas visuais. A linguaxe do corpo.
Interaccion coa linguaxe verbal.

Procedementos

* Anélise das proporcions na figura humana.

* Estudo da representacion da figura humana na arte.
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* Realizacion de debuxos en distintas posturas do corpo humano.

* Elaboracion de apuntamentos de figuras en movemento.

» Anélise grafica de estruturas de rostros

* Experimentacion grafica de caricaturas.

* Debuxos esquematicos de xestos e posturas.

Actitudes
* Recofiecemento da importancia da figura humana na arte.

* Interese pola evolucion dos estilos na arte do retrato.

* Interese pola evolucion da interpretacion da figura humana a través da historia.

* Valoracion do papel simbdlico da caricatura.

» Aprecio da importancia das mascaras e disfraces como medio de expresion de sentimentos e
desexos.

* Gusto pola experimentacion no debuxo de xestos e posturas de seres humanos.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

* Os canons de beleza e os gustos estéticos son pasaxeiros, os alumnos non se deben angustiar
por se as stias formas se adaptan mais ou menos ao canon imperante. Dentro da Educacion para a
saude debe aproveitarse esta unidade para favorecer que cada un acepte e valore o seu propio corpo.

A integracion de alumnos procedentes de distintas etnias e culturas propicia o aprecio da
diversidade, feito que contribue 4 Educacion moral e civica.

MATERIAIS DIDACTICOS

* Libros de consulta de arte, anatomia e comics.

* Revistas e xornais.

* Papeis de debuxo branco e de cores, papel vexetal, cartons, plasticos, fios, tesoiras e
pegamento.

* Lapis de grafito e lapis e rotuladores de cores.

* Acuarelas, tintas e/ou témperas, pinceis, vaso de auga e trapos.

* Escuadro, cartabon, regra e estilégrafos.

4 Fundamentos do deseiio

CONECEMENTOS PREVIOS
Tanto os elementos coma os fundamentos basicos que interveiien no desefio son coiecidos polos
alumnos nos cursos anteriores; no presente curso tratarase que os alumnos afonden nos mesmos e
sexan quen de madurar e concretar desefios de forma intencionada e cun proceso de traballo
secuenciado.

OBXECTIVOS
* Valorar a importancia do desefio na sociedade actual.
* Coniecer e diferenciar os distintos campos do desefio.
» Expresarse con propiedade nos campos do desefio mais proximos manifestando o seu nivel de
comprension, destreza e cofiecementos.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Distinguir entre artesania e desefio e apreciar os seus distintos valores.
2. Recortiecer as calidades estéticas e funcionais nun produto deseiiado, asi como as relacions entre a
stia forma e a sua funcion.
3. Utilizar e reconecer en obras de desefio as distintas capacidades de lifas, planos, texturas e cores.
4. Desefiar a partir das formas xeométricas basicas: circulo, cadrado e triangulo.
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5. Investigar composicions creativas a partir das redes modulares fundamentais.

CONTIDOS

Conceptos
* Modalidades e funcion do desefio. Forma e funcion do desefio. Campos do desefio. Profesions e
factores relacionados co proceso de desefio.
* Elementos visuais do desefio. Aplicacions da lifia. O plano. A textura.
* A cor no desefio. Calidades estéticas e psicoloxicas das cores. Valores expresivos da cor.
* Formas bésicas do desefio: o circulo, o cadrado e o triangulo. Figuras compostas.
* Composicions modulares. O modulo. Redes superpostas. Variacions modulares. Modulos con efectos
tridimensionais.

Procedementos
» Analise do desefio como proceso de creacion de produtos fabricados en serie.
* Elaboracion de informes sobre os antecedentes do desefio actual.
* Realizacion de andlises graficas en desefio de composicions.
* Realizacion de composicions bi— e tridimensionais mediante o uso de lifias, planos e texturas.
* Experimentacion coas estruturas basicas do desefio, a partir de exemplos con cortes €
desprazamentos.
» Analise grafica de estruturas modulares.
* Creacion de desefios a partir de estruturas modulares bésicas.
Actitudes
* Recofiecemento da importancia que ten o desefio na fabricacion de obxectos de uso cotian.
* Valoracion da importancia do desefio visual no campo da comunicacion.
* Reconiecemento das areas de aplicacion do desefio.
* Curiosidade e interese pola evolucion e os cambios nos diversos campos do desefo.
* Gusto pola precision e limpeza na realizacion de proxectos de desefio.
* Valoracidn das organizacions compositivas xeométricas sinxelas.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* O estudo dos distintos campos do desefo achegan o alumno & observacion e valoracion de obxectos,
espazos, carteis, maquinarias etc. Este contacto con elementos do seu medio € do mundo da tecnoloxia
e a comunicacion relaciona esta unidade cos contidos transversais da Educacion do consumidor e a
Educacion moral e civica.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta sobre desefio grafico, de interiores, arquitectura, moda e industrial.
* Revistas, dominicais e prensa diaria.
* Lapis de grafito, de cores e rotuladores.
* Papeis de debuxo, vexetal e cartolinas de cores.
* Patrons de debuxo, tesoiras e pegamento.
» Témperas e/ou acuarelas, vaso e pinceis.

5 Deseiio grafico

CONECEMENTOS PREVIOS
O alumno, ao longo de cursos anteriores da ESO, traballou as distintas finalidades das imaxes e os
simbolos e signos nas linguaxes visuais, polo que se produciu un achegamento tanto 4 imaxe de
empresa como 4 creacion de logotipos e desefios de comunicacion visual.
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OBXECTIVOS
» Comprender e asimilar as caracteristicas e finalidades do desefio grafico.
* Valorar a significacion histdrica, as tendencias artisticas € os avances tecnoldxicos do desefio grafico.
* Experimentar cos elementos do desefio grafico e expresarse con propiedade en desefios graficos
persoais.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Distinguir os diferentes tipos do desefo grafico.
2. Identificar as finalidades dos desefos graficos.
3. Utilizar distintos materiais e técnicas variadas na realizacion de desefios graficos.
4. Reconecer os signos distintivos dunha imaxe de empresa.
5. Desenar marcas utilizando o debuxo xeométrico.
6. Aplicar o uso do ordenador no deseio editorial.

CONTIDOS

Conceptos
* Areas e finalidades do desefio grafico. Areas de aplicacion do desefio grafico. Finalidades do desefio
grafico.
* A imaxe corporativa de empresa. A marca e a sta evolucion estética. Identidade corporativa.
* Desefio de embalaxes. Desenvolvemento de corpos redondos. Desenvolvemento de poliedros.
* Desefio de logotipos: espirais, 0valos e ovoides.
* Desefios de comunicacion visual. Desefios de pictogramas: tanxencias e enlaces.
* Desefio editorial. Elementos do desefio editorial. A maquetacién no deseio editorial.
Procedementos
* Emprego de diversas fontes de informacion sobre desefo grafico.
* Realizacion de pequenos estudos tedricos sobre desefio grafico e a sta influencia nos campos da
comunicacion.
* Analise dos elementos que intervefien e configuran os desefios graficos nas suias distintas vertentes.
* Elaboracion de desefios sobre comunicacion visual urbana.
* Realizacion de andlises de estruturas xeométricas utilizadas en desefios graficos.
* Desefio e construcion de envases e embalaxes.
* Desefio e maquetacion de posibles publicacions sinxelas.
Actitudes
* Valoracion da importancia funcional do desefio grafico e a stia estética.
* Interese pola evolucion do desefio grafico e curiosidade polos avances técnicos neste campo.
* Reconiecemento da importancia do proceso de traballo nun proxecto de desefio.
* Gusto pola precision e limpeza na realizacion de representacions graficas.
» Manter na realizacion de obras persoais unha actitude respectuosa diante do medio.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* Os contidos desta unidade relacionanse cos contidos transversais da Educacion para apaze a
Educacion do consumidor. A observacion do medio e o desenvolvemento do xuizo critico diante das
mensaxes visuais xustifican esta relacion.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta sobre desefio grafico, de envases e embalaxes e tipografias.
* Revistas, dominicais e prensa diaria. Envases diversos.
* Lapis de grafito, de cores e rotuladores. Estilografos.
* Papeis de debuxo, vexetal, cartons e cartolinas de cores.
* Patrons de debuxo, tesoiras e pegamento.
» Témperas e/ou acuarelas, vaso e pinceis.
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* Fotocopiadora e recursos informaticos.

6 Deseiio publicitario

CONECEMENTOS PREVIOS
Co estudo do significado e finalidade das imaxes o alumno achegouse entre outros campos ao do
desefio publicitario. Cofiece tanto os medios, coma a finalidade e o significado que contefien as
distintas mensaxes visuais € os elementos que intervefien na comunicacion visual que afectan 4
linguaxe publicitaria.

OBXECTIVOS
« Utilizar os elementos que intervefien nas mensaxes publicitarias en composicions propias.
*» Analizar e diferenciar os distintos estilos e modalidades de desefios publicitarios.
* Distinguir na publicidade tanto as partes como as estratexias que intervefien.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Analizar os elementos fundamentais nos desefios publicitarios, de carteis € de comunicacion visual.
2. Distinguir as distintas modalidades de desefos publicitarios.
3. Compotier deseios publicitarios utilizando os elementos que integran estas mensaxes de
comunicacion visual.
4. Realizar desefios publicitarios con distintas técnicas e estilos.
5. Diferenciar as partes, estratexias soportes € medios que integran a publicidade.
6. Aplicar o uso do ordenador no desenvolvemento de desefios publicitarios.

CONTIDOS

Conceptos
*Fundamentos da publicidade. Topicos e roles en publicidade. Medios, soportes e formatos
publicitarios.
* O desefio publicitario. O anuncio. O folleto publicitario. O cartel. O catalogo. A tarxeta.
* Estilos publicitarios. Estilos publicitarios que salientan os valores adquiridos. Estilos publicitarios
que salientan os valores naturais.
* Elementos e composicion das mensaxes publicitarias. A composicion visual da mensaxe.
* O cartel publicitario. Orixes e modernizacion do cartel.
Procedementos
» Analise do desefio publicitario como medio de comunicacion visual.
* Elaboracion de carteis publicitarios.
* Realizacion de estudos sobre os fundamentos da publicidade sobre mensaxes publicitarias do medio.
* Elaboracion dun mesma mensaxe publicitaria alternando medios, formatos e soportes.
* Elaboracion en grupo de desefios publicitarios.
« Utilizacion do desefio publicitario en actividades relacionadas co ambito escolar.
Actitudes
* Actitude critica diante das mensaxes visuais procedentes do campo da publicidade.
* Procura de solucions orixinais nos traballos persoais.
* Interese pola evolucion do desefio publicitario e a siia influencia na sociedade actual.
* Recofiecemento da importancia do traballo en equipo nos proxectos de desefio publicitario.
* Valoracion da importancia que tefien nas mensaxes publicitarias os contidos interdisciplinarios.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* Os contidos desta unidade relacionanse cos transversais da Educacion para a paz e da Educacion do
consumidor. A observacion e analise das mensaxes publicitarias do medio e o xuizo critico
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desenvolvido ante estas mensaxes xustifican esta relacion.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta sobre desefio grafico, desefio publicitario e tipografias.
* Revistas, dominicais e prensa diaria. Videos e/ou DVD publicitarios. Folletos e catalogos.
* Lapis de grafito, de cores e rotuladores. Estilografos.
* Papeis de debuxo de distintos tamafios, calidades e cores.
* Patrons de debuxo, tesoiras e pegamento.
» Témperas e/ou acuarelas, vaso e pinceis.
* Fotocopiadora e recursos informaticos.

7 Sistemas de representacion

CONECEMENTOS PREVIOS
O estudo dos sistemas de representacion foi abordado polos alumnos nos cursos anteriores. A
profundidade con que se trate o tema dependera do grao de madurez dos alumnos nos cursos previos.
Resulta axeitado realizar unha proba inicial en que se detecte o punto de partida para dedicar o tempo
necesario 4 introducion do tema.

OBXECTIVOS
* Comprender os fundamentos do debuxo de proxeccions e analizar os trazados xeométricos de
desefios no espazo.
* Valorar a importancia da descricidon grafica xeométrica na realizacion de desefios.
* Expresar ideas sobre formas e ambientes mediante debuxos en perspectiva.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Distinguir os codigos e normas graficas e xeométricas dos distintos sistemas de representacion.
2. Debuxar soélidos no sistema diédrico.
3. Debuxar solidos en perspectivas cabaleira e axonométrica.
4. Realizar andlises xeométricas de perspectivas conicas a través de fotografias de paisaxes urbanas e
interiores.
5. Elaborar exercicios sinxelos de perspectiva conica.

CONTIDOS

Conceptos
* A xeometria descritiva. Tipos de proxeccion. Sistemas de proxeccion.
* Sistema diédrico. Representacion de puntos e rectas. Representacion de figuras planas.
* Representacion de solidos no sistema diédrico. Representacion das vistas sobre o plano.
* Sistema axonométrico. Perspectiva cabaleira. Proxeccion de figuras planas en sistema axonométrico.
Representacion en axonométrica a partir do sistema diédrico.
* Perspectiva conica frontal. Representacion en perspectiva conica frontal dunha figura en diédrica.
* Perspectiva conica oblicua. Trazados en perspectiva conica oblicua dun cono. Representacion en
perspectiva conica oblicua dunha figura en diédrica.
Procedementos
» Analise dos fundamentos dos sistemas de proxeccion.
* Elaboracion de exercicios de representacion de solidos en sistema diédrico.
* Representacion de figuras planas en perspectiva isométrica.
* Paso de figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos.
» Analise de obxectos e espazos representados en perspectiva conica.
* Realizacion de apuntamentos do natural a man alzada utilizando a perspectiva conica e modificando
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a posicion dos obxectos € o punto de vista.

Actitudes

* Valoracion da importancia dos sistemas de representacion na descricion de espazos € obxectos no
desefio tridimensional.

* Gusto pola precision e limpeza na realizacion de traballos en perspectiva.

* Reconiecemento da idoneidade da perspectiva conica na representacion da realidade tal e como a
percibe o ollo humano.

* Interese pola xeometria descritiva e curiosidade polas posibilidades expresivas dos seus elementos.
*» Apreciacion das dificultades técnicas que implican os sistemas de proxeccion e desexo de estudar e
analizar axeitadamente os elementos que os compofien.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
*» A observacion do medio para comprender os fundamentos da perspectiva conica, e dos obxectos
cotians para interpretalos en debuxos de sistema diédrico ou de perspectiva axonométrica, permite
relacionar os contidos da unidade coa Educacion ambiental.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta e ampliacion sobre os sistemas de representacion.
* Revistas, dominicais e prensa diaria. Folletos e catadlogos.
* Lapis de grafito, de cores e rotuladores. Estilografos de diferentes grosores.
* Papeis de debuxo distintos tamafios e calidades. Papel vexetal.
* Patrons de debuxo, tesoiras e pegamento.
* Pezas ou s6lidos de plastico ou madeira.
* Fotocopiadora e recursos informaticos.

8 Deseino industrial

CONECEMENTOS PREVIOS
As escalas graficas, os bosquexos acoutados e as normas de acoutamento foron estudados polos
alumnos nos cursos precedentes, e as representacions de solidos en sistema diédrico e en perspectiva
axonomeétrica, no tema anterior; isto facilita que o alumno poida abordar o tema especificamente neste
curso e afronte proxectos dunha maior complexidade.

OBXECTIVOS
* Valorar a importancia do desefio tridimensional, e especificamente do desefio industrial, na sociedade
actual.
* Recoiiecer a importancia que ten o proceso de traballo no resultado final dun produto.
* Realizar proxectos de desefio de obxectos sinxelos de uso cotian.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Distinguir os diferentes tipos de desefio industrial.
2. Analizar o papel do desefio industrial na sociedade actual.
3. Elaborar desefios de obxectos de uso cotian.
4. Xustificar a utilizacion de regras normalizadas no debuxo técnico industrial.
5. Debuxar bosquexos de obxectos sinxelos aplicando as normas de debuxo técnico industrial.
6. Realizar e aplicar escalas graficas de reducion ou ampliacion mediante o teorema de Tales.

CONTIDOS
Conceptos
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* O desefio tridimensional. Areas de aplicacion do desefio tridimensional. Finalidade do desefio
tridimensional.

* A normalizacion do debuxo técnico industrial. Lifias normalizadas. Formatos. Rotulacion
normalizada.

* Escalas e acoutamentos. Clases de escala. Escalas graficas. Acoutamento. Sistemas de acoutamento.
* Debuxo de pezas. Bosquexos acoutados. Planos técnicos.

* Tendencias no desefio tridimensional.

Procedementos

* Analise do desefio no espazo como paso previo a fabricacion industrial de obxectos.

* Elaboracion de desefios de obxectos de uso doméstico.

* Construcion e utilizacion de escalas de reducion e ampliacion na representacion de obxectos.
* Realizacion de bosquexos tomando como referencia obxectos do medio e destinados 4 creacion de
novas ideas.

* Deseio de formas que consideren tanto os aspectos funcionais coma os estéticos.

» Utilizacion de sistemas proxectivos convencionais no desefio de obxectos.

Actitudes

* Valoracion da importancia do desefio de obxectos destinados & producion industrial.

* Interese pola evolucion do desefio espacial e curiosidade polos avances técnicos neste campo.
* Actitude critica diante dos obxectos e construcions desefiados deficientemente.

* Reconiecemento da importancia do manexo das novas tecnoloxias no desefio industrial.

* Actitude respectuosa co medio natural e o ser humano.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* Tanto a observacion e o estudo dos obxectos e elementos de uso coma a andlise critica para a mellora
do noso medio relacionan esta unidade cos contidos transversais de Educacion moral e civica.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta especializados no desefio tridimensional e normalizacion.
* Revistas, folletos e catalogos sobre mobiliario e obxectos de uso doméstico.
* Lapis de grafito de distintas durezas, de cores e rotuladores. Estilografos de diferentes grosores.
* Papeis de debuxo distintos tamafios e calidades. Papel vexetal. Papel para bosquexos. Cartoéns ou
carton pluma.
* Patrons de debuxo, compads, tesoiras e pegamento.
* Pezas ou s6lidos de plastico ou madeira.
* Fotocopiadora e recursos informaticos.

9 A fotografia

CONECEMENTOS PREVIOS
O tema da fotografia non se tratou especificamente en cursos anteriores, mais o alumno diferencia xa
as clases de imaxes fixas, campo ao que pertence a imaxe fotografica e estd familiarizado cos multiples
exemplos destas imaxes que acompanan especialmente as unidades relacionadas coa linguaxe e a
comunicacion visual.

OBXECTIVOS
* Valorar a influencia da fotografia como medio de comunicacion de masas, como expresion artistica e
como apoio a diversos campos da actividade humana.
* Desenvolver un sentido critico diante da obra fotografica.
* Poder expresar ideas e sentimentos a través da actividade fotografica.
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CRITERIOS DE AVALIACION
1. Cofiecer e apreciar os diferentes tipos de cdmaras fotograficas e as suas prestacions.
2. Distinguir as diferentes correntes estéticas fotograficas.
3. Distinguir os xéneros fotograficos e apreciar as stas aplicacions nos distintos &mbitos.
4. Coniecer as aplicacions técnicas mais comuns da fotografia.
5. Cofiecer os mecanismos ¢ elementos dunha camara réflex e aplicar estes cofiecementos na captura
de imaxes.

CONTIDOS

Conceptos
» Antecedentes historicos da fotografia. Evolucion da fotografia.
* Evolucion das camaras fotograficas. A cdmara Leica. As camaras electronicas. A nova tecnoloxia
dixital.
* Correntes estéticas clasicas. Fotografia artistica. Pictorialismo. Dinamismo. Novo realismo.
* Correntes estéticas modernas. Estruturalismo e abstraccion. Surrealismo. Documentalismo e
fotoperiodismo.
» X¢éneros fotograficos. Fotografia publicitaria. Fotografia de natureza. Fotografia cientifica e médica.
Fotografia aérea. Fotografia de arquitectura e paisaxe. Fotografia de prensa.
* Aplicacions técnicas clasicas. A fotomontaxe. A solarizacion. O fotograma.
* A camara réflex e as stias compofientes. O obxectivo. O diafragma. O obturador
Procedementos
* Estudo das posibilidades expresivas da imaxe fotografica.
* Estudo das correntes estéticas fotograficas e a sua relacion coas demais ramas artisticas.
* Andlise das estruturas da linguaxe fotografica.
* Realizacion de reportaxes fotograficas baixo iluminacions distintas e con encadramentos diferentes.
» Experimentacion de aplicacions técnicas fotograficas en obras persoais.
» Analise dos xéneros fotograficos e de como se reflicten neles as distintas realidades sociais.
Actitudes
* Interese polos avances técnicos no campo da fotografia como medio de comunicacion visual.
* Valoracion da linguaxe fotografica como medio de comunicacion visual.
* Valoracion dos testemufios historicos que achegan os arquivos fotograficos.
* Valoracion da importancia que ten a fotografia no campo do desefio gréafico e publicitario.
» Aprecio da fotografia como soporte e técnica de expresion artistica.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
» As imaxes fotograficas son reflexo da sociedade que as produce e, xa que logo, un instrumento
privilexiado para analizar criticamente os seus intereses e valores, feito que contribue aos contidos
transversais da Educacion moral e civica.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta especializados sobre fotografia convencional e dixital. Libros de consulta sobre
movementos artisticos que fan uso da fotografia.
* Revistas, periodicos e prensa en xeral.
» Camaras fotograficas convencionais con accesorios e dixitais. Focos de iluminacion.
* Papeis de debuxo. Papeis de impresion fotografica.
* Patrons de debuxo, compas, tesoiras e pegamento.
* Fotocopiadora e recursos informaticos con escaner € impresora.



Programacion didéctica do departamento de Debuxo, I.LE.S. As Telleiras, Curso 2009 —2010 , paxina 54

10 O cine

CONECEMENTOS PREVIOS
O alumno no curso anterior traballou as caracteristicas da linguaxe cinematografica, como se estrutura
e como mediante a utilizacion da camara se consegue crear unha estrutura narrativa audiovisual.

OBXECTIVOS
* Valorar a influencia do cine como medio de comunicacioén de masas € como medio de expresion
artistica colectivo.
* Desenvolver un sentido critico diante da imaxe cinematografica.
» Expresar ideas e sentimentos e traducilos en imaxes secuenciadas.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Apreciar e distinguir os diferentes xéneros cinematograficos.
2. Cortiecer os elementos que artellan a linguaxe cinematografica.
3. Aplicar en proxectos individuais e/ou colectivos os cofiecementos adquiridos sobre a linguaxe
cinematografica.
4. Elaborar sinxelos procesos de realizacion de peliculas.
5. Analizar sobre o visionado de secuencias cinematograficas os elementos que integran a sa
estrutura.

CONTIDOS
Conceptos
 Antecedentes do cine. Os xoguetes Opticos. Os precursores do cinematografo. Os irméans Lumigre.
* Pioneiros e fundadores do cine. Os primeiros centros de producion cinematografica. O cine
SONoro.
» X¢éneros cinematograficos. O wéstern. O musical. O cine negro. O documental.
* Elementos da linguaxe cinematografica. Unidades narrativas. O encadramento. A angulacion.
Movementos da cdmara.
* Proceso de realizacion dunha pelicula. A elaboracion do guion. Estrutura narrativa dunha pelicula.
Profesionais especializados.
Procedementos
» Analise das estruturas da linguaxe cinematografica.
* Estudo dos xéneros cinematograficos e do reflexo nos mesmos das distintas realidades sociais.
* Realizacion dun proxecto de guion cinematografico.
* Visionado de secuencias pertencentes a diferentes xéneros e épocas do cine mudo e sonoro.
* Observacion e analise da estrutura narrativa da linguaxe cinematografica sobre exemplos
diferenciados.
Actitudes
* Interese por cofiecer as modificaciéns que achegan os avances técnicos as creacions
cinematograficas.
* Valoracion da linguaxe cinematografica como medio de comunicacion visual.
* Valoracion dos testemufios historicos que achegan os arquivos cinematograficos e documentalistas.
* Aprecio do cine como soporte e técnica de expresion artistica.
* Respecto e valoracion das ideas que achegan os demais nos proxectos de equipo.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* A temadtica e contido das imaxes cinematograficas reflicten os intereses sociais das comunidades que
as producen e consomen, € son, Xa que logo, un instrumento de analise critica dos seus intereses e
valores, feito que relaciona a unidade coa Educacién moral e civica.
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MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros de consulta especializados sobre cinematografia e comic.
* Revistas, xornais e prensa en xeral.
» Camaras de video. Focos de iluminacion.
* Seleccion de DVD ou videos de distintos xéneros e estilos.
* Aparatos reprodutores e monitor.
* Papeis de debuxo, lapis de grafito, cores, rotuladores e estilografos.
* Fotocopiadora e recursos informaticos con escaner e impresora.

11 As imaxes dixitais

CONECEMENTOS PREVIOS
Os alumnos achegaronse aos contidos desta e a seguinte unidade no espazo dedicado 4 linguaxe
audiovisual onde se analizaron as imaxes e as novas tecnoloxias: o infografia, a arte interactiva ¢ a
videoarte.

OBXECTIVOS
» Comprender as caracteristicas e finalidades do debuxo e do desefo asistido por ordenador.
* Valorar o papel do ordenador na xeracion e transformacion de imaxes.
* Adquirir cofiecementos basicos sobre ferramentas de programas informaticos € manexo de camaras
dixitais.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Valorar as vantaxes que achegan as novas tecnoloxias aos campos do desefio.
2. Achegarse a programas informaticos accesibles.
3. Diferenciar as caracteristicas da imaxe dixital.
4. Achegarse ao manexo dunha camara dixital e practicar os seus formatos de arquivo.
5. Distinguir os codigos de recepcion e emision de mensaxes multimedia.

CONTIDOS
Conceptos
* Caracteristicas da imaxe dixital. O pixel e as dimensions da imaxe. A resolucion.
* O bit e a profundidade da cor. Modos de cor.
* A camara dixital. O sensor. A tarxeta de memoria. Os formatos de arquivo.
» Multimedia e interactividade. As paxinas web. Os gif animados. Deseflo dunha paxina web.
* Infografia e arte interactiva.
Procedementos
* Elaboracion dun arquivo de imaxes procedentes das novas tecnoloxias.
* Observacion analitica e critica de imaxes infograficas aplicadas aos distintos campos de
comunicacion.
* Andlise individual e en grupo dos contidos e elementos compositivos presentes en paxinas web.
* Observacion das barras de ferramentas de programas informaticos e asocialas as ideas e conceptos de
debuxo adquiridos tradicionalmente.
* Realizacion de visitas a espazos de arte cibernética.
Actitudes
* Actitude critica e positiva diante das formas visuais procedentes das novas tecnoloxias.
* Disposicion para aceptar novos procedementos na realizacion de traballos.
* Valoracion da importancia que ten o manexo do razoado dos programas de debuxo asistido por
ordenador.
* Mantemento e coidado permanente do material das aulas de informatica.
* Actitude aberta e receptiva diante dos avances tecnoldoxicos e a sua influencia nos campos da
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comunicacion.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* O uso estendido de programas de videoxogos e videoconsolas xustifica relacionar esta unidade coa
Educacion moral e civica, e pode axudar a que os alumnos desenvolvan unha actitude critica para as
imaxes infograficas.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros e manuais de consulta especializados.
* Suplementos de prensa dedicados ao tema.
* Software estandar (Microsoft Office) e equipo informéatico basico.
* Programas accesibles de retoque fotografico.
» Camara fotografica dixital.
* Fotocopiadora, escaner e impresora.

12 Creacion de imaxes por ordenador

CONECEMENTOS PREVIOS
Todas as unidades deste texto contefien propostas de realizacion de actividades dixitais. A maioria
destas propostas tefien como obxectivo que os alumnos manexen as ferramentas dos programas coa
intencion de facer un uso creativo das mesmas e tendo en conta os factores compositivos e os
elementos que intervefien no campo da plastica como a cor, as texturas etc.

OBXECTIVOS
* Considerar as novas tecnoloxias como ferramentas de creacion grafico—plasticas.
* Experimentar a creacion de novas formas mediante o uso das novas tecnoloxias.
* Desenvolver un espirito receptivo e aberto diante das mais novas manifestacions artisticas.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Analizar os aspectos artisticos das imaxes dixitais.
2. Aplicar cofiecementos plésticos previos na realizacion de sinxelos exercicios de creacion de imaxes
dixitais.
3. Achegarse aos programas informaticos de animacion, tratamento e desefio de imaxes.
4. Realizar metodicamente exercicios de creacion e manipulacion de imaxes por ordenador.
5. Utilizar os recursos que achega a tecnoloxia na mellora de desefios individuais e colectivos.

CONTIDOS
Conceptos
* Programas de tratamento de imaxes: Adobe Photoshop. Crear unha imaxe mediante capas.
Aplicacion de filtros. Ferramentas Tampon de clonar e Pincel corrector.
* Programas de desefo grafico: CoreIDRAW. A forma dos obxectos: nodos. Recheo de obxectos.
Ordenacion de obxectos por capas.
* Programas de animacion: Adobe Flash. A lifa do tempo. Propiedades do documento. Explorador de
peliculas.
* Cine de animacion. Os creadores de curtas animadas e técnicas de animacion.
Procedementos
* Resolucion en parellas ou pequenos grupos de exercicios sinxelos de desefio asistido por ordenador.
* Manipulacion de formas mediante xiros, escalados, modificacion de cores e texturas, ordenamentos,
facendo uso de programas informaticos de facil acceso.
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* Visualizacion de exemplos significativos de cine de animacion e stop motion.
* Observacion e analise de exemplos publicitarios realizados con fotografias manipuladas.
* Observacion e analise de maquetas e desefios tridimensionais virtuais realizados en 3D.
Actitudes
* Recofiecemento dos valores artisticos que se poden atopar nas creacions dixitais.
* Actitude aberta a aceptar novas iniciativas creadoras non coincidentes cos propios criterios persoais.
* Recofiecemento da achega que realizan os avances tecnoldxicos aos distintos campos do desefio.
* Recofiecemento da achega que realizan os avances tecnoldxicos nos distintos campos de
comunicacion e de lecer.
* Gusto e interese en resolver problemas técnicos persoalmente.

CONTIDOS TRANSVERSAIS
* O alumno asimilara ¢ valorara a través da observacion e analise de animacions e desefnos
publicitarios realizados dixitalmente os valores morais (tolerancia, solidariedade, pluralismo, sexismo
etc.) presentes na sociedade actual, o que relacionard a unidade coa Educacion para a paz.

MATERIAIS DIDACTICOS
* Libros e manuais de consulta especializados.
* Suplementos de prensa dedicados ao tema.
-« Software estandar (Microsoft Office) e equipo informatico basico. Programas accesibles de
tratamento de imaxes, desefio grafico e animacion.
* Fotocopiadora, escaner e impresora.
* Monitor, reprodutor e DVD alusivos ao tema.

SEGUNDA AVALIACION

TERCEIRA AVALIACION

CONTIDOS COCEPTUAIS

Cando a arte nos fala
L1
Conceptuais

- O concepto de xénero
- O bodegon.
- A paisaxe.
O retrato.
- O autorretrato.
- A caricatura. Temporizacion (2Contidos.) 1 sesion

L2
Conceptuais

- A arte no seu contexto cultural.

- Significado temdtico e significado simbolico.
- Simbolismos na arte actual.

- A descontextualizacion.

- A asociacion.
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- As alteracions no aspecto habitual. Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L3
Conceptuais

- Antecedentes artisticos da arte actual.
- O arte abstracto.

- Fantasia e realismo.

- A desmaterializacién da arte.

- O arte hoxe. Temporizacion (.)1 sesion e media
L4
Conceptuais

Guia de analise e lectura de imaxenes
- As denotacions.
- As connotacidns.

Valores expresivos e plasticos conseguidos.
Calidades da factura. Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

A imaxe tecnoloxica
L5
Conceptuais

- A camara escura.

- A camara fotografica: diafragma, obxetivo, obturador...

- O control da exposicién como medio expresivo.

- O traballo no laboratorio fotografico

- A fotografia dixital.

- O tratamento fotografico informatizado. Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L6
Conceptuais

- A persistencia das imaxenes na retina.

- A invencidén do cine.

- A incorporacion do son e da coor.

- A imaxen electronica: a television.

- O linguaxe comun do.cine e TV

- Os movementos da camara. Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L7
Conceptuais

- Aplicacions da imaxen dixital.

- O equipo infografico basico.

- A animacion.

- O debuxo animado infografico.

- A animacién 2D

- A animacién 3D Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L8
Conceptuais

Transferencia das linguaxes
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1 sesidon

A configuracion no espacio
L9
Conceptuais

- As proporciones no arte.
- A seccion durea.
- O canon.
- Espacio cheno e espacio baleiro.
- Expresividade a través da materia. Temporizacion (orientativa) 2 sesions

L10
Conceptuais

- Estructura arquitecténica:
- Formas verticais e de soporte
- Formas murais de peche.
- Formas de cuberta.
- Composicion arquitectonica:
- En forma xeométrica bésica.
- Central.
- Lineal.
- Estructura da trama modular.
- Espontanea por agrupamento. Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 11
Conceptuais

- Os valores estéticos do entorno.

- A identidade cultural e artistica dos paisaxes.

- A obra de arte na paisaxe.

- Degradacion do entorno urbano. Temporizacion (orientativa) sesion e media

L12
Conceptuais

- Elementos arquitectonicos definidores dos estilos.

- Plantas

- Cubertas

- Fachadas

- Portas e ventas

- Estilos artisticos e épocas. Temporizacion (orientativa) sesion e media

O deseiio
L13
Conceptuais

- Proceso artesanal e proceso industrial.
- As necesidades sociais e os obxetos.
- Os grandes ambitos do desefo:

- O desefio industrial

- O desefio de espacios
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- O desefio grafico
- O desefio téxtil e de indumentaria Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L14

Conceptuais

- Ergonomia.
- Medidas e proporciones humanas
- Relacion das medidas do corpo con espacios e objetos. Temporizacion (orientativa)

1 sesion e media

L 15
Conceptuais

- Poder da coor.
- A interaccion da coor
- A armonizacién da coor: gamas
- gama melodica
- gama armonica simple
- gama de coores quebrados
- gama térmica
- A coor como configurador de ambientes
- Coor i visibilidade: a coor como reclamo. Temporizacion (orientativa) 1 sesion y media

L 16
Conceptuais

- Tendencias do desefio.
- formalismo
- funcionalismo
- funcidén e forma tefien a mesma importancia
.Temporizacion (Orientativa) 1 sesién e media

Representacion técnica
L17
Conceptuais

- A xeometria nas formas.
- Poligonos: prismas, piramides e poliedros.
- Curvas conicas: circunferencia, elipse, hipérbole, parabola. Temporizacion (orientativa)

1 sesidén € media

L18
Conceptuais

Sistema diédrico aplicado.

Operatividade diédrica:

xiro

abatemento

cambio do plano

Perspectiva cabaleira a partir das vistas diédricas.
Perspectiva conica a partir das vistas diédricas.
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- Perspectiva axonométrica aplicando un cambio de plano.
- sistemas.

1 sesion

L19
Conceptuais

Normas de debuxo técnico.
Os planos técnicos.
Seleccion e disposicions das vistas.
- As lifias normalizadas.
- Normas de acotacion.
- As seccions.
- As perspectivas desprazadas.
- A presentacion. Temporizacidn (orientativa) 1 sesion

L 20
Conceptuais

Aplicacions informéaticas do debuxo y desefio:
de mapa de bits
de tipo vectorial: 2D i 3D Temporizacion (orientativa) 1 sesion

Procesos do deseno
L 21
Conceptuais

Proceso de analise dos obxetos:

- identificacion e documentacion
- antecedentes

- descricion

- analise de funcions

- valoracion

- Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

L 22
Conceptuais

- Definicién dun problema de desefio.

- A multiplicidade de respostas.

- A tormenta de ideas.

- A natureza como modelo: ramificacion; crecemento; organizacion modular; aerodinamica.

- Temporizacion (orientativa) 1 sesion

L 23
Conceptuais

- A maduracion de ideas nun proceso de desefio
- Criterios de valoracion e decision:

- coherencia formal

- simplificacion das formas

- adaptacion da forma a funcion

- posibilidades dos materiais
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- Os factores estéticos:
- clasicismo
- Xeometrizacion
- descontextualizacion Temporizacion (orientativa) 1 sesion e media

L 24
Conceptuais
Planeamento dun problema de desefio: deteccion de necesidades.
- Proceso do desefio:
- Dbusca de ideas
- valoracion de alternativas
- concrecion definitiva
- presentacion
- A fabricacion do producto. Temporizacion (orientativa) 2 sesiones

Procedimentais
L1

- Realizacion de composicions con significado tematico prefixado.
- Aplicacion do claroscuro en debuxos.
- Exploracion da funcién e significado das imaxenes seglin o contexto.

- Expresion dos significados simboélicos con imaxenes.

- Experimentacion de asociacions e descontextualizacion de imaxenes.

- Aplicacion de materiais e técnicas de debuxo e encolado.

- L2

- Expresion dos significados simbodlicos con imaxenes.

- Experimentacion de asociacions e descontextualizaciones de imaxenes.

- Aplicacion de materiais e técnicas de debuxo e encolado.

L3

Determinacion de valores estructurais e expresivos nas obras
Diferenciacion de estilos e tendencias artisticas nas obras.
Aplicacidns de materiais e técnicas do debuxo e a pintura.

Aplicacion da coor con intencion e expresividade prefixada.
L4

- Aplicacién de guias de analisis e lectura de imaxenes e de obras artisticas.
- Utilizacion da terminoloxia propia da area.
- Modificacion e reinterpretacion de composicions para variar seu expresividade

- L5
- Exploracion de la funcién e significado das imaxenes seglin o contexto.

- Utilizacion da terminoloxia propia da area.
- Recofiecemento de efectos no retoque informatico de fotografias.

L6

Analise e reelaboracion da informacion de que se dispoiie.
Utilizacion da terminoloxia propia da area.

L7

- Comprensién dos procesos de produccion e manipulacion de imaxenes dixitales.
Realizacion de composicions con significado tematico prefixado.
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- Aplicacion de materiais e técnicas de debuxo e pintura.

- L8

- Transferencia da linguaxe verbal a linguaxe visual e plastico.

- Realizacion de composicions con significado tematico prefixado.

- Utilizacion da terminoloxia propia da area.

- L9

- Analise da estructuracion ecomposicion de obras tridimensionais.

- Relacion de obras artisticas en contextos diversos.

- Composicion tridimensional escenografo.

- Construccion de maquetas tridimensionais a partir de representacions planas.

L10
Analise descritivo de referentes observados.
- Realizacion de esbozo e esquemas
- Representacion técnica de formas e espacios segin as normas € mecanicas xeométricas.
- Utilizacion da terminoloxia propia da area.
- Estudo grafico de efectos de luz e sombra.

L11
- Analise e representacion de ambientes e paisaxes.
- Representacion realista de formas e espacios.
- Exteriorizar ideas con probas, apuntes e notas de coor.
- Realizaciéon de composicions grafico-plasticas.
L12
Identificacion de caracteristicas estilisticas e de época en obras arquitectonicas.
Representacion realista de formas e espacios
Aplicacion dos indicadores de profundidade no plano en obras grafico-plasticas.
L13
Identificacion e expresion de caracteristicas de diferentes ambitos do desefio.
Transferencia entre linguaxes escrito e linguaxe visual.
Ideacion e creacion de composicions grafico-plésticas con caracteristicas predeterminadas.

L14
- Proporcionar formas en relacion con a figura humana.
- Representacion técnica de forma e espacios segun as normas dos sistemas de representacion.
- Comparacion e transferencia entre sistemas.

L15
Reconocimiento de armonias de coores.
Aplicacién da color con intencion e expresividade prefixadas
L16
- Analise de forma e funcion de obxetos.
- Utilizacion da terminoloxia propia da area.
- Representacion de formas adecuadas a intencions expresivas o funcionais.
- Representacion técnica de formas segun as normas dos sistemas de representacion.
L17
- Delineacioén de trazados de carécter técnico.
- Representacion técnica de formas e espacios siguiendo as normas € mecanicas xeométricas.

L18

- Aplicacién dos sistemas de representacion na codificacion e descodificacion de imaxenes.
- Representacion técnica de formas e espacios siguiendo as normas e mecéanicas dos diferentes sistemas
de representacion.
Comparacion e transferencia entre sistemas
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L19
Representacion técnica de formas e espacios siguindo as normas e mecanicas dos diferentes sistemas
de representacion.
Interpretacion técnica a escala a partir de esbozo acoutados.
L20
Representacion técnica de formas eespacios siguindo as normas € mecanicas de os
diferentes sistemas de representacion
Comparacion e transferencia entre sistemas.

L21

Analise e descricion de obxetos mediante esquemas e estudios graficos.
Analise de formas e funciones dos obxetos.
Proporcionar formas en relacion con a figura human.

L22

Desefio de formas e obxetos con unha intencionalidade prefixada
Transformacion de formas para adaptalas a intencions expresivas o funcionais.
Utilizacion da terminoloxia propia da area.

L23

Delineacion de trazados de caracter técnico.

Representacion técnica de formas e espacios siguindo as normas € mecdnicas xeométricas.
Andlise de forma e funcion de obxetos.

Ideacion e representacion de obxetos con caracteristicas predeterminadas.

L24
Seguimento de procesos de proxeccion e de desefio: documentacion, maduracion de ideas e
elaboracion.
Utilizacion da terminoloxia propia da area.
Construccion de maquetas tridimensionais a partir de representacions planas.

Actitudinais

L1

Interese por expresarse con orixinalidade.
Recollemento do alcance comunicativo e da utilizacion das imaxenes no pasado e na actualidade.
Interese na busca de informacion visual.
L2
Interese por expresarse con orixinalidade e superar estereotipos de forma e coor.
Atencion na observacion das imaxenes a partir das cales se traballa
Preocupacion pola seleccion e uso adecuado de materiais, técnicas e utilizable no traballo grafico-
plastico.
L3
Sensibilizacion a expresividade dos elementos da linguaxe visual e plastico.
Valoracion da actividade perceptiva na comprension e creacion de imaxenes.
Atencion na observacion das imaxenes a partir das cales se traballa.

L4

Atencidn na observacion das imaxenes a partir das cales se traballa
Interese por cofiecer a organizacidn e estructuracion das imaxenes.
Interese por expresarse con orixinalidade e superar estereotipos de forma, coor € composicion.
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L5
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Apreciacion de caracteristicas intrinsecas de materiais, soportes, técnicas, condiciones
aluminicas... que vehiculen la expresion artistica.
L6
Atencidn na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Interese na busca de informacion visual.
Reflexion e autoafirmacion dos aprendizaxes.
L7
Interese por expresarse con orixinalidade e superar posibles estereotipos de forma, coor e
composicion.
Valoracion da actividade perceptiva na comprension e creacion de imaxenes
L8
Sensibilizacion a expresividade dos elementos da linguaxe visual e plastico.
Preocupacion por o cumprimento dos requisitos necesarios para elaborar unha proposta.
L9
Sensibilizacion por a expresividade dos elementos da linguaxe pléstico e visual no entorno natural e
artificial.
L10
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Interese na busca de informacion visual.
Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo grafico-plastico.
L11
Respecto e preocupacion polo entorno natural, cultural e artistico proximo.
Aportacion de opinions e conclusions personales e respecto da opinién de compafieiros e compaiieiras.
L12
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo grafico-plastico.
L13
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Interese por expresarse con orixinalidade e superar posibles estereotipos de forma, coor e
composicion.
L14
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo grafico-plastico.
L15
Preocupacion pola seleccion e utilizacion adecuada de técnicas e ttiles no traballo grafico-plastico.
Predisposicion para aproveitar da riqueza das formas e coores.
Interese por expresarse con orixinalidade e superar posibles estereotipos da forma, coor e
composicion.
L16
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Preocupacion pola seleccion e utilizacion adecuada de técnicas e ttiles no traballo grafico-plastico.
L17
Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo de delineacion.
Interese por expresarse con orixinalidade.
L18

Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.

Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo de delineacion.

L19

Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo de delineacion
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- Apreciacion de caracteristicas intrinsecas dos materiais, texturas... que vehicular a informacioén sobre
os referentes.

- L20
- Atencidn na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.

- Valoracion da precision, o rigor e a pulcritude no traballo de delineacion.
L21

Interese na busca de informacion visual.
Atencion na observacion de referentes o das imaxenes a partir das cales se traballa.
Valoracion positiva da fase de documentacion nos procesos de desefio.
L22
- Atencidn na observacion de referentes o de las imaxenes a partir de las cales se traballa.
- Valoracion positiva de la fase de busca de ideas en los procesos de desefio.
- L23
- Atencion en la observacion de referentes o de las imaxenes a partir de las cales se traballa.
- Valoracion positiva de la fase de maduracion y seleccion de ideas en los procesos de desefio.
- Valoracion de la precision, el rigor y la pulcritude en el traballo de delineacion.
- L24
- Atencion en la observacion de referentes o de las imaxenes a partir de las cales se traballa.
- Valoracion positiva de las diferentes fases constitutivas de los procesos de desefio.
- Responsabilidade en la disposicion oportuna de los materiais necesarios para elaborar las propostas de
traballo.

Criterios de avaliacion

Mostrar sensibilidad por os elementos do linguaxe visual evidenciada na representacions de formas
da natureza.

Distinguir os elementos do lenguaxe visual e plastico e suas relacions sintacticas, en referentes o
imaxenes.

Describir suficientemente formas e espacios mediante debuxos libres o con aplicacions dos
sistemas de representacion.

Realizar trazados e construccions xeométricas bidimensionales e tridimensionais utilizando con
precision 6 compas e xogo de reglas.

Producir sensacions de volumen e espacio nos debuxos con perspectiva, claroscuro e
superposicion.

Disefiar signos e mensaxes visuais adecuados a propostas de comunicacion diversa.

Distinguir os compofientes € 0s recursos € interpretar con acerto mensaxes visuaes do entorno
cotidia.

Recofiecer opciones de estructuracion e composicion de iméxenes e obras de arte diversas.
Aplicar con coherencia a mensaxe das propias obras grafico-plasticas, recursos compositivos
diversos.

Utilizar a terminoloxia propia da area na identificacion e descripcions de elementos das imaxenes.
Obter resultados grafico-plasticos sensibles e creativos aplicando técnicas diversas.

Traballar con rigor, método e pulcritude.
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DEBUXO TECNICO

1.5. 1° Bacharelato

Debuxo Técnico I
Introduccion

A necesidade de contar cunha ferramenta a disposicion da descricion da forma, obxectivamente
entendida, ¢ o que lle da sentido 6 Debuxo Técnico. O "corpus" tedrico e a practica desta disciplina
estan presididas polo criterio de ofrecer unha vision controlada das estruturas formais, os obxectos € 0s
espacios, asi como as suas relacions espaciais no mundo real ou mesmo teoérico. Asi, o Debuxo
Técnico convértese nunha linguaxe universal 6 servicio da expresion cientifica e técnica. Por isto, o
caracter cientifico e a necesidade practica da expresion que debe amosa-lo Debuxo Técnico esixe deste
a racionalidade e o entendemento das suas formulacions e solucidons. O Debuxo Técnico, asi
entendido, ¢ un vehiculo que alomenos cumpre os seguintes cometidos, que a mitdo son
interdependentes:

Ofrecer unha imaxe ou imaxes do pensamento racional que -diante dun problema formal- nos permiten
formulalo, analizalo, achar una solucion e expresala graficamente.

Desenvolver e comunicar graficamente todo o proceso que leva 4 consecucion dun obxecto, un
espacio, etc. desde a idea xerminal ata a sua realidade fisica.

Por outra banda, o debuxo técnico como linguaxe que ¢ (e mais concretamente o debuxo técnico
Normalizado), esta estruturado por unha "gramatica" propia que lle da coherencia, racionalidade e
comprensibilidade. Esa estrutura da que deriva esta linguaxe baséase fundamentalmente na xeometria,
nos sistemas de representacion proxectivos e nas normas técnicas de debuxo. Non se pode entende-la
imaxe da realidade representada sen entender previamente o codigo que produce a devandita imaxe e -
mesmo 4s veces- ¢ precisa a imaxe para entender e obte-la realidade seguindo o camifio inverso do
codigo da representacion.

Co fin de procurar un estudio sistematico e coherente do conxunto de regras que constitiien esa
gramatica e a sua formulacion practica como linguaxe, a materia estructurase en tres grandes corpos
tematicos:

Xeometria plana
Sistemas de representacion baseados na proxeccion
Debuxo Técnico Normalizado

Por suposto que estes corpos non deben entenderse como compartimentos illados a abordar
secuencialmente, sendn que estan tan interrelacionados que uns precisan do apoio dos outros para o
seu manexo e comprension. Serd o/a profesor/a quen organice e lle dea coherencia e continuidade 6
seu discurso docente segundo as caracteristicas e circunstancias do alumnado.

Por outra banda, débese facer énfase na actitude intelectual que o estudio destes corpos aportan 6
alumnado. A xeometria plana proporciona o rigor do pensamento l6xico constructivo. Os sistemas de
representacion posibilitan o control do salto no baleiro desde a tridimensionalidade 6 plano e a
normalizacion establece os convencionalismos universais que permiten entende-lo representado.
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Desde un punto de vista docente, partese de que os contidos desta materia xa foron abordados nun
nivel inferior en cursos anteriores, e que a profundizacion que agora se acomete debera facilitarlle 6
alumnado un nivel de cofiecemento suficiente como para abordar outros estudios mais especializados,
asi como para comprende-las mensaxes graficas emanadas do mundo actual no que a ciencia e a
técnica tefien unha importancia decisiva.

Obxectivos

Entende-lo debuxo técnico como unha linguaxe universal que nos permite expresar grafica e
obxectivamente unha realidade.

Desenvolve-las destrezas necesarias para expresarse cos instrumentos especificos do debuxo,
utilizando as técnicas gréaficas axeitadas e ofrecendo solucidns claras, precisas e obxectivas.

Desenvolve-la vision espacial para ser quen de relacionar, situar e compara-las formas tanto no espacio
real como a sua correspondencia no espacio do debuxo.

Conecer e comprende-las regras do debuxo técnico para interpreta-la representacion de formas como
imaxe da realidade.

Usa-los métodos e cofiecementos propios do debuxo técnico na investigacion e solucion razoada de
problemas cientificos e técnicos.

Acepta-la normalizacién como convencionalismo universal que simplifica e facilita o entendemento da
representacion ou racionaliza-la produccion dunha determinada realidade.

Cofiecer e respeta-las principais normas (UNE e ISO), na execucion de planos técnicos.

Desenvolve-la destreza expresiva necesaria para trazar croquis a man alzada, rexistrando os aspectos
fundamentais de forma, orientacion, proporcion, detalles, medida, etc. dunha determinada realidade.

Primeiro Curso
Contidos
L.
Trazados fundamentais no plano
Repaso de conceptos xeométricos fundamentais.
Paralelismo e perpendicularidade con patréns e con compas.
Angulos notables: o seu trazado cos patrons.
IL.
Proporcionalidade e semellanza

Teorema de Thales e as suas aplicacions.
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Segmentos cuarto e terceiro proporcional a outros dados.
Semellanza entre figuras.

Escalas: escala numérica e escala grafica. Construccion de escalas graficas. Tipos de escalas e as suas
aplicacions.

I11.

Poligonos

Poligonos regulares e irregulares.

Clasificacion de triangulos. Construccion de tridangulos dados os seus angulos e/ou lifias notables.
Clasificacion e construccion de cuadrilateros.

Division dunha circunferencia en partes iguais e a stia aplicacion a construccion de poligonos
regulares. Construccion de poligonos regulares a partir do radio da circunferencia circunscrita.

IV.

Transformacions xeométricas

Traslacion. Xiro. Simetria no plano e no espacio. Centro, eixo e plano de simetria. Homotecia.

V.

Tanxencias

Concepto. Tanxencia entre lifia e curva; relacion entre o punto de tanxencia e o radio de curvatura.

Tanxencia entre curvas; relacion entre o punto de tanxencia e os centros de curvatura. Circunferencia
que pasa por tres puntos.

Casos notables de tanxencia: lifia tanxente a unha circunferencia nun punto desta. Circunferencia
tanxente a unha lifia nun punto desta.

Circunferencias de radio dado tanxentes a unha lifia e que pasen por un punto exterior. Circunferencias
de radio dado tanxentes a duas lifias que se cortan.

Circunferencias tanxentes a tres lifias que se cortan en tridngulo. Circunferencias de radio dado
tanxentes a outra nun punto desta. Circunferencia tanxente a outra nun punto desta e que pase por un
punto exterior.

Lifias tanxentes comuns interiores ou exteriores a dlas circunferencias. Enlaces.

VI.

Curvas técnicas: definicions e trazado como aplicacioén das tanxencias
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Ovalo: construccion a partir do seu eixo maior, do seu eixo menor ou dun rombo de dngulos de 60 e
120 graos.

Ovoide: construccion a partir do seu eixo maior ou do seu eixo menor.

Espirais: construccion a partir dun tridngulo ou un cadrado. Espiral xonica (voluta).
VII.

Curvas conicas: definicion e trazado

Elipse: definicion e a sua diferencia co 6valo. Construccion da elipse por puntos a partir dos eixos.
Construccion da elipse por feixes proxectivos.

Hipérbola: definicién e a stia construccion por puntos a partir dos eixos.
Parédbola: definicion e a sua construccion a partir da directriz e o foco ou vértice.
VIIIL.

Sistemas de representacion

Fundamentos dos sistemas de representacion.

Vision xeral dos sistemas diédrico, axonométrico e conico, € planos acoutados. Caracteristicas
fundamentais. Utilizacion optima de cada un deles. O seu uso na ciencia e na técnica.

Sistema diédrico: representacion e nomenclatura do punto, a recta e o plano; as suas relacions e
transformacions mais usuais.

Sistemas axonométricos: isometria, representacion de poligonos e solidos poliédricos e de revolucion
sinxelos (sen coeficientes de reduccion).

Perspectiva cabaleira: coeficiente de reduccion, representacion de poligonos e solidos poliédricos e de
revolucion sinxelos.

IX.

Normalizacion e esbozamento

Normas fundamentais UNE e ISO. O esbozamento. O boceto ¢ a stia xestacion creativa.
X.

Actitudes, valores e normas

Interese pola presentacion pulcra dos proxectos.

Valoracion da linguaxe técnica para a representacion das ideas con imaxes.

Respecto polas creacions alleas
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Criterios de avaliacion

Resolver problemas xeométricos nos que intervefian puntos, lifias ou poligonos seguindo métodos
racionais claros e comprobables, utilizando as stas relacions e transformacions e ofrecendo acabados
precisos e pulcros.

Manexa-las escalas graficas e numéricas con destreza, sendo capaz de pasar dunhas a outras e de
relacionalas coa realidade.

Resolver problemas de tanxencia amosando tanto a sia comprension conceptual como a sua execucion
grafica precisa.

Construir con destreza as curvas técnicas a partir dos pardmetros que as definen asi como as stias
relacions de tanxencia e interseccion con rectas.

Usa-lo sistema diédrico para representar solidos poliédricos e de revolucion, mesmo cunha das suas
caras oblicuas 6s planos de proxeccion e/ou ofrecendo verdadeiras magnitudes, seccions e desenrolos
de acordo coa normalizacion.

Representa-las vistas e/ou seccions dun obxecto a partir dunha axonometria e viceversa.

Partindo das suas vistas, desenrolar ou construir un solido poliédrico ou de revolucion 6 que se lle
practicou un corte oblicuo respecto 0s planos de proxeccion.

Representar obxectos sinxelos compostos de varias pezas, que se dispofien segundo os eixos
axonomeétricos e empregando as normas de acoutacion.

Seleccionar aqueles elementos posicionais do sistema conico que, na perspectiva dun obxecto, ofrecen
unha representacion idonea do mesmo.

Aplica-lo sistema de representacion e recursos graficos mais axeitados 4 realidade que se pretende
representar.

Metodoloxia didactica

A hora de proceder a estructurar en unidades didacticas a distribucion e concrecion de
obxectivos, contidos e criterios de avaliacion, se aplicou unha serie de criterios, de maneira que
permitan unha ensinanza integrada.

Asi, as secuencias de aprendizaxe estan organizadas segundo os seguintes criterios:

Adecuacion. Todo contido de aprendizaxe esta intimamente ligado 0s cofiecementos previos
do alumno/a.

Continuidade. Os contidos vanse asumindo 6 longo dun curso, ciclo ou etapa.

Progresion. Os contidos, unha vez que se asimilaron, son retomados constantemente 6 longo
do proceso educativo, para que non sexan esquecidos. Unhas veces cambiase a stia tipol oxia (por
exemplo, se se estudiaron como procedementos, retdmanse como valores).

Priorizacion. Partese sempre dun contido que actia como eixe organizador e, 6 redor del,
vanse integrando outros contidos.
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Integracion e equilibrio. Os contidos seleccionados deben cubrir todas as capacidades que se
enuncian nos obxectivos e criterios de avaliacion. As6 mesmo, buscase equilibrio no tratamento de
conceptos, procedementos e valores .

Con todos estes criterios, a materia estructirase en unidades e tamén se secuencian os eixes
vertebradores da materia.

1.5.1. Procedemento de avaliacion

Se avaliaran os trballos de cada unidade realizados na clase,que fardn media con o examen da
avaliacion

1.5.2. Actividades de recuperacion

Se fara unha proba duas semanas despois cos mesmos contidos

1.5.3. Materiais e recursos didacticos
Todos os necesarios referentes a o debuxo técnico

1.5.4. COMPETENCIAS BASICAS

O alumno aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde ¢ cofiecimentoento do linguaxe
visual, a apreciar os valores estéticos e culturales das produccions artisticas contribuindo a desenrrolar
sua competencia Cultural e artistica.

O uso das novas tecnoloxias para o tratamento das imaxenes permitird a os alumnos mellorar
suas competencias no Tratamento da informacién e a competencia dixital e adquiriran habilidades
que van desde o acceso a informacion hasta sua transmision en distintos soportes unha vez tratada.

A realizacion de actividades artisticas permite a os alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse no aprendizaxe e ser capaces de imaxinar, emprender, desenrrolar e evaluar proxectos
creativos con confianza, responsabilidade e sentido critico; de este modo se traballan competencias
como Aprender a aprender ¢ Autonomia e iniciativa persoal

As diferentes actividades de grupo permitiran desenrrolar competencias como a Comunicacion
lingiiistica , pois habran de utilizar o linguaxe como instrumento de comunicacion; € a competencia
Social e ciudadan , cooperando, convivindo e exerciendo a ciudadania democratica.

COMPETENCIAS BASICAS

1° de Bacharelato

En este proceso debera pofier en practica seus cofiecementos en esta materia, asi como os adquiridos en
outras asignaturas do mundo técnico e matematico.

Por todo elo,a contribucion desta asignatura as competencias basicas aspoderiamos centrar nas seguintes

Competencia social y cidadan, en tanto a creacion artistica supofia untraballo en equipo e unha integracion
social, se suscitaran actitudes de respeto,tolerancia, cooperacion, reflexibilidade e se favorecera a adquisicion de
habilidadessociais. O traballo con ferramentas propias da linguaxe visual proporcionaexperiencias directamente
relacionadas con a diversidade de respostas ante un mismo estimulo e a aceptacion das diferencias.

Competencia dixital, mediante o uso de recursos tecnoloxicos especificos non s6lo supon unha ferramenta
potente para a producion de creacions visuaissino que a sua vez colabora na mellora de esta competencia.

Competencia en el cofiecemento y la interaccion con el mundo fisico, mediante a utilizacion de
procedementos, relacionados con o método cientifico, como a observacion,a experimentacion e o descubrimento ¢ a
reflexion e o analisesposterior.
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Competencia matematica, que se adquire ao aprender a desenvolverse con comodidade a través da linguaxe
simbolico, asi como profundar nocofiecemento de aspectos espaciais da realidade, mediante a xeometria e
arepresentacion objetiva das formas.

1. Trazados fundamentais no plano

Usar eficazmente os trazados fundamentais no plano como ferramentas da linguaxe grafico para resolver
problemas e realizar construciéns xeométricas diversas (Competencia no cofiecemento e a interaccion con o
mundo fisico).

Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer a resolucion de
problemas e outros procesos creativos (Autonomia e iniciativa persoal).

Desenrrollar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autonomo (Competencia para aprender a aprender).

2.Trazado de poligonos

Usar eficazmente poligonos como ferramentas da linguaxe grafico para resolver problemas e realizar
construcionsxeométricas diversas (Competencia en el coiiecemento y la interaccién con el mundo fisico).

Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer procesoscreativos
(Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrollar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autobnomo (Competencia para aprender a aprender).

Cofiecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio, nas que
aparezan as formas poligonais da unidade; utilizar as como fonte de enriquecemento e gozo, e consideralas como
parte do Ipatrimonio dos pobos (Competencia cultural y artistica).

3. Proporcionalidade y semellanza. Escala

Usar eficazmente a proporcion e contidos relativos como ferramentas da linguaxe grafico, para resolver
problemas e realizar construcions xeométricas diversas (Competencia no cofiecemento e a interaccién con o
mundo fisico).

Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos, para favorecer procesos creativos
(Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrolaras habilidades que intervefien no aprendizaxe, para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Cofiecer, apreciar e valorar criticamente aplicacions relativas a proporcion, presentes en manifestacions
arquitectonicase do desefio, utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, e considerarlas como parte do
patrimonio dos pobos(Competencia cultural e artistica).

4. Transformacions xeométricas

Usar eficazmente as transformacions xeométricas como ferramentas da linguaxe grafico para resolver
problemas erealizar construcions xeométricas diversas (Competencia en el coiiecemento y la interacciéon con el
mundo fisico).

- Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer os procesos creativos

(Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz eautbnomo (Competencia para aprender aaprender).

5. Trazado de tanxencias

Usar eficazmente os casos de tanxencias e enlaces como ferramentas da linguaxe grafico para resolver
problemas e realizar construcions xeométricas diversas (Competencia en el cofiecemento e a interaccion con o
mundo fisico).

Valorara importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer a resolucion de
problemas e outrosprocesos creativos (Autonomia e iniciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz eautonomo (Competencia para aprender a aprender).
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6. Curvas técnicas

Valorara importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer a resolucion de
problemas e outros procesos creativos (Autonomia e iniciativa persoal).

Conecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e de desefio, nas que
aparecen as curvas técnicas da unidade; utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, e consideralas como parte
do patrimonio de os pobos (Competencia cultural y artistica).

7.Curvas conicas
Usar eficazmente as curvas conicas como ferramentas da linguaxe grafico para resolver problemas e

realizar construcions xeométricas diversas (Competencia no cofiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

- Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos xeométricos para favorecer a resolucion de problemas
e outrosprocesos creativos (Autonomia e iniciativa persoal).

- Desenrrollar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz eautbnomo (Competencia para aprender a aprender).

- Cofiecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio, nas que
aparezan ascurvas coOnicas da unidade; utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, e considerar as como parte do
patrimoniodos pobos (Competencia cultural e artistica).

8. Sistemas de representacion

- Cotiecer o uso dos distintos sistemas como ferramentas da linguaxe grafico, para representar a realidade
(Competenciaen el coiiecemento y la interaccion con el mundo fisico).

- Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos sobre sistemas de representacion, para favorecer
procesos creativos(Autonomia e iniciativa persoal).

- Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe, para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz eautbnomo (Competencia para aprender a aprender).

- Coriecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio, nas que se
aplican asrepresentacions en diferentes sistemas; utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, e considerar as
como parte dopatrimonio dos pobos (Competencia cultural e artistica).

9. Sistema diédrico: punto, recta y plano

Cofiecer o uso do sistema diédrico como ferramentas da linguaxe grafico para representar a realidade
(Competencia no coifiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

Valorar a importancia di dominio dos cofiecementos do sistema diédrico para favorecer procesos creativos
(Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz eautbnomo (Competencia para aprender a aprender).

Cofiecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio, nas que se
aplica a representacion no sistema diédrico; utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, econsideralas como
parte dopatrimonio de los pobos (Competencia cultural y artistica).

10.Sistema axonométrico

Cofiecer o uso do sistema axonométrico como ferramentas da linguaxe grafico para representar a
realidade (Competencia no coiiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos do sistema axonométrico para favorecer procesos
creativos(Autonomia e iniciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autobnomo (Competencia para aprender a aprender).

Cofiecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio nas que se
aplica a representacion no sistema axonométrico, e utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo; considerar as
como parte del patrimonio dos pobos (Competencia cultural e artistica).

11. Sistema de perspectiva cabaleira

Cofiecer o uso do sistema da perspectiva cabaleira como ferramentas da linguaxe grafico para representar
a realidade(Competencia en el cofiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

Valorara importancia do dominio dos cofiecementos do sistema perspectiva cabaleira para favorecer
procesos creativos(Autonomia e iniciativa persoal).
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Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autobnomo (Competencia para aprender a aprender).

Cofiecer, apreciar e valorar criticamente diferentes manifestacions arquitectonicas e do desefio, nas que se
aplica a representacion na perspectiva cabaleira; utilizalas como fonte de enriquecemento e gozo, e consideralas
como parte do patrimonio dos pobos (Competencia cultural y artistica).

12. Sistema acoutado

Cofiecer o uso do sistema acoutado como ferramentas da linguaxe grafico para representar a realidade
(Competencia no cofiecemento a interacciéon con o mundo fisico).

Valorara importancia do dominio dos cofiecementos do sistema acoutado para favorecer procesos
creativos (Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso séxa cada vez
mais eficaz e autobnomo (Competencia para aprender a aprender).

13. Normalizacion en el debuxo técnico

Cofiecer a razon de ser, valorar a funcion da normalizacion que intervén en todo proceso de fabricacion
industrial(Competencia no coiiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

Corfiecer as normas que afectan ao debuxo técnico para realizar un uso eficaz do mesmo, seglin sexa o
ambito de aplicacion(Competencia en el cofiecemento e a interaccién con o mundo fisico).

14. Vistas, cortes y secciones

Cofiecera razon de ser e valorar a funcion da normalizacion que intervén en todo proceso de fabricacion
industrial(Competencia no cofiecemento e a interaccion con o mundo fisico).

Cofiecer as normas que afectan a representacion de obxetos en vistas, cortes e seccions, para realizar un
uso eficaz da linguaxe grafico seglin séxa o ambito de aplicacion (Competencia no coiiecemento e a interaccion
con o mundo fisico).

15. Actuacion y esbozo

Cofiecer a razon de ser e valorar a funcién da normalizacion que intervén en todo proceso de fabricacion
industrial.

Cofiecer as normas que afectan a actuacion de dbxetos nas diferentes vistas, para realizar un uso eficaz da
linguaxegrafico segun sexa o ambito de aplicaciéon (Competencia no cofiecemento e a interaccion con o mundo
fisico).

16. Deseiio asistido por ordenador

Incorporar o uso das tecnoloxias da informacién e a comunicacién como ferramentas da linguaxe
grafico(Competencia en el coiiecemento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar a importancia do dominio dos cofiecementos das novas tecnoloxias nos procesos creativos
(Autonomia einiciativa persoal).

Desenrrolar as habilidades que intervefien no aprendizaxe para conseguir que este proceso sexa cada vez
mais eficaz e autonomo (Competencia para aprender a aprender).

1.5.5. Actividades complementarias e extraescolares

Actividades de avaliacion
- Asimilar necesariamente todas as construccions xeométricas vistas nas unidades como trazados
fundamentais, nos que se afondard en cursos posteriores.

1.5.6. Medidas de atencion a diversidade

1.5.6.1 Diversificacion curricular
Non temos
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1.5.6.2 Adaptacién curricular

Non temos

1.6.2° Bacharelato

Contidos

Trazados no plano
Lugar xeométrico. Arco capaz. Cuadrilatero inscritible.
I1.
Proporcionalidade e semellanza
Media proporcional.
Teoremas do cateto e a da altura.
Figuras semellantes e a sua diferencia coas homotéticas.
Razon de semellanza.
I11.
Potencia
Definicion. Eixo radical de duas circunferencias segundo sexan secantes, tanxentes ou exteriores.

Centro radical de tres circunferencias. A seccion aurea; Problemas directo e inverso na obtencion de
relacions atreas. O rectangulo aureo.

IV.
Poligonos
Lifias e puntos notables dun tridngulo.

Ortocentro e triangulo ortico. Baricentro. Incentro e circunferencia inscrita; exincentros.
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Circuncentro e circunferencia circunscrita.

Anélise e construccion de poligonos regulares a partir do seu lado ou do radio da circunferencia
circunscrita.

V.

Transformacions xeométricas

Razon simple de tres puntos alineados.

Proxectividade e homografia: definicions.

Homoloxia: definicion, centro, eixo e recta limite.

Afinidade: definicidn, eixo e direccion.

Inversion: definicidn, centro e razon.

VL.

Tanxencias

As tanxencias como aplicacion dos conceptos de potencia e inversion.

Circunferencia que pasa e ¢ tanxente a unha recta exterior. Circunferencia tanxente a diias rectas e que
pasa por un punto. Circunferencias que pasan por dous puntos e son tanxentes a outra circunferencia.

Circunferencia que pasa por un punto e € tanxente a outra circunferencia e a unha recta dadas.
Circunferencia tanxente a duas rectas e a outra circunferencia dadas. Circunferencia tanxente a outras
duas circunferencias e a unha recta dadas. Circunferencia tanxente a duas circunferencias e que pasa
por un punto exterior.

VII.

Curvas técnicas

Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Evolvente da circunferencia.

VIIIL.

Curvas conicas. Tanxencias e interseccion cunha recta

Orixe das curvas conicas como interseccion entre un plano e unha superficie conica.

Conicas dexeneradas.

A elipse: definicion, elementos e métodos para a sua construccion. Circunferencia focal.
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Recta(s) tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion.
Interseccion dunha recta cunha elipse.

A hipérbole: definicion, elementos e métodos para a stia construccion. Circunferencia focal. Recta(s)
tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion.
Interseccion dunha recta cunha hipérbole.

A parabola: definicion, elementos e métodos para a sua construccion. Circunferencia focal. Recta(s)
tanxente(s) a unha elipse nun punto dela, desde un punto exterior e segundo unha direccion.
Interseccion dunha recta cunha parabola.

IX.

Sistemas de representacion

Fundamentos da proxeccion. Tipos de proxeccidns e a siia aplicacion ds distintos sistemas de
representacion.

X.

Vistas

Vistas segundo a norma UNE 1032.

XI.

Sistema diédrico

Métodos: abatemento, xiro e cambio de plano. Paralelismo e perpendicularidade. Interseccions e
distancias. Verdadeiras magnitudes. Representacion de superficies poliédricas e de revolucion.
Representacion dos poliedros regulares. Interseccion de figuras ou superficies con rectas e planos.
Seccions e desenvolvementos.

XII.

Sistema axonométrico ortogonal

Isometria. Escalas axonométricas. Verdadeiras magnitudes. Representacion de figuras poliédricas e de
revolucion. Interseccion con rectas e planos. Seccions. Relacion do sistema axonométrico co diédrico.

XII11.
Sistema axonométrico oblicuo

Perspectiva cabaleira. Fundamentos do sistema. Coeficiente de reduccion. Verdadeiras magnitudes.
Representacion de figuras poliédricas e de revolucion. Interseccion con rectas e planos. Seccions.

XIV.

Sistema conico de perspectiva lineal
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Fundamentos e elementos do sistema. Perspectiva central e oblicua. Representacion de superficies
poliédricas e de revolucion. Interseccions con rectas e planos. Trazado de perspectivas de exteriores.

XV.
Normalizacion

Normas UNE e [SO. Debuxo industrial. Acoutacion. Debuxo de arquitectura e construccion.
Acoutacion. Cortes e seccions.

XVIL.

Actitudes, valores e normas

Responsabilidade polo desenvolvemento da propia obra ou actividade.

Valoracion do traballo como medio expositor de ideas, proxectos e realizacions.
Organizacién e constancia no traballo a través de realizacion de proxectos complexos.

Espirito de busca e investigacion desenvolvido a través do interese polos novos procedementos e
técnicas graficas actuais.

Criterios de avaliacion
Executar debuxos técnicos empregando as distintas escalas normalizadas.

Resolver problemas xeométricos nos que se aprecie a aplicacion dos conceptos de proxectividade e
homografia das tanxencias.

Realiza-las ldminas e proxectos solicitados cun acabado coidado e correcta presentacion.

Aplica-lo sistema diédrico para a representacion de formas poliédricas e determinar formas e
magnitudes verdadeiras a partir de desenvolvementos e seccions.

Plasmar graficamente un obxecto a partir das vistas fundamentais ou da stia perspectiva.

Aplica-la normalizacion na representacion de pezas sinxelas e de elementos industriais ou de
construccion.

Presenta-los proxectos e debuxos técnicos propostos utilizando as ferramentas graficas aprendidas.

Aplica-las curvas conicas a resolucion de problemas técnicos nos que intervena

1.6.1. Metodoloxia didactica

A hora de proceder aestructurar en unidades didacticas a distribucion e concrecion de
obxectivos, contidos e criterios de avaliacion, se aplicou unha serie de criterios, de maneira que
permitan unha ensinanza integrada.
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Asi, as secuencias de aprendizaxe estan organizadas segundo os seguintes criterios:
Adecuacion. Todo contido de aprendizaxe esta intimamente ligado 0s cofiecementos previos
do alumno/a.
Continuidade. Os contidos vanse asumindo 6 longo dun curso, ciclo ou etapa.
Progresion. Os contidos, unhavez que se asimilaron, son retomados constantemente 6
longo do proceso educativo, para gue non sexan esguecidos. Unhas veces cambiase a slia tipoloxia
(por exemplo, se se estudiaron como procedementos, retdmanse como valores).

Priorizacién. Partese sempre dun contido que actlia como eixe organizador e, 6 redor del,
vanse integrando outros contidos.

Integracion e equilibrio. Os contidos seleccionados deben cubrir todas as capacidades que se
enuncian nos obxectivos e criterios de avaliacion. As6 mesmo, buscase equilibrio no tratamento de
conceptos, procedementos e valores .

Con todos estes criterios, a materia estructirase en unidades e tamén se secuencian os eixes
vertebradores da materia.

1.6.2. Procedemento de avaliacion

Se avaliaran os trballos de cada unidade realizados na clase,que fardn media con o examen da
avaliacion

1.6.3. Actividades de recuperacion

Despois de cada avaliacion, entre duas ou tres semans se fara unha proba con os mesmos
contidos

Antes de finalizar o curso se fara outra para recuperar as avaliaciones que poideran quedar
pendentes

1.6.4. Materiais e recursos didacticos
Todos os referentes a o debuxo técnico

1.6.5. Temas transversais

1.6.6. Actividades complementarias e extraescolares

1.6.7. Medidas de atencion a diversidade

1.6.7.1 Diversificacion curricular

1.6.7.2 Adaptacion curricular
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2.-FUNDAMENTOS DO DESENO

2.1. 2° Bacharelato

Fundamentos do Deseno
Introduccion

O evidente interese que o desefio acada hoxe en dia e a multiplicidade de campos que abrangue, fai
que non sexa doado atopar unha definicion clara e precisa do seu significado. En efecto, o devandito
interese queda patente na frecuencia con que o termo "de desefo" se engade como caracteristica
positiva en moitos productos. Asi, o deseflo supdnse como un valor engadido que vagamente se
identifica cun acabado mais ou menos estético, pero esta identificacion -ademais de vaga- limita 6
desefio a un aspecto parcial do mesmo e non resolve a cuestion de que tamén hai productos "non
desefiados" cunha importante carga estética como son entre outros os propios da artesania. A presencia
comun do factor estético no desefio, na artesania e nas artes non axuda a clarifica-las diferencias e a
miudo fai que se confundan.

Por outra banda o termo "desefno" emprégase nun amplo abano de campos que van desde o grafismo, 6
industrial, 6 arquitectonico, 4 moda, 6s servicios, etc.. Nestes campos o obxecto de desefio pode ter un
caracter visual, material, espacial ou mesmo inmaterial; asemade eses caracteres a miudo se mesturan.
Por todo isto e independentemente do sustracto comun que estes campos poidan ter, € certo que cada
un deles posue as suas propias regras, relacions, métodos de traballo e obxectivos tan diferentes, que ¢
dificil atopar o devandito sustracto comun e consecuentemente unha definicion de Desefio valida para
todos.

Asi pois, abordar unha concepcion global do Desefio € unha tarefa que, ademais de complexa, excede
os limites propios dunha materia de Bacharelato como ¢ a de Fundamentos do Desefio. Neste nivel, tal
como o nome da materia indica, deberase tentar de sentar as bases do estudio e a practica do desefio
restrinxido ademais ¢ campo do grafismo, o desefo industrial e o desefio do espacio arquitectonico.
Esas bases deberian permitir 6 alumnado abordar un estudio mais fondo de Desefio en niveis
superiores 0 de Bacharelato e facerlle intelixible o sentido das formas e a stas relaciéns semanticas,
tanto reais como simbolicas no mundo de hoxe.

Dentro das limitacions anteriormente expresadas, os contidos desta materia estan encamifiados a
amosar 6 alumnado unha concepcidn bésica do desefio como actividade na que se lle da forma 4s ideas
seguindo un proceso desde a stia xénese ata a sia materializacion, sin esquecer que noutro sentido as
formas poden suxerir ideas. As metodoloxias que presiden ese proceso -ou mesmo a ausencia de
metodoloxia e a sua xustificacion- é a unha das labores esenciais que o/a profesor/a debera ser quen de
imbuir, fomentar ou controlar no alumnado segundo os casos, pois o desefio significa proxecto antes
que forma.

Compre salientar tamén que o caracter eminentemente practico desta materia non debe esquece-lo
estudio dos antecedentes historicos, os modelos e correntes tedricas, asi como as caracteristicas e
estruturas formais bésicas e os instrumentos de expresion do Desefio.

Obxectivos

Racionalizar e controla-lo proceso creativo para obter resultados coherentes como resposta a un
problema formal concreto, e ser capaz de representalos nun plano.
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Comprender, xerarquizar e diferenciar con claridade os distintos factores funcionais, formais e
circunstancias que intervefien no proceso de desefio.

Comprende-la formulacion dun determinado problema formal e ofrecer unha solucion obxectivamente
idonea 6 mesmo.

Desenvolver no alumnado a capacidade de observacion e percepcion do seu contorno.

Desenvolver no alumnado o espirito critico diante das solucions que se ofrecen no mundo real respecto
dun determinado problema formal.

Ter unha visioén do desefio 6 longo do tempo, non s6 como disciplina autbnoma senon tamén en
relacioén con outras correntes artisticas e sociais.

Desenvolve-lo espirito autocritico para emprega-lo no propio proceso de desefo, na busca do solucions
persoais.

Desenvolve-lo espirito de colaboracion cando se traballa en equipo, aportando o propio esforzo e
respectando, valorando e criticando razoadamente o traballo dos demais na procura dunha solucion
conxunta.

Domina-los elementos basicos, tanto plasticos como semioticos, do deseio grafico, e utilizar con
destreza os procedementos, técnicas e sistemas de representacion para ser quen de amosar unha
solucion de deseno visual, formal ou espacialmente entendida.

Contidos
I.
Desefio grafico.

Elementos bésicos da forma: punto, lifia e plano. Investigacions sobre as devanditas formas:
composicions baseadas nunha ou varias delas. Contraste visual para a sua mellor percepcion. Estudios
xenéricos para a sua posterior aplicacion: tanxencias, enlaces, dvalos, elipses, redes modulares, etc.
Tipografia, familias tipograficas e o su uso. Estudios da cor, desde un punto de vista tanto plastico
como psicoloxico. Cor luz e cor materia. Connotacions da cor segundo as diversas culturas. A
sinalética, a semioloxia e a psicoloxia: cofiecementos necesarios para que o alumno sexa quen de
elaborar mensaxes claras con grande contido na sua intencion.

I1.
Desefio tridimensional.

Estudio dos sistemas de representacion: sistema diédrico e axonométrico. Acoutacion,
escalas e seccions: a sua aplicacion na representacion de obxectos.

Estudio dos principais fitos na historia do desefio. O movemento "Arts and Crafts". A Revolucion
Industrial. A Bauhaus. A Escola de Ulm. O desefio mediterraneo, o desefio escandinavo e outros.

Nocidns de antropometria, ergonomia e bidnica. Aplicacions da cor e as texturas para consegui-los
efectos expresivos axeitados.
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I11.

Desefio de interiores.

Plantas, alzados, seccions e escalas na representacion do espacio arquitectonico. Perspectiva conica.
Distribucion de espacios, itinerarios e percorridos. Estudio da cor e da luz, e a stia influencia na
ambientacion.

IV.

Actitudes, valores e normas.

Sensibilizacion cara & produccion artistica anovadora e coherente de cara as suas posibles aplicacions e
funcionalidade.

Boa disposicion para contrasta-las produccions propias cos traballos dos compaiieiros, abstraendo
conclusions razoadas.

Sensibilizacion de cara 6 feito artistico do contorno.
Responsabilidade na produccion de obras coeherentes e pulcras.
Criterios de avaliacion

Manexar adecuadamente as estruturas formais basicas (punto, lifia, mancha), individual ou
conxuntamente, valorando a importancia comunicativa e simbdlica do ritmo, cor, textura, etc.

Con este criterio preténdese comprobar se o alumnado comprende os principios da forma (punto,lifia,
etc.) e se ¢ capaz de obter expresividade co seu emprego.

Aplica-las solucions que a xeometria ofrece no desefio grafico.

Con este criterio preténdese comproba-la capacidade do alumnado para aproveita-la expresividade e
racionalidade que a xeometria pode ofrecer na solucion de problemas concretos no desefo
bidimensional.

Coriece-las principais familias tipograficas e seleccionar os tipos mais axeitados segundo a intencion
comunicativa.

Con este criterio preténdese comproba-lo cofiecemento que o alumnado ten da tipografia asi como a
sua capacidade para valorar e seleccionar aquéla mais axeitada segundo a expresividade que o seu
emprego ocasiona.

Empregar redes espaciais bidimensionais e tridimensionais amosando as posibilidades de xeracion
formal a partir de modulos.

Con este criterio preténdese comproba-la capacidade de xerar formas ou obxectos complexos partindo
doutros mais sinxelos apoiados nunha racionalizacidén do espacio. Asi mesmo preténdese comproba-la
vision espacial do alumnado, asi como a capacidade de transformacion que ofrecen os xiros, as
simetrias, etc.
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Coriecer e selecciona-lo sistema de representacion e os recursos graficos axeitados (vistas,
perspectivas, claroscuro, texturas), para amosar un determinado obxecto ou espacio tridimensional
desefiado.

Con este criterio preténdese comproba-la capacidade que ten o alumnado para comunicar graficamente
unha determinada solucién de desefio, integrando a expresividade formal propia coas linguaxes
obxectivas de representacion.

Concebir espacios arquitectonicos sinxelos e amosalos mediante maquetas e/ou planos a escala,
valorando o efecto da luz, a cor, a proporcion e as texturas e ordenando os itinerarios € remansos.

Con este criterio preténdese comproba-la vision espacial do alumnado, asi como a stia capacidade para
pofiela & disposicion da creacion do espacio habitable. Tamén se pretende valora-la capacidade que o
alumnado ten para ofrecer solucidns racionais do espacio habitable presididas por criterios obxectivos.

Recofiece-los signos estilisticos que caracterizan o desefio segundo €pocas e procedencia.

Con este criterio preténdese comproba-lo cofiecemento que o alumnado ten sobre o pasado € o
presente do desefio como disciplina cultural.

Empregar unha metodoloxia xeral valida para abordar en equipo un tema de desefio e ser capaz de
adecuala a cada caso concreto, respectando e apoiando o traballo dos demais.

Con este criterio preténdese comproba-la capacidade que ten o alumnado para abordar con caracter
xeral un problema de desefio, desde as ideas basicas xeradoras ata a solucion formal definitiva, sendo
capaz de renunciar 4 imposicion de solucions propias non obxectivas e aportar aquelas outras que se
integren nunha solucién de equipo.

Aplica-los cofiecementos de composicidn, comunicacion e expresion en carteis, caratulas de CD,
portadas e desefio de libros, folletos e publicidade en xeral, aplicando criterios criticos.

2.1.1. Metodoloxia didactica

A hora de proceder a estructurar en unidades didacticas a distribucion e concrecion de
obxectivos, contidos e criterios de avaliacion, se aplicou unha serie de criterios, de maneira que
permitan unha ensinanza integrada.

Asi, as secuencias de aprendizaxe estan organizadas segundo os seguintes criterios:
Adecuacion. Todo contido de aprendizaxe esta intimamente ligado 0s cofiecementos previos
do alumno/a.
Continuidade. Os contidos vanse asumindo 6 longo dun curso, ciclo ou etapa.
Progresion. Os contidos, unha vez que se asimilaron, son retomados constantemente 6 longo
do proceso educativo, para que non sexan esquecidos. Unhas veces cAmbiase a stia tipol oxia (por
exempl o, se se estudiaron como procedementos, retbmanse como valores).

Priorizacion. Partese sempre dun contido que actia como eixe organizador e, ¢ redor del,
vanse integrando outros contidos.

Integracion e equilibrio. Os contidos seleccionados deben cubrir todas as capacidades que se
enuncian nos obxectivos e criterios de avaliacién. As6 mesmo, buscase equilibrio no tratamento de
conceptos, procedementos e valores .
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Con todos estes criterios, a materia estructirase en unidades e tamén se secuencian os eixes
vertebradores da materia.

2.1.2. Procedemento de avaliacion
Farase a media dos trballos de cada avaliacion

2.1.3. Actividades de recuperacion

Se podera recuperar repetindo cada un dos traballos que non alcancen os minimos
En setembro se propondra unha semellante a s do curso axustada a o tempo que se dispofia

2.1.4. Materiais e recursos didacticos

Todos os propios do debuxo técnico e artistico

2.1.5. Temas transversais

2.1.6. Actividades complementarias e extraescolares

Se propon a visita a todas as exposiciones que se realicen na comarca
2.1.7. Medidas de atencion a diversidade

2.1.7.1 Diversificacion curricular

2.1.7.2 Adaptacion curricular
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2.1.7.3 Competencias Basicas por tema:

TEMAS
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Wr>—0O0ZmM-AmUuZ00

Competencias: 1.- Competencia en comunicacion linguistica. 2.- Competencia matematica. 3.- Competencia no cofiecemento e interaccion co
mundo fisico. 4.- Tratamento da informacion e competencia dixital. 5.- Competencia social e cidada. 6.- Competencia cultural e artistica. 7.- Competencia
para aprender a aprender. 8.- Autonomia e iniciativa persoal.
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2.1.8. Contidos minimos

2.1.9. Criterio de avaliacion

2.1.10.Metodoloxia didactica

2.1.11.Procedemento de avaliacion

SISTEMA DE AVALIACION XENERAL.
A cualificacion global de cada avaliacion, se compon dun 40% dos traballos realizados nun 60
% dos controles o examines.

2.1.12.Actividades de recuperacion

SISTEMA DE RECUPERACION.

Cada bloque debe ser recuperado de forma independente, xa que istos son natureza

distinta.

Para a recuperacion se propondra unha proba xeneral por trimestres, da avaliacion

pendente, que habera sido reforzada con exercicios complementarios, e unha revision dos

controis ordinarios realizados.

O alumno que chegue a maio con avaliacions pendentes, terd unha proba xeneral das mismas,
salvo si lle quedan as tres avaliacions, que de este modo, habera unha proba final de todo o curso.

O alumno o alumna que lle queden avaliacions para a convocatoria de Setembro, se

presentard a unha proba xeral dos contidos de todo o curso, independentemente houbese
aprobado algunha avaliacion, entregando de forma complementaria, os traballos realizados en periodo
estival.

Para a recuperacion de Setembro se lle propondra traballos, que repasen a materia e que seran
entregados na convocatoria de Xufo.

RECUPERACION DE PENDENTES.

Si algiin alumno o alumna, cursando debuxo técnico ou no, en segundo curso, tivese a

sinatura pendente de primeiro; realizard traballos complementarios do contido de primeiro tanto
si cursa como non, que seran supervisados temporalmente polo profesor da materia.

No mes de abril habera unha proba global de pendentes, que sera positiva con nota igual

superior a 5.

Existe a posibilidade que un alumno o alumna cursando 2° curso de debuxo técnico, aprobando
as duas primeiras avaliaciones, poda aprobar o curso pendente (acordo tomado en reunion del
departamento).

2.1.13.Contribucion ao Proxecto Lector
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2.1.14.Contribucion ao Plan de Integracion das TICs

2.1.15.Materiais e recursos didacticos

2.1.16.Actividades complementarias e extraescolares
2.1.17.Medidas de atencion a diversidade

2.1.17.1Diversificacion curricular

2.1.17.2Adaptacion curricular
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3.-Criterios para avaliar a programacion
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