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22 lel de Newton: a lel
NE fundamental da dinamica
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1. INTRODUCCION.

A primeira lei de Newtorxplica o que lle acontece a un corpo no casaideaq

forza resultante que actie sobre dito corpo seka @ =0: 0 corpo permanece en
repouso se xa estaba nese estado, ou mantén ub) MdBnservando a velocidade que
Xa posuia

A segunda lei de Newtoanaliza o que lle sucede a un corpo cando a forza

resultante que act(ia sobre este non é filaz 0: o corpo aceleraPor conseguinte
aceleracion é unha consecuencia dunha forza resi@taon nula.

Neste estudio intentaremoslacionar a forza total producida sobre un sistema
(dous corpos enlazados) coa aceleracion xeradaa chegar a formulacién matematica
da 22 lei de Newton, paradigma da Fisica Clasica.

2. EXPERIMENTO.

Basearémonos nunisimulacionfeita por ordenaddr Imaxinamos que o corpo
A apoiase nunha superficie moi pulida, de tal xgite orozamentodo corpo contra o
chan poda satesprezadoPor conseguinte, sobre o corpo A actuaran tresa$oo peso

de A Fp,, aforza de reaccion normdIN ) (estas duas equilibranse entrg sia forza
F que exerce a cordaa direccién do movemento (que coincidepeso do corpo B
Fp, ). Daquela, #orza resultante do sistema vai a ser igual 4 fqyeao de B
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Tratase de ir aumentandpen cada experiencia, forza que actla sobre o
sistema (corpo A + corpo Bpolo descrito anteriormente, aumentandmasa de B
Imos procurar, en cada situacion nova, peenaneza constante a suma das maess
dous corpos, é dicir, masa total Por exemplo, se nunha 12 experiencig:=n%90 g e
mg = 10 g e nunha 22 experiencig m30 g, entdon debemos modificak m 570 g.

= Aumentando a forza exercida sobre o corpo A veseque a aceleracion
tamén aumentaralentemoselacionar F e a. Pero, coma@char estas magnitudes

SF = Fpg = mg-g (por simplicidade, toma a gravidade como g = 1€)m/
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Nota Para calcular a aceleracion o programa ofrécenespacio percorridale
0,5 mque, se o desexamos, podemos variar. Completuatetaboa:

Exp. mg (kg) SF (N) t (s) a (m/s)
0,010
0,016
0,028
0,044
0,058

QB IWIN|F

RepesentalF fronte aa:

1

SF (N)

0,9

0,8

0,7

0,6

0,5

0,4

0,3

0,2

0,1

0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8

2 (mid)



22 LEI DE NEWTON 3

2.1. Sondirectamente proporcionaia forza resultantee aaceleracior?. Con
gue magnitude coincide a pendente da recta

2.2.Deduzaa ecuacion que liga torzacoaaceleracion

2.3. A ecuacion deducida no apartado anterior é a flacman matematica da
segunda lei de Newtqgrpoderia escribiun posible enunciado de dita?ei

3. ALGUNS COMENTARIOS E CONSECUENCIAS.
3.1. ALEIDE INERCIA OU 12 LEI DE NEWTON.

A forza non compensada € a Unica causa de que edstaracion nun corpo
Se a forza resultante é nula, no habera aceleracgnnon hai aceleracion o corpo, ou
ben esta en repouso (se asi estaba antes), oudrsevera nun movemento rectilineo e
uniforme (se tifa velocidade antes de aplicar a&yrMatematicamente:

Daquela o “principio” de inercia non € mais que un_caso particulao
principio fundamental da dindmica

3.2. PESO DE LOS CUERPOS.

Observa queun corpo en caida libre acelera cun valor de 9,&°n{nas
proximidades da superficie terrestr8egundo a segunda lei de Newton é unha forza o
axente causante de tal aceleracion: o peso do cdrpmbra que o0 peso é a forza coa
gue un corpo celeste atrae a outros corgao tanto, aplicando a 22 lei de Newton:
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