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FUERZA DE ROZAMIENTO.

Existe unduerza que se opone al movimiento de los cuerpascha fuerza se
le denominguerza de rozamiento. En esta practica determinarendss qué variables
depende dicha fuerza.

Consideremos la experiencia de tirar de un cuepgoyao en una superficie
horizontal mediante unduerza paralela a éste, intercalando previamente un
dinamometro. Apoya el cuerpo sobrestperficie de madera grande

1. Antes de tirar del cuerpo, éste no se mugper qué.

2. Si tiramos ligeramente del cuerpo, éste sigue gose a pesar de que gl
dinamémetro nos indica que realmente hacemos dishi@a ¢ Quéexplicacidndarias
al fendmeno?.

3. ¢ Es lduerza de rozamiento variallle¢ Tiene unalor maxim@.
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4. Repite la experiencia pero apoyando en cuerpo dalsperficie de mader
pequefa ¢Se requiere la misma fuerza para mover el oBjeepende la fuerza de
rozamiento del valor de la superficie de apdyo




5. Repite la experiencia pero apoyando el cuerpo skabsaperficie de goma
¢Se requiere la misma fuerza para mover el oBjeepende la fuerza de rozamiento
de la naturaleza de la superficie de cont&cto

Si aumentamos el peso del taco aumenta la nornmtaimpién la fuerza de
rozamiento Vamos intentar representar fizerza de rozamiento frente a la normal.
¢, Como calcular ambas magnitu@es

Montemos elsistema experimental de la figyraon lasuperficie de madera
grandedel taco apoyada sobre la superficie de la mesa.

Fpe

Lasfuerzas N y Fpson igualegor lo que se puede afirmar que:
N = Fp/_\

Se trata de ir aumentando fFasta que el cuerpo se mueva con velocidad
constante (aceleracion nulaja que en esta situacion:

2F=m-a=Fpg-Fr=0 =>Fr=Fps

Complete la siguiente tabla:

EXP _ my(kg) Fpp(N) Fr(N) ma(kg)  Fpa(N)  N(N)

1
2
3
4
5




(%&wm&mm{fwdog

Represent&r/N.
35
3
25
2
i
15
1
0,5
0
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6. ¢ Estan Iduerza de rozamiento y la fuerza de reaccion nomeklcionadas
linealment®. En caso afirmativazalcule la pendiente; Quéunidadestiene?. gon qué
coincide la pendienfe

7. Deduzcda ecuacion que liga la fuerza de rozamieotm lanormal




