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1. (2 puntos). O vector de posiciordun mobil varia co tempo segundo a
ecuacion: F(t)=6 i +(10+7t-2t?) | (S.l.). Determine: a) Osectores de posicion
para os instantes t = 0 e t = 3 Bebuxaossobre afigura 1. Ecuacioncontinua ou
cartesianadatraxectoria b) O vector desprazamentovector velocidade medientre
os instantest = 0 e t = 3 s Represéntaos rigura 1
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2. (3 puntos).Desde o alto dun edificiaa 60 mdo chan, ldnzase un obxecto
cara arriba cunha velocidade d80 m/s Calcule para o obxecto: &tura maxima
alcanzadacon respecto 6 chan. Welocidadea 20 m sobre o chart) Tempoque esta
no aire

3. (4 puntos).Desde o chan e cuingulo de 40tanzase un obxecto impactando
a 250 msobre a mesma horizontal. Acha:\@locidade de lanzamentb) Tempo que
esta no aire c) Altura maxima alcanzadad) Vector velocidade 2 slespois do
lanzamento.

4. (2 puntos).A lonxitude total dun resorte € de 25 cm cando sedlga unha
masa de 929 g e de 40 cm cando pende unha masa0@eg2Cal é donxitude inicial
do resorte?. E a s@anstante elastica



5. (2 puntos). Sexan asluas forzas IfA e IfB, da segquinte figura. Achar:
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a) Expresions analiticas dos vectores for#g, e Fy, en funcion das sutas

compofientesb) Médulo da forza resultant@graficamente e analiticamente).Angulo
gue forma dorza resultante co eixe. X

6. (2 puntos)Cuestions tedricas:a) Un mobil mévese sobre untraxectoria
recta, que afirmacions podes facer sobre a aGeleracior?. b) Que direccion ten o
vector velocidade media?e ovectorvelocidade instantanea) Debuxa a@orma das
gréficas v/t e x/para un corpo quee deixacaer desde o alto dunha torré) Debuxa,
de forma aproximada, ogectores aceleracion e velocidade instantanea punto do
descensalo proxectil doproblema 3




