DEPARTAMENTO DE TECNOLOXIA
|.LE.S. SANTIAGO BASANTA SILVA. VILALBA

PROGRAMACION DIDACTICA PARA O CURSO 2007-08






Programacion da drea de Tecnoloxia LE.S. Santiago Basanta Silva - Vilalba

T O B B T Y = i I AN 1Y/ | = N N 1 3
1. O Departamento de TECNOIOXIA. .......uuvtieemmmmmreeeeeeeeeeeeeaaaeeseeeessssinrrrrrreeeeeeaaesaseanns 5
2. MAtEriaIS CUIMTICUIAIES. ... civie et eeee ettt e et e e e e e e e e e s e e e s e e eaaaens 5

[l TECNOLOXIA. 20 € 4% CUISOS. ... .ecviieeeieeeeteeeessteeeteeete e st e ste s seeesaa s tesaessessaessessreeseeas 7
I 1 Yo [0 [ o R 9
2. Metodoloxia.Orientacions AIACLICAS...... . ceereneeiiiieeiie et eeei e e e e eeeaaeeeees 11
T @ 0} Te1 1170 1 12
4. Contidos e Criterios de avaliaCiOn ....... . .ceeeiiieee i e ee e eaaa s 13
5. Contidos para o Segundo curso.Criterios de@si@h. ............cccceeeeeiiiiiiiiiiiiiiiees 14

5.1. Contidos conceptuais € procedimentaiS .....ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieiiiiee e e 14
5.2. CoNntidOS ACHIUAINGIS: ...u.iiiiiiiiiiitcceeeme e et e e e e e e s e enta e eaaeees 15
5.3. Contidos MiINIMOS PAra 2° CUISO .........ceemmmmrssssseeeeeeeaeeerereeersnnnsnnnnnnnnnnnnns 15
5.4. Criterios de aValiaCION. ........cocuuuiceeee e e e s e s e e eaaaeees 15
0 N =T 0 g oo =1 4= Tox oI o 1 PPRRR 16
6. Contidos para o Cuarto curso.Criterios de a®i@iia ...............cccceeeeeeieeeeeeeeeeiiiieieeeees. 17
6.1. Contidos conceptuais € procedimentalS .....ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeiieeee e 17
6.2. CoNtIdOS ACHIUAINAIS: ...uiiiviiiii it ceceeme e et e e e e e s e enta e e eaaaees 18
6.3. Contidos MINIMOS PAra 4° CUISO ........ccemmmmmrssssseeeeeeeeeeeerreeereennnnnnnnnnnnnnn 18
6.4. Criterios de aValiaCION: ..........iiiiit e e e e e e e s e s e e eaaaeees 19
6.5. TeMPOraliZACION. ........cce i i e e e e e e e e e e e e e e e e eeeneeeeeeeannees 19
[l TECNOLOXIAS. 32 CUISO....cueeieiieeiieteeeetseestee et eeeeses s e eteeetsssassreestesseaessresseesessneas 21
A 1 (o Yo ¥ o3 T o IS 22
2. AS COMPELENCIAS DASICAS. . .evviiiiiiiee s cccceee ittt e e e e e e e e e e e e e e e e aaaee s 26
G T O U1 ¢ 111 | o TR 33
3.1. ODXECHVOS U8 BLAPA ....eeeeirieriitiiiree ettt eeee e e e e e e e 33
3.2. Contribucidon da materia & adquisicion das aisnzrias basicas.............cceee..... 34
3.3. ODXECHIVOS 0A MALEIIAL......uiivuiiiet et e e e et e e et e et e s eb e s s e enta e eaneees 36
I Ofo ] a1 1[0 [ R yo b= W 4 1 F= 1 (] = TR 37
3.5. Criterios de avaliaCion da Materia.....ccccceeevveeeeeeiiriiieeeeeeeeiee e eeevreee e 39

4. Programacion das unidades: Obxectivos, congdagiterios de avaliacion.................. 42

IV. INICIACION A TECNOLOXIA INFORMATICA......ootiiaeieee et 61
I 1 (o Yo U o T o T 63
2. Metodoloxia.Orientacions AIdACLICAS. ... . ceerenieiiiiee et e et e e eseeeeeei e eees 63
I O] 0) (ETw ()Y 1 (] = 11T 65
4. Contidos € CriterioS de aValIACION ....... e eeeerniiiiiieeiiie e e e e e e eaeeesea e eeaans 65

AV =T 00 = E R I = T 1SV 7= 1SR 71

V1. AtENCION A AIVEISIHAAE ... .covveiiieet sttt ettt e e et e e et e e e et eeeeenta e s s eaaeessanaeeeees 75

VII. Actividades eXtraaCatd@mUuCAS ............uemmeeiieeeiiieeiiiee e e e e et eeernae e e e eaaeeeeaanens 79

VA= 1Z= 1= T o] o 83




Programacion da drea de Tecnoloxia LE.S. Santiago Basanta Silva - Vilalba




Programacion da drea de Tecnoloxia LE.S. Santiago Basanta Silva - Vilalba

O DEPARTAMENTO.
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1. O Departamento de Tecnoloxia.

O Departamento de Tecnoloxia encargarase duranueso 2007-08 de imparti-
las materias:
» Tecnoloxia en 2° e 4° da ESO.
» Tecnoloxias en 3° da ESO.
» Iniciacion & Tecnoloxia Informatica (ofertada cooptativa en 4° da ESO)
« Ambito Cientifico en 3°(para alumnos de Progranea DRiversificacion
Curricular)

Este ano o Departamento de Tecnoloxia esta forpadcatro profesores con
destino definitivo no centro:

« Gabriel Anaya Gonzéalez. (Ambito cientifico en 3gr@pos de
Tecnoloxias nos PDC de 3°)

* Manuel Leis Fidalgo (3s grupos de Tecnoloxia dé. 4fe 3° e 1 de
Informatica en 4°)

* Verodnica Santiso Varela (1 grupo de Tecnoloxia%& 4grupos
Tecnoloxia de 2° e de 3 de Tecnoloxias de 3°)

* Maria Jesus Vazquez Cabana (4 grupos de TechaleXd@e 2 de
Tecnoloxias de 3°.

Neste curso alguns grupos son moi grandes, isto @rablema especialmente
grave o trata-los relacionados coa informatica epgenovos curriculos pode pasar do
50% das horas (entre contidos propiamente infoomste aplicacions informaticas
noutros temas) con grupos de ata 27 alumnos nat@sos. Solicitouse un desdoble de
unha hora semanal en 3° (polo menos nos grupos gratsles) tendo en conta que
habia profesorado suficiente para facelo pero ramos permitiu. Isto vai condicionar
enormemente o desenvolvemento destas materias.

2. Materiais curriculares.

Contamos para este ano cos libros de texto indscad taboa.

Materia Titulo Autor Editorial Anp'
ediciéon
Tecnoloxia 29  Tecnoloxia Primo Vejo Gallo Mc|_(|5”r|aw- 2003
Tecno(!oxms Tecnoloxias| J. Moreno Marquez e Oxford 2007
3 1 outros
Tecnoloxia 49 Tecnoloxia J. Megia Sanmiguel e Akal 2003
outros
Informatica Sen texto

Para Tecnoloxia(s) temos ademais 3 talleres (otacidn de 2) nos locais
B102, B103 e B104.
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Temos ademais acceso prioritario a aula de infocen&t202, que conta con 15
ordenadores, 11 Pentium 4 e 4 Pentium Ill, maipam o profesor. Estes ordenadores
estan conectados en rede e tefien saida a intérnetistema operativo que tefien
instalado é Windows. Intentaremos sen embargo gqualemnos tefian acceso a
ordenadores co sistema operativo Linux. Procurasensar sempre que sexa posible
software libre ou gratuito. Nalguns temos que meca “demos” ou algun programa
propio da dotacién das aulas de Tecnoloxia:

Programa Finalidade Tipo de software
7-Zip Compresor Libre
AVG Free Antivirus Gratuito
Foxit Reader Lector pdf Gratuito
Mozilla Firefox Navegador Gratuito
NVU Editor web Libre
OpenOffice Suite ofimética Libre
Crocodile Simulador mecénico e eléctrico  Demo
Electronics Workbench Simulador electronico Dotacion aulg
Qcad Desefio CAD Demo

Para a materia de Iniciacidon a Tecnoloxia Inforo@atisaremos a mesma aula

D202 coa dotacion xa indicada.
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Il. TECNOLOXIA. 2° e 4° cursos.
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1. Introducién

A ensinanza da Tecnoloxia na Educacion Secundérig&oria pretende dotar
0s alumnos/as de instrumentos conceptuais, proeatiis e metodoloxicos necesarios
para tratar de resolver problemas como respostaesidades individuais e colectivas.

A adquisicion dos cofiecementos, destrezas e agtitqde proporciona este
area incrementa a autonomia persoal dos alumnosogorgiona-las ferramentas
necesarias para a realizacion de diferentes prasect

Asimesmo, o sentido e valor educativo da areaaelos distintos compofientes
gue a integran: compofiente cientifico, social &ucall, técnico e metodoloxico.

O desenvolvemento do conxunto de capacidades e@o@atos inherentes 6
proceso tecnoldxico vai dende a identificacion @liaes dun problema hasta a
construciéon do obxecto, maquina ou sistema capafadktar a sta resolucion. A
resolucion de problemas en Tecnoloxia € o compefieséncial en torno 6 cal se
desenrolan contidos relacionados con la represéntgcafica, ferramentas, técnicas de
fabricacion...Por dltimo, os alumnos/as analizandoss procesos que comporta a
actividade técnica: un, o de invencién dun plaacteacién, e o outro, de execucién de
dito plan. O traballo en Tecnoloxia permitira éanahos a aplicacion dos distintos
tipos de cofiecementos, destrezas e actitudessapestesos tecnoloxicos.

A nosa capacidade para resolver problemas pradtitegra cultura, ciencia e
tecnoloxia no sistema de pensamento. A tecnolosta, edlesde os albores da
humanidade, presente en tddalas actividades hum&gaasela non teria sido posible
acada- los niveis de civilizacion actuais. As sivass revoluciéns tecnoloxicas
impulsaron no tempo 0s continuos cambios sociais.

Para que as persoas actien como consumidoresnsebpEs dos recursos
tecnoloxicos, e mesmo como produtores de innovadeses e demandas, necesitan
unhas capacidades basicas que as faculten paraamdlise critica do cambio nos
cofiecementos tecnoldxicos, das influencias de @amiois procesos culturais e
produtivos e das sUas repercusions na calidadéddesvno ambiente. A finalidade da
educacion é propiciar unha compresion das realgdddenoso contorno e, deste xeito,
faculta-lo individuo para confirma-la sta propiasencial identidade.

A area de tecnoloxia facilita adquisicion duns to#bintelectuais e dunhas
destrezas técnicas que lle permitan ¢ alumnadadifidan situacions problematicas da
vida cotia e formular, con espirito innovador eatik®, posibles solucions e formas de
avalia-las suas consecuencias. A tecnoloxia € sabsaber facer. Proponse unha
metodoloxia fundamentada en tres principios:

-a adquisicion duns cofiecementos cientifico- té@micecesarios para a

comprension e o desenvolvemento de actividadesltedonas basicas

-a adquisicién da dimensién practica destas capdegl 6 aplicalas & andlise,

manipulacion e transformacion de obxectos e sisgent@cnoloxicos,

transcendendo o propio obxecto e integrandoo natarsbcial e cultural da
época na que foi producido.

-a posibilidade de emular procesos de resoluciémprdblemas practicos, a

través dunha acoutada metodoloxia de proxectos.

As tecnoloxias da comunicacion e da informaciomesgntan unha importante
parte do curriculo e mostranse como ferramentas @egplorar, analizar, presentar e
difundi-la informacion.

Convén sinalar que o nivel de desenvolvemento dmmb, "as capacidades
segundo a idade", pode ser un bo referente paeantetr qué cofiecementos poden
ser asimilables. Agora ben, non se debe esqueeepa@a cada alumno hai outros
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factores igualmente influentes, como os cofiecersegmtevios, a sua interaccion cos
adultos e co contorno, etc.

Na actualidade, o feito de aprender apdiase nlodreepcion constructivista”
da aprendizaxe escolar e da intervencion do pradeo Os descubrimentos da
psicoloxia xenética, orientaron tédalas investi@gasino campo cognitivo. A teoria de
Piaget, céntrase preferentemente no desenvolvemeéntelectual, as slas
investigacions son o fundamento e punto de paitigaescindibles para a practica
educativa.

Para Piaget, todo desenvolvemento supdn unha ‘tedsucesion”, esta é a base da
teoria dos “periodos ou estadios” segundo a cdesenvolvemento de tédolos

individuos responde a determinadas fases caraatasigpor condiciéns especificas

estruturais.

De acordo con esta teoria a maioria dos alummnesupsan a ESO atopanse no
estadio evolutivo denominado por Piaget "estadiopdnsamento abstracto ou das
operacions formais" (11-12 anos a 15-16 anos).

En torno 6s 12 anos, cando os alumnos accedenseaBna Secundaria
Obrigatoria, producese neles unha serie de canifsie®s con implicacions de tipo
psicoafectivo e social. O alumnado encontrase nocego de cambios fisioléxicos que
os vai transformando en adultos.

En relacion co ambito cognoscitivo, a partir d@sahos os alumnos/as entran
no nivel de desenvolvemento cognitivo que corredpars operacions formais. Desde
ese momento poden realizar operacions mentais egurrer a percepcion ou a
manipulacion dos obxectos e son quen de facer upam@ento I6xico a nivel
conceptual. Piaget define este estadio como a iclulec que ten o individuo de
afastarse da realidade concreta e inmediata. Me&dio o alumnado pode verbalizar
pensamentos e accions, o quo supon un salto tivalitespecto do estadio anterior.
Neste nivel de desenvolvemento o alumnado:

» Comeza a poder facer combinacidns hipotéticas\vefos posibles resultados.

* Pode pofier a proba os resultados obtidos manipulanthctor que desexa
avaliar e controlando o resto das variables gigeverien.

* E quen de xeneraliza-los resultados a situacidesedites.

Caracterizase este periodo pola capacidade ddigaamictuacions, de formular
hipéteses de resolver problemas de dimensionspiadtcomprobando o valor de cada
hipétese, mediante a utilizacion do pensamentotdedWCompre, sinalar que segundo
Inhelder e Piaget, a habilidade intelectual dos/iddos e diferente segundo a subetapa
do dito estadio na que se atopen. Asi, existirfesubetapa de operacions formais que
comeza a partir dos 12 anos, e outra das operationais avanzadas que comezaria a
partir dos 15 anos.

En relacion co ambito psicoafectivo, entre os 18sel5 anos aparece unha
etapa de introspeccion, o alumnado séntese mefus® @, sen ter completamente
superada a etapa anterior de actitudes contraditericambios de humor, exterioriza
unha busca de si mesmo, unha actitude autocompeacerle, se ben oscila entre
sentimentos de superioridade e de inferioridadedetea reducirse. Isto fai que o
alumnado se sinta:
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Mais seguro de si mesmo.

e Mais autbnomo e comunicativo cos adultos e co grupo
e Mais inclinado a acepta-la sta personalidade esaldmais.
e Mais predisposto & obxectividade e & autocritica.

Neste proceso de construcion da personalidadgarsegenciais o conxunto de
interacciéns persoais e sociais. Nas interaccifégsseus iguais e coa comprension e
construcion mutuas que nelas se dan, os alumnosoretruindo experiencias sociais
gue lles axudaran a desenvolve la sua identidadeodal. A relacién cos adultos é
diferente segundo o tipo de actividade e o temgudese trate. Asi, segundo Hunter
(1.985), a influencia dos amigos centralizase eesas e actividades do momento,
mentres que a influencia dos pais acostuma prexatamdo realizan unha opcion de
futuro, sendo a influencia da nai a que pode inflodis doadamente na orientacion
educativa dos seus fillos simplemente a travédainicacion.

2. Metodoloxia.Orientacions didacticas

Tipos de actividades

A consecucion dos obxectivos de aprendizaxe asm® gran variedade de
actividades que combine a desenvolvemento dascidapi@s apoiandose nos
diferentes contidos. E importante, xa que logo, muelesefio de actividades, tratemos
de equilibra-los tipos de actividades de aprendiz&ara iso é necesario dispofier de
criterios de clasificacion que nos permitan setatai e valora las actividades incluidas
en cada unidade didactica. Entre os moitos mrgeexistentes, os dous seguintes
parécennos 0s mais interesantes.

Tipo de contido que abordan preferentemente
En funcion do tipo de contido que se trata con nrdtisnsidade ou de forma mais
especifica poderiase falar de:

e Actividades sobre contidos de tipo conceptual: izaeibn dun mapa
conceptual, elaboracion dun resumo, explicaciorpadesor, memorizacion
dunha informacion, ...

» Actividades sobre contidos de tipo procedimentaditia das dimensions dun
obxecto, desefio de solucions, busca de informacamstrucion dun obxecto,

» Actividades sobre contidos de tipo actitudinal: atebsobre repercusions do
transporte por estrada, recollida da aula, tralzaltperativo en grupo, ...

Grao de apertura das actividades

Por outro lado, as actividades pddense graduaraaedo co nivel de
intervencion de alumnos e profesores. Desde estw mle vista haberia actividades
pechadas, como a resoluciéon dun problema no erc@@ld profesor ou actividades
abertas como a realizacion libre dun xoguete.

11
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Débese ter en conta que unha actividade pode paesencon diferentes graos de
apertura. Por exemplo, a construcion dun xoguetie pecharse incluindo restriciéns
progresivas:

- Construir un xoguete.

- Construir un xoguete con madeira.
- Construir un xoguete con madeira empregando saistola de pegamento.

- Construir un xoguete con madeira empregando sermg@istola de pegamento
utilizando os operadores interruptor e polea qua s&obil.

- Construir un xoguete con madeira empregando serpstola de pegamento e
utilizando os operadores interruptor e polea.

- Construir un xoguete con madeira empregando sermaistola de pegamento
utilizando os operadores interruptor e polea guea s&dbil e que imite a un coche.

Ata chegar a unha actividade moi pechada como:twongste xoguete que vén no
libro con estas instruccions.

3. Obxectivos:

Os obxectivos preséntanse sen unha ordenaciémtehgeterminada dado que
caben secuencias diversas co mesmo grao de colaer@nmesmo poderiase dicir do
seu agrupamento tematico.

Outro dos elementos curriculares que contribleanareta los obxectivos € o
dos criterios de avaliacion. @iterio de avaliacion especifica a situacion e condicions
nas que se considera conseguido o obxectivo. baimdo asi a aclara-lo seu
significado.

A tecnoloxia naetapa de ensino secundario obrigatorio debe contribuir a
desenvolver nos alumnos e nas alumnaspacidadesseguintes:

e Comprender conceptos basicos, leis elementais eelowdprimarios da
tecnoloxia que lles permitan interpretar, expliegredici-lo funcionamento de
obxectos e de sistemas técnicos sinxelos.

* Resolver sinxelos problemas tecnoléxicos da vidi cabordando a sua anélise
con autonomia e creatividade e traballando de fandanada e metddica para
formular vias de solucidns préacticas e o mais iddmpmsibles.

« Utilizar cofiecementos e destrezas técnicas paraesefid, a elaboracion
simulada e a avaliacion de obxectos e sistemasolte¢oos sinxelos,
manipulando materiais, ferramentas e instrumentos seguridade e hixiene,
nun contorno de traballo agradable e produtivo.

* Expresar e comunicar ideas sobre problemas com@mueions técnicas en
situacions habituais para o alumnado, utilizando resursos graficos, a
simboloxia e o vocabulario tecnoloxico axeitadosapa sia documentacion e
formulacién en soportes impreso e informatico.

* Desenvolver actitudes de responsabilidade, colalinra tolerancia no traballo
en equipo para realizar pequenos proxectos tecigoksinxelos, participando
activamente na toma de decisidéns, na execucionagafas e na avaliacion de
resultados cunha disposicion aberta, flexible sedpecto.

* Integra-los medios informéticos e as redes dixiasa a formulacion de
cuestions e proxectos tecnoloxicos sinxelos, atiido o0s programas

12
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informaticos e o0s servicios da internet para a nwiacion e comunicaciéon, a
busca e a difusion da informacion.

» Propiciar unha actitude de interese e curiosidade &s actividades e as novas
realizacions tecnoloxicas nos distintos traballogprefesions de distintos
ambitos laborais, motivando iniciativas de investign sobre posibles
orientacidns vocacionais propias.

* Analizar e valorar criticamente as influencias @sehvolvemento tecnoléxico
sobre a humanidade e o ambiente, identificandalas sepercusions sobre a
organizacion social do traballo, do tempo libreas actividades de lecer.

4, Contidos e criterios de avaliacion
Criterios para a secuencia de contidos
A elaboracion da secuencia trata de dar respostegasntes cuestions

¢; Que contidos son mais relevantes no proceso dodipaxe da Tecnoloxia?

e;Que conceptos lles resultan 6s alumnos mais cosiples, interesantes e
relacionados coas suas ideas previas?

e; Como progresar no seu desenvolvemento e ata badar@

¢; Como potencia-las relacions entre os diferentetsdos que se ensinan?

Criterios pedagoxicos

O criterio pedagoxico basico que se manexa é ar ealucativo intrinseco que
tefien alguns cofiecementos tecnoléxicos esencitasspa capacidade de estruturar
modos de pensar e actuar caracteristicos da ad®idtecnoloxica e que
potencialmente son relevantes para desenvolvedpacidades que son obxectivos
xerais da ESO, sobre todo:

e Capacidades cognitivas.
¢ Capacidades de equilibrio persoal e relacion petsioal.
¢ Capacidades de insercion na vida activa.

Criterios psicoloxicos
Neste apartado, a proposta tivo en conta doust@speasicos:

Priorizacion de significatividade psicoloxica damtidos sobre a sua significatividade
[6xica. Isto non ha de impedi-la coherencia coackxla disciplina de Tecnoloxia da
gue dependen os contidos da aprendizaxe.

Correspondencia co desenvolvemento evolutivo donmédulo, segundo a zona de
desenvolvemento proxima. Nesta zona é onde se sitlzelo proceso de ensinanza
aprendizaxe: nela, grazas a4 axuda, pode produtrsdumnado a aparicion de novas
maneiras de entender e resolve-las tarefas
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5. Contidos para o0 Segundo curso.Criterios de avalion.

5.1. Contidos conceptuais e procedimentais

« Materiais de uso técnico.

Materiais férricos. O ferro: extraccion, fundiciée obtencion do aceiro.
Propiedades caracteristicas: mecéanicas, eléceitasiicas. Aplicacions.

Metais non férricos: cobre e aluminio. Obtencion

e propiedades mecanicas, eléctricas e térmicascagpins. Técnicas basicas e
industriais para o traballo con metais.

Manexo de ferramentas e uso seguro delas.

» Técnicas de expresion e comunicacion grafica.

Sistemas de representacion. Perspectiva. Normilizgormatos.
Proporcionalidade entre debuxo e realidade. Escalas
Acoutamento.

Metroloxia: uso do calibre.

» Estruturas e mecanismos.

Descricion e funcionamento de mecanismos de tran@mie transformacion de
movementos: pancas, poleas, engrenaxes, parafastinsgifion e cremalleira,
leva, roda excéntrica, biela e manivela. Relac®transmision. Aplicacions.
Descricion do funcionamento de maquinas simplesientificacion destas en
dispositvos de uso habitual.

+ Electricidade e electronica.

Circuito eléctrico: voltaxe e intensidade. Lei den®© Circuito en serie, paralelo e
mixto. Simboloxia. Efectos da corrente eléctridaceomagnetismo. Aplicacions.
Méaquinas eléctricas basicas: dinamo e motor desmi@rcontinua. Xeracion de
corrente eléctrica. Alternador.

Aplicacions dos elementos eléctricos de forma practalgin proxecto sinxelo.

 Enerxia e a stia transformacion.

Fontes de enerxia: clasificacion xeral. Fontes derxéa renovables e non
renovables.

Combustibles fosiles: petréleo e carbén. Biocomiblest.

Transformacion de enerxia térmica en mecanica: guma de vapor, o motor de

combustién interna, a turbina e o reactor. Dedamiel funcionamento.

» Tecnoloxias da informacion.
Compofientes do ordenador: elementos de entradda saproceso. Periféricos

habituais.
Introducion a conexion de periféricos & CPU.
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Ferramentas béasicas para o debuxo vectorial e ftsrgma artistico. Aplicaciéon
xenérica dalgun programa de debuxo e desefio.
Iniciacién & folla de célculo. Formulas. Elaborawcie graficas.

 Ainternet e as comunidades virtuais.

O ordenador como medio de comunicacion: a interRékkinas web. Correo
electrénico. Emprego practico destas ferramentas.

5.2. Contidos Actitudinais:

» Disposicion positiva a colaborar en pequeno grapo, clima de confianza, na
busca de solucions técnicas a un problema practico.

* Interese na precisa descricion técnica de mecasigmoircuitos, utilizando
correctamente a metroloxia e os sistemas de repaesen grafica.

* Respecto polas instrucions para a correcta utibmacde maquinas e
instrumentos na aula-taller de tecnoloxia.

» Sensibilidade e aceptacion das normas e das mepataspropicia-lo aforro
enerxético e minimiza- los impactos ambientais tilezacion das combustidns
e dos motores.

* Recofiecemento da internet como medio de comunitacidaloracion critica
da informacion dispofiible segundo as fontes.

5.3. Contidos minimos para 2° curso

¢ Materiais de uso técnico. Metais férricos. Metais rférricos. Obtencion e
propiedades.

* Técnicas de expresion e comunicacion grafica. iBesede representacion.
Perspectiva. Normalizacién. Escalas. Acoutamenttrdibxia.

e [Estruturas e mecanismos. Descricion e funcionameletomecanismos de
transmision e transformacion de movementos. Magwimaples.

e Electricidade e electrénica. Circuito eléctricoi e Ohm. Circuito en serie,
paralelo e mixto. Simboloxia. Electromagnetismo.

e Enerxia e a sUa transformacion. Fontes de enear@vables e non renovables.
Combustibles fosiles. Biocombustibles.

* Tecnoloxias da informacion. Compofientes do ordenado

* Actitudes, valores e normaBisposicion positiva a colaborar en pequeno grupo
Interese na precisa descricion técnica de mecasigmuircuitos. Sensibilidade
para propicia-lo aforro enerxético e minimiza-logpactos ambientais.

5.4. Criterios de avaliacion.

o Citar propiedades basicas dos metais como mate@&isicos, enumerar
algunhas das suas variedades e transformados tii@iados, identificandoos
nas aplicacions técnicas mais usuais, e empregamicés basicas de
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conformacion, unién e acabado de forma correctajtendo os criterios de
seguridade axeitados.

» Utilizar algunha ferramenta simple para desenvoluaha tarefa sinxela
aplicando as normas de uso e os criterios de skzglgriaxeitados.

* Expresar mediante vistas e perspectivas obxecgistamas técnicos sinxelos
co proposito de comunicar un traballo tecnoloxico.

* Identificar, en estruturas e sistemas sinxelosnefeos resistentes e os esforzos
a gue estan sometidos.

e Sinalar, nunha maquina complexa elemental, os nwmunas simples de
transformacion e transmision de movementos que rapecien, e explicar
brevemente o seu funcionamento en conxunto e ealdak relacions de
transmision, no caso que proceda. Outros calculaslss.

» Identifica-los elementos fundamentais dun circeléxtrico sinxelo de corrente
continua e describir brevemente a sua funcion detdt.

* Realiza-la montaxe dun circuito eléctrico sinxelo eorrente continua,
empregando pilas, interruptores, conmutadoresteggiias, lampadas, motores,
electroimans e relés, como resposta a un fin detacdu.

» Distingui-las partes dun motor de explosion e dbscelementalmente o seu
funcionamento.

* Identifica-los compofientes fundamentais dun ordenaiipo e o0s seus
periféricos mais comuns, explicando brevementeaarsgion no conxunto.

* Realizar pequenos informes sobre as tarefas e asalltss técnicos
desenvolvidos, utilizando o ordenador para procdsatos, confeccionar
pequenas follas de céalculo e elaborar graficadexaes sinxelos.

5.4. Temporalizacion.
Tratardse de dar como minimo 0s seguintes temas:
12 avaliacion
1. Proceso tecnoldéxico.
2. Técnicas de expresion e comunicacion grafica.
* Vistas
» Acotacion
* Perspectiva
3. Metroloxia
22 avaliacién
4. Mecanismos.
5. Metais. Técnicas basicas de traballo
32 avaliacion
6. Electricidade.
» Serie e paralelo: calculo de resistencias equiteden
* Lei de Ohm: calculo de voltaxes, intensidades istergcias.
7. A enerxia: maguinas térmicas.
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6. Contidos para o Cuarto curso.Criterios de avaliaion.

O cuarto curso, no que esta area é optativa, agase en torno a resolucion
técnica de problemas préacticos e incluira ensireazaprofundizacion nos seguintes
contidos:

6.1. Contidos conceptuais e procedimentais

» Técnicas de expresion e comunicacion grafica.

Introducion 6 debuxo asistido por ordenador: deleixdudas dimensions.
Realizacion de debuxos elementais con algin sisténxalo de debuxo asistido
por ordenador.

+ Electricidade e electronica.

Descricion e andlise de sistemas electronicos lpgubs: entrada, saida e proceso.
Elementos basicos de circuitos electronicos simplessistencia, o condensador, o
diodo, o transistor e o circuito integrado.

Dispositivos de entrada: interruptores, resistenaj@e varian coa luz e coa
temperatura. Dispositivos de saida: zoador, rd& eDispositivos de proceso: 0s
integrados.

Aplicacions en montaxes sinxelas.

+ Tecnoloxias da informacion.

O ordenador como dispositivo de control: sinal éxiah e dixital.
Adquisicion de datos. Programas de control. Tratdnéa informaciéon numeérica a
través de follas de célculo. Comunicacién entrewadores: redes informéticas.

 Tecnoloxias da comunicacion.

Comunicacion sen fios. Comunicacion via satélgefonia mobil. Descricion e
principios técnicos. Grandes redes de comunicatgdtatos. Control

e proteccion de datos.

Internet e comunidades virtuais.

Principios técnicos do funcionamento de internetpo3 de conexions.
Comunidades

e aulas virtuais.

« Control e robdtica.

Percepcion do contorno: o sensor.
Control do robot: programaciéon. Realimentacion idtema.

+ Tecnoloxia e sociedade.
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Tecnoloxia e seu desenvolvemento histérico. Fitasddmentais: revolucion
neolitica, revolucién industrial e aceleracion worica do século XX.

Interrelacion entre tecnoloxia e cambios socid@berais. Evolucion dos obxectos
técnicos co desenvolvemento dos cofiecementos figestie tecnolbéxicos, as
estruturas socioeconémicas e a dispofiibilidadasdimis enerxias.

6.2. Contidos Actitudinais:

6.3.

Disposicion e iniciativa persoal para organizaestionar corresponsablemente
un proxecto tecnoloxico en equipo.

Valoracion das aplicaciéns informaticas e dos gewssida internet para a
formulacién e a comunicacion dun proxecto tecn@xi

Toma de conciencia da importancia das redes de moauion na difusion
mundial da informacion, considerando especialmeagpectos como a
celeridade, o alcance global e a proteccién dassdat

Valoracion das aplicaciéns do control e da robodtiaasociedade actual e das
suas repercusions na dispoiiibilidade de produseswzos.

Interese por cofiece-los fitos fundamentais daduenms tecnoldxicas 6 longo
da historia e valoracion critica das interrelaciénge a tecnoloxia e os cambios
sociais e laborais.

Contidos minimos para 4° curso

Técnicas de expresion e comunicacion grafica. dinicadn 6 debuxo por
ordenador.

Electronica analoxica. Compofientes electronicosscib@én e andlise de
sistemas electronicos analdxicos por bloques. &Mos basicos de circuitos
electronicos simples.

Electrénica dixital. Descricion e analise de sisienelectronicos dixitais por
blogues. Elementos béasicos de circuitos electrérdpuples.

Tecnoloxias da informacion. Sinal analdxica e dixitComunicacién entre
ordenadores: redes informaticas.

Tecnoloxias da comunicacidon. Comunicacion sen ff@smunicacion via
satélite, telefonia mébil. A internet.

Control e robotica. Percepcidon do entorno: o ser@ontrol do robot.
Tecnoloxias da informacién: Introducién & prograidac

Tecnoloxia e sociedade. Tecnoloxia e sociedade.nol®da e seu
desenvolvemento histérico. Fitos fundamentais.

Actitudes, valores e normaBisposicion e iniciativa persoal para organizar e
xestionar corresponsablemente un proxecto tecromdem equipo. Valoraciéon
das aplicacions informaticas e dos servizos daneteToma de conciencia da
importancia das redes de comunicacién nas redesrdanicacion na difusiéon
mundial da informacion. Valoracion do impacto datoaatizacion e da
robética na vida cotia. Interese por cofiece-las fitndamentais das revoluciéon
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tecnoloxicas 6 longo da historia. Valoracion cdtitas interrelacions entre a
tecnoloxia e os cambios sociais.

6.4. Criterios de avaliacion:

* Representar graficamente un obxecto ou mecanisroooltxico sinxelo,
utilizando algun programa elemental de desefoi@sigbr ordenador.

» Identifica-los bloques de entrada, proceso e salda sinxelo sistema
electrénico real e describir brevemente as suasdng elementais.

» Coflece-los compofientes basicos da electrénica xacel@ dixital. Montar
algun sistema electrénico sinxelo, a partir doesguema, empregando bloques
de entrada, proceso e saida.

e Utilizar unha folla de calculo para o tratamentomario dunha pequena
cantidade de informacion numérica e realizar alguamtélise sinxela de pautas
de comportamento.

» Describir superficialmente os elementos basicoshdumede sinxela de
ordenadores de area local e da rede internetiaanscoa axuda de asistentes
respectivos, unha conexion de acceso a rede.

* Formular unha descricion basica dos elementosferdionamento dun sistema
de comunicacions por telefonia, fixa e mobil, esdtelite.

e Montar un sinxelo robot que incorpore algun semsionario de adquisicion de
informacion do contorno e desenvolver un pequeragrama que permita
controlalo e posibilite o seu funcionamento autéapnen funcion da
realimentacion dunha variable.

» Adquirir e interpretar datos dalgunha variable eatal dun proceso sinxelo do
contorno utilizando o ordenador e desefiar alguealinmentacion elemental cos
datos obtidos.

 Enumerar algun fito fundamental do desenvolvemetgtnoldxico e da
evolucion dos obxectos e dos sistemas técnicoalasitho algunha das suas
repercusions nos ambitos sociais e laborais.

* Seleccionar e analizar elementalmente algunha lasinkedida, das posibles,
para favorece-lo desenvolvemento sustentable niit@iecnoloxico concreto.

6.5. Temporalizacion.

En 4° non hai tempo para desenvolver o temarios nedo en conta que xa en 3°
ocorria esto e sistematicamente non hai tempo getas temas de electronica. Por
seren estes temas fundamentales para os contidd$ ltl que desenvolvelos aqui.
Nestetcurso tentaremos seguir 0 esquema seguinte:

12 avaliacion
1. Desefio e debuxo asistido por ordenador: CAD. (Qadxtad,...)
2. Electricidade: Ley de Ohm, serie e paralelo, pagealéctrica.
3. Electrénica analoxica |.

* Elementos pasivos: Resistencias, condensadores.
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* Relés
e Diodos
* Transistores |

22 avaliacién

4. Electrénica analoxica ll.

* Transistores Il
* Amplificadores operacionais
e Circuitos temporizadores

5. Electronica dixital.
* Funcion léxicas: Simplificacion
» Portas loxicas.
* Deseifio e implementacion de circuito dixitais
32 avaliacion
6. Comunicacions.
Control y automatica
Programacion: MSW Logo, ...

© © N

Neumatica.
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[1l. TECNOLOXIAS. 3° curso

21
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1. Introduccioén

O Real decreto 1631/2006, do 29 de decembraprobado polo Ministerio de
Educacion e Ciencia (MEC) e que establece as emmsaminimas da Educacion
Secundaria Obrigatoria como consecuencia da ingada@mt da Lei organica de
educacion (LOE), foi desenvolvido na ComunidadedAotma de Galicia polDecreto
133/2007, do 5 de xullopolo que se aproba o curriculo da Educacion Seciand
Obrigatoria para esta comunidade. O presente dotdonmefirese & programacion do
terceiro curso da ESO da materia dd ecnoloxias.

Como analizaremos mais adiante con maior detemaent® das principais novidades
gue incorpora esta lei na actividade educativa dérnvada da nova definicion de
curriculo, en concreto pola inclusion das denominadampetencias bésicasn
concepto relativamente novidoso no sistema educaspafol e na sua practica
educativa. Polo que se refire, globalmente, & qmiée que se ten de obxectivos,
contidos, metodoloxia e criterios de avaliacion,nasidades son as que produce,
precisamente, a sua interrelacion coas devanddagpetencias, que van orientar o
proceso de ensino-aprendizaxe.

A formulacién curricular desta materia na Educac®ecundaria Obrigatoria toma
como principal punto de referencia os métodos prosedementos dos que se serviu a
humanidade para resolver os problemas e satisdaasgcesidades, € dicir, a tecnoloxia
€ concibida como o conxunto de actividades e caofeots cientificos e técnicos
empregados polo ser humano para a construcioretabaracion de obxectos, sistemas
ou contornos, non en van impulsou o desenvolvemeéatmoi diversos aspectos das
distintas civilizaciéns histéricas desde as su&sesr Por iso se contempla como un
proceso que desenvolve habilidades e destrezagaelaséque, & sta vez, permiten
avanzar desde a identificacién e a formulacion phablema técnico ata a sta soluciéon
construtiva, ademais de facer fincapé nunha ptauifdn que busque a optimizacion
dos recursos e das solucions. A aceleracion weodd que se produciu no
desenvolvemento tecnolOxico nas ultimas décadasr(@s nunha era tecnoldxica) e o
aumento do protagonismo das novas tecnoloxiasfalariacion e a comunicacion, que
relegaron as tecnoloxias manuais, condicionan asidaxe formativa (educacion e
cultura tecnoléxica) nun campo no que o/a cidadaaiaer un axente activo, xa sexa
como consumidor/a ou como produtor/a de innovaci@msesumo, para mellorar a sua
calidade de vida. Ademais debe servir, polo seerese xeral, para superar a
tradicional separacion entre materias cientifichamanisticas.

A materia de Tecnoloxias na ESO basea a sua apagmdien consecuencia, na
adquisiciéon de cofiecementos (segundo os casofgqilitacion ou por descubrimento)
e o0 desenvolvemento de destrezas que permitan #&actumprension dos obxectos
técnicos coma a intervencion sobre eles, ben sesdifitAndoos ou creandoos,
fomentando as aptitudes innovadoras na busca dei@w aos problemas existentes e
sensibilizando o alumnado no aproveitamento dosurses (en resumo, un
cofiecemento integrado, baseado metodoloxicamentadialéctica cofiecemento-
accion). lgualmente, os/as alumnos/as deben ustacasloxias da informacion e a
comunicacién como ferramentas para localizar, ceealizar, intercambiar e presentar
a informacion, algo que non é exclusivo desta rzatsgnon propio de todas, tal e
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como se pon de manifesto na aprendizaxe por compase Unha materia coma esta,
cun forte compofiente procedemental e na que oscsrlglos se estan a renovar
permanentemente -pouco ten que ver esta materidechai uns anos, e non sé polos
diferentes contidos, tamén pola metodoloxia-, debmularse desde uns parametros
pouco academicistas si se quere que sirva pararlagr obxectivos previstos (a
utilidade dos cofiecementos adquiridos impulsa azambdn do/a alumno/a).

A tecnoloxia, pola sta propia natureza e desenw@wo historico, constitie un
campo privilexiado de integracion de saberes (€aumntmateria eminentemente
interdisciplinar), e mantén unha estreita relacd@m outras materias do curriculo:
ciencias da natureza, matemdticas, ciencias spcetis Ademais, facilita o
desenvolvemento dunha serie de habilidades intelsctimprescindibles para o
desenvolvemento persoal e intelectual (a capacidadmmunicacion, de razoamento,
de organizacion e planificacion, de traballo erpgretc.) , asi como a transicion desde
a vida escolar & vida laboral (e, por suposto, pafas alumnos/as que no futuro vaian
cursar ciclos formativos de grao medio). Esta éaunlteria que no seguinte curso da
etapa (cuarto) poderd complementar os contidos amidioutras duas de caracter
optativo {Tecnoloxiae Informaticag).

A tecnoloxia xorde, asi, como resultado da inteéacentre ciencia (cofiecemento) e
técnica (aplicacion) e busca dar solucion, comoicardos anteriormente, aos
problemas e as necesidades individuais e coleatieaiiante a construcion de obxectos
e sistemas técnicos que requiriran o emprego c@dbide diversos recursos. Non se
debe esquecer que a tecnoloxia € un produto samak |Oxicas consecuencias
econdémicas, ambientais, sociais, culturais, etae diso derivan, o que obriga a
calibrar os seus efectos, maiores cada vez.

Esta materia articilase, en consecuencia, en tamobinomio cofiecemento /
aplicacién, no que ambos os dous aspectos, mediasta integracion, deben ter o
peso especifico apropiado en cada caso para dacdit caracter propedéutico e
instrumental / funcional dos seus contidos. Unhaticoa manipulacion de materiais
sen 0s coflecementos necesarios para iso ten esatidea educativa, e, pola contra, un
proceso de ensino-aprendizaxe puramente acadéwacente de experimentacion,
manipulacion e construcion, non cumpre tampouco cawacter practico ou
procedemental inherente aos seus contidos. En cesod@ alumno/a debsaber e
saber facere, ademais, delsaber por que se fasobre todo tendo en conta a forma tan
acelerada en que seeannovos cofiecementos e outros quedan obsoletoss{tade,
en consecuencia, tanto dunha aprendizaxe permacema dunha aprendizaxe que
cree as bases para esa aprendizaxe permanentesusmo, debe ter unha informacion
/ formacion que lle permita tomar decisions libreaeionalmente, garantia dun uso
racional da tecnoloxia, algo fundamental en alurasogjue viven rodeados/as de
obxectos tecnoloxicos cada vez mais sofisticadpara os que unha parte importante
do seu ocio transcorre en torno a eles (este Ukispecto pode servir para reflexionar
sobre un consumo responsable e sostible dos imdtgetobxectos tecnoldxicos que
caen nas mans dos/as alumnos/as, e que son desbfdeidimente e substituidos por
outros moitas veces sen necesidade).

Por todo iso consideramos que a formulacion mefittd debe ter en conta os
seguintes principios:
= Unha parte esencial do desenvolvemento do proasasino-aprendizaxe do/a
alumno/a debe ser a actividade, tanto intelectalecmanual.
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O desenvolvemento da actividade debe ter un clamtd® e significado para
o/a alumno/a.
= A actividade manual constitie un medio esenciah pamateria, pero nunca é
un fin en si mesmo.
= QOs contidos e as aprendizaxes relativas ao uso atpiinas, ferramentas e
materiais son consubstanciais a materia.
= A funcién do/a profesor/a é a de organizar o procEsaprendizaxe, definindo
obxectivos, seleccionando actividades e creandmadns de aprendizaxe
oportunas para que os/as alumnos/as constrlan iguegdan 0S Seus
cofiecementos previos.
Como resultado desta formulacién, a actividade duéxica apoiarase nos seguintes
aspectos:
= A adquisicion dos cofiecementos técnicos e cieasifinecesarios para a
comprension e o desenvolvemento da actividade li@dna.
= A aplicacion dos cofiecementos adquiridos & andbseobxectos tecnoloxicos
existentes e a sua posible manipulacién e transfom.
= A posibilidade de enfrontarse con proxectos tectiot® globais como termo
dun proceso de aprendizaxe que se apoia nos datssprecedentes.
= A transmision da importancia social e cultural ddsxectos inventados polo
home como modificacion das condicibns de vida dasinths sociedades
historicas.

Para conseguir o equilibrio do binomio cofiecemémtplicacion, a proposta didactica
na materia de Tecnoloxias debe basear o procesasil@o-aprendizaxe nun soporte
conceptual (principios cientificos e técnicos) pque, posteriormente, o/a alumno/a
desenvolva as accions de analise e proxecto, ¢ piigch que integre sabere osaber
facer (sen esquecer saber seré dicir, os valores éticos persoais e sociaissguepre
deben considerarse neste campo).

O método de andlisébaséase no estudo de distintos aspectos dos obxesistemas
técnicos, para chegar desde o propio obxecto tenssa comprender as necesidades
gue satisfan e os principios cientificos nos quebasea o seu funcionamento. O
método de proxectosconsiste en desefiar ou proxectar obxectos ou dipesa
tecnoldxicos partindo dun problema ou dunha neadsidjue se quere resolver, para
pasar despois a construir o proxectado e avaliaveoificar posteriormente a sla
validez.

Todas estas consideracions metodoldxicas tivérenseonta e, en consecuencia, na
propia actividade educativa que se vai desenvolver:
= Tratamento dos contidos de forma que conduzan aa umprendizaxe
comprensiva e significativa.
= EXxposicidn clara, sinxela e razoada dos contidasha& linguaxe adaptada a do
alumnado.
= Estratexias de aprendizaxe que propicien a anéliaecomprension do feito
tecnolodxico.

Esta forma de traballar na aula, na aula de infoca& nos talleres permitiralle ao
alumnado unha aprendizaxe autbnoma, base de aparadi posteriores,
imprescindibles nunha materia coma esta, en pem@r@oceso de construcion /
renovacion do cofiecemento e dos contidos, sen @sgaesla achega ao proceso de
adquisicion das competencias basicas.
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Desde unha formulacion inicial en cada unidadediiick, que parte de saber o grao de
coflecemento do/a alumno/a acerca dos distintosdogngue nela se van traballar,
efectiase un desenvolvemento claro, ordenado esprée todos eles, adaptado na sua
formulacién, vocabulario e complexidade &as suUasibpiodes cognitivas. A
combinacion dos contidos presentados na clase iéxposente e mediante cadros
explicativos e esquematicos, e nos que a preséntgcafica € un importante recurso
de aprendizaxe, facilita non s6 o cofiecemento eoraprension inmediata do/a
alumno/a sendn a obtencion dos obxectivos da ragrien consecuencia, de etapa) e
a adquisicién das competencias basicas.

Nunha cultura preferentemente audiovisual comaedefien os/as alumnos/as, seria un
erro desaproveitar as enormes posibilidades qe¢easentos graficos do libro de texto
e doutros materiais curriculares pofien ao dispost@daaprendizaxe. O feito de que
todos os contidos sexan desenvolvidos mediantegidatties facilita que se saiba en
cada momento como foron asimilados polo/a alumndéa,forma que se poidan
introducir inmediatamente cantos cambios sexaniqgme@ara corrixir as desviacions
producidas no proceso educativo.

Asi mesmo, preténdese que a aprendizaxe sigxdficativa, € dicir, que parta dos

cofiecementos previamente adquiridos e da realidati@ e dos intereses proximos
ao/a alumno/a. E por iso polo que en todos os casogue é posible se parte de
realidades e exemplos que lle son cofiecidos, deafaque se implique activa e
receptivamente na construcion da sua propia amaxeli algo que é posible conseguir
grazas a importancia que tefien os contidos relagamcoas novas tecnoloxia.

A formulacién dos contidos na lexislacion ten atipalaridade de organizalos en
blogues, ainda que no seu tratamento docente roam der diferenciados uns doutros.
Son os seguintes:

*» Proceso de resolucion de problemas tecnoldxicaspartir deste bloque
articulanse os contidos da materia -a forma deali@b, de modo que estes se
tratan de forma progresiva, dos mais sinxelos a&is complexos, bloque ao
gue o resto proporciona recursos para desenvolvelo.

= Hardware e sistemas operativaan torno a este bloque articulanse os contidos
referidos as tecnoloxias da informacion e a conaaion -0 ordenador e outros
compofientes, sobre todo.

» Materiais de uso técnicdlogue no que se recollen contidos relacionadas co
caracteristicas, as propiedades e as aplicaciéssnderiais técnicos mais
usados na industria.

= Técnicas de expresion e comunicacidoque baseado na aprendizaxe das
técnicas de debuxo e de programas de desefio gragc@resentacion de
traballos e proxectos e, por suposto, no uso danfemtas informaticas na
elaboracion da documentacion do proxecto técnico.

» Estruturas, Maquinas e mecanisme<lectricidade e electronicaestes tres
bloques convértense nos fundamentais para compreonde obxectos
tecnoléxicos e para desefiar e construir proxeéwsdos. No primeiro deles
(Estruturag, o/a alumno/a debe cofiecer as forzas que sopoinia estrutura e
os esforzos a que estan sometidos os elementos doeman; no segundo
(Maquinas e mecanismpsgaballanse os operadores basicos para a transmis
de movementos e a propia construcion de maquinasierceiro Electricidade
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e electronica cofieceranse os fenomenos e os dispositivos dsscia
electricidade, a fonte de enerxia mais utilizadamaquinas.

= Tecnoloxias da comunicacion. A internélbque que se basea no uso das
tecnoloxias da informacién e a comunicacion pargroimformacion e para
comunicarse con outros/as.

O ritmo de aprendizaxe dos/as alumnos/as dependiesinvolvemento cognitivo de

cada un/unha deles/as, do seu contorno socialseulenedio familiar, o que implica

contemplar no proceso de ensino as diferentes mpcé aprendizaxe, tanto de grupo
coma individuais: € o que chamamatencion & diversidades que se converte nun

elemento fundamental do proceso de ensino-apretediza

2. As competencias basicas.

Na definicion que a Lei organica de educacién (L@t)do curriculo, atopamonos
tanto cos compofientes tradicionais (obxectivostidosy, métodos pedagdxicos e
criterios de avaliaciébn) coma cunha significativavidade, como é a introducion das
competencias basicakste elemento pasa a converterse nun dos asgeEogdores
do conxunto do curriculo (non é casual que no cuioiantecedan na sua formulacion,
mesmo, aos obxectivos e aos contidos) e, en cazsgall en orientador dos procesos
de ensino-aprendizaxe, maxime cando nun dos cdesia etapa educativa (segundo
da ESO) o/a alumno/a participou na denominada avéh de diagnostico, na que
debeu demostrar a adquisicion de determinadas d¢enqgies. Independentemente de
gue esta avaliacion non tefia consecuencias acaEpaca os/as alumnos/as, o feito
de que os seus resultados sirvan de orientaci@qer os centros adopten decisions
relativas as aprendizaxes dos/as alumnos/as daras idea de como 0s procesos
educativos se van ver condicionados por este nievoesto na lifia de ser moito mais
funcionais. Non esquezamos tampouco que a deasi@e o/a alumno/a obtén ou non
o titulo de graduado na ESO no curso seguinte \msear en se adquiriu ou non as
competencias basicas da etapa, de ai que as cowripstse acabaran convertendo no
referente para a avaliacién do/a alumno/a.

Moitas son as definicidons que se deron sobre esteepto novidoso (cofiecido no noso
pais a partir dos denominados informes PISA), pmtas fan fincapé no mesmo: fronte
a un modelo educativo centrado na adquisicion deec@mentos mais ou menos
tedricos, desconectados entre si en moitas ocasiéngroceso educativo baseado na
adquisicién de competencias incide, fundamentalepjema adquisicion duns saberes
imprescindibles, practicos e integrados, saberes lppberan de ser demostrados
polos/as alumnos/as (é algo mais ca unha formatidoional). En resumo, unha
competencia é a capacidade posta en practica esttented de integrar cofiecementos,
habilidades e actitudes para resolver problematiacgns en contextos diversos. De
forma moi grafica e sucinta, chegouse a definir @om posta en practica dos
cofiecementos adquiridos, osofiecementos en acciérge dicir, mobilizar os
cofiecementos e as habilidades nunha situaciomuetata (de caracter real e distinta
daquela en que se aprended}tjvar recursos ou cofiecementos que se tefien (ainda que
se crea que non se tefien porque se esqueceron).

Pero hai un aspecto que debe destacarse, dadooguadaita ser apreciado a simple
vista, € o que incide sobre 0 que demos en cheanacter combinadda competencia:
o/a alumno/a, mediante o gqeabe,debe demostrar quesabe aplicar,pero ademais
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guesabe ser e estaDesta forma vemos como unha competencia integdif@entes
contidos que son traballados na aula (conceptosegementos e actitudes), exemplo
dunha formacion integral do/a alumno/a. En resusgiamos a recofiecer que a
institucion escolar non so prepara o/a alumno/aaf®cemento de saberes técnicos e
cientificos, senon que o fai tamén como cidada®@ai que deba demostrar unha serie
de actitudes civicas e intelectuais que impliquenmespecto aos demais, a ser
responsable, a traballar en equipo...

Tamén € importante outro aspecto, ao que moitagsveon se lle concede a
importancia que ten: formar en competencias perif@terlle fronte & constante

renovacion de cofiecementos que se produce en alquea de cofiecemento. A
formacion académica do alumnado transcorre nauogin escolar durante un nimero
limitado de anos, pero a necesidade de formaciésoake/ou profesional non remata
nunca, polo que unha formacion competencial no poexemplo, das tecnoloxias da
informacion e a comunicacion permitira acceder te @sstrumento para solicitar a
informacion que en cada momento se precise (obvieaneespois de analizar a sta
calidade). Se ademais temos en conta que moitass vécimposible tratar en

profundidade todos os contidos do curriculo, eséocque o/a alumno/a deberd
formarse nesa competencia, aageender a aprender.

No noso sistema educativo considérase que as cengmet basicas que debe ter o/a
alumno/a cando remata a sUa escolaridade obrigatara enfrontarse cos retos da sua
vida persoal e laboral son as seguintes:

= Competencia en comunicacion linguistica.

= Competencia matematica.

= Competencia no cofiecemento e na interaccion co orfisido.

= Competencia no tratamento da informacion e compigtetixital.

= Competencia social e cidada.

= Competencia cultural e artistica.

= Competencia para aprender a aprender.

= Competencia en autonomia e iniciativa persoal.

Pero, que entendemos por cada unha desas compsferide forma sucinta, e
recollendo o méis significativo do que establecauniculo escolar, cada unha delas
achégalle o seguinte a formacion persoal e intgédo/a alumno/a:

= Competencia en comunicacion linguistica

Supdn a utilizaciéon da linguaxe como un instrumedgocomunicacion oral e
escrita e como un instrumento de aprendizaxe e werragulacion do

pensamento, das emociéns e da conduta, polo quebden asi mesmo, a
creacion dunha imaxe persoal positiva e fomentaetscions construtivas
cos/coas demais e co contorno. Aprender a comgeiGar en consecuencia,
establecer lazos con outras persoas, achegarnaisas culturas que adquiren
sentido e provocan afecto en canto que se cofidéanresumo, esta
competencia linguistica é fundamental para apreadesolver conflitos e para
aprender a convivir.

A adquisicién desta competencia supon o dominidirdpia oral e escrita en
multiples contextos e o uso funcional de, polo nsemaha lingua estranxeira.

= Competencia matematica
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Esta competencia consiste, ante todo, na habilidade utilizar os nimeros e
as suas operacions basicas, os simbolos e as fatmasxpresion e de
razoamento matematico para producir e interprefarmacions, para cofiecer
mais sobre aspectos cuantitativos e espaciais alalage e para resolver
problemas relacionados coa vida diaria e co muablorél.

A adquisicién desta competencia supon, en resuplicaadestrezas e actitudes
gue permiten razoar matematicamente, comprendeia wnigumentacion
matematica, expresarse e comunicarse na linguaxemd@tica e integrar o
cofiecemento matematico con outros tipos de cofieteme

= Competencia no cofiecemento e a interaccion co muntisico
E a habilidade para interactuar co mundo fisicosens aspectos naturais e nos
xerados pola accion humana, de modo que facili@ngrension de sucesos, a
predicion de consecuencias e a actividade dirigidaellora e & preservacion
das condiciéns de vida propia, das demais persdasesto dos seres Vivos.

En resumo, esta competencia implica a adquisicidnpnsamento cientifico-
racional que permite interpretar a informaciénmdodecisions con autonomia
e iniciativa persoal, asi como utilizar valoresc@ti na toma de decisions
persoais e sociais.

= Tratamento da informacion e competencia dixital
Son as habilidades para buscar, obter, procesameiricar informacién e
transformala en cofiecemento. Inclie aspectos quedeade o acceso e a
seleccion da informacién ata o seu uso e transmisio diferentes soportes,
incluindo a utilizacion das tecnoloxias da inforifbace a comunicacion como
un elemento esencial para informarse e comunicarse.

A adquisicion desta competencia supon, polo mendsizar recursos
tecnoloxicos para resolver problemas de modo eteie ter unha actitude
critica e reflexiva na valoracion da informacionqgie se dispon.

= Competencia social e cidada

Esta competencia permite vivir en sociedade, conalgrea realidade social do
mundo en que se vive e exercer a cidadania denuacratnha sociedade cada
vez mais plural. Incorpora formas de comportamémiovidual que capacitan
as persoas para convivir en sociedade, relacionawsedemais, cooperar,
comprometerse e afrontar os conflitos, polo queuisidtl supon ser quen de
poiierse no lugar do/a outro/a, aceptar as difesesea tolerante e respectar os
valores, as crenzas, as culturas e a historiaglezsmlectiva dos/as outros/as.

En resumo, implica comprender a realidade sociajuense vive, afrontar os
conflitos con valores éticos e exercer os deret@s deberes cidadans desde
unha actitude solidaria e responsabile.

= Competencia cultural e artistica
Esta competencia implica cofiecer, apreciar, conajgrea valorar criticamente
diferentes manifestacions culturais e artisticiizalas como fonte de gozo e
enriquecemento persoal e consideralas parte donpaio cultural dos pobos.
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En definitiva, apreciar e gozar a arte e outrasifestacions culturais, ter unha
actitude aberta e receptiva ante a plural realidadéstica, conservar o
patrimonio cultural comun e fomentar a propia cajsde creadora.

= Competencia para aprender a aprender
Esta competencia supon, por un lado, iniciarsepn@ndizaxe e, por outro, ser
capaz de continuar aprendendo de xeito autononma,0as buscar respostas
gue satisfagan as esixencias do cofilecemento racilsiamesmo, implica
admitir unha diversidade de respostas posibles antenesmo problema e
atopar motivacion para buscalas desde diversogjeesanetodoldxicos.

En resumo, implica a xestion das propias capac&da@dsde unha Optica de
busca da eficacia e o manexo de recursos e téaedasaballo intelectual.

= Autonomia e iniciativa persoal
Esta competencia refirese a posibilidade de opmtarceiterio propio e levar
adiante as iniciativas necesarias para desenvalvgpcion elixida e facerse
responsable dela, tanto no ambito persoal comacial ®u laboral.

A adquisicion desta competencia implica ser cre&iv innovador/a,
responsable e critico/a no desenvolvemento de g@iaxeindividuais ou
colectivos.

Nunha competencia non hai saberes que se adquixelusikamente nunha
determinada materia e sO serven para ela. Condogige o alumnado aprende nas
diferentes materias (e non s6 na institucién escotmstrie unha bagaxe cultural e de
informacion que debe servirlle para o conxunto @a wda, que debe ser capaz de
utilizala en momentos precisos e en situacionsintkst Por iso, calquera desas
competencias poden alcanzarse senon en todasysioda das materias curriculares,
e tamén por iso en todas estas materias podeidaut@ aplicar as devanditas
competencias, independentemente de en cales asrgwadquirir (transversalidade).
Ser competente debe ser garantia de ter alcanzdomihadas aprendizaxes, pero
tamén, non o esquezamos, de que permitira alcaonas, tanto na propia institucion
escolar coma fora de ela, garantia da sua apresmdiparmanente. As distintas
competencias basicas, ainda que con desigual iamedaf tefien a sda presenza no
curriculo desta materia, pero todas e cada unhas dainha importante achega a
formacion do/a alumno/a, como non podia ser ddotraa dado o eminente caracter
integrador dos seus contidos.

Dito isto, queda claro que hai unha evidente ietacion entre os distintos elementos
do curriculo, e que habemos de pofiela de manifestoutilizar axeitadamente cantos
materiais curriculares se empregan no proceso simaeaprendizaxe. Cando nunha
programacion didactica, coma esta, se indican oseaivos dunha unidade
(formulados, ao igual ca os criterios de avaliac&mtermos de capacidades), sabese
gue estes condicionan a eleccion duns contidosootras, da mesma forma que se
debe indicar uns criterios de avaliacion que penmilemostrar se o/a alumno/a o0s
alcanza ou non os alcanza. Por iso, os criterioavddiacion permiten unha dobre
interpretacion: por un lado, os que tefien relacidrconxunto de aprendizaxes que
realiza o/a alumno/a, é dicir, habera uns critedi®@valiacion ligados expresamente a
conceptos, outros a procedementos e outros adedijtMa que cada un destes contidos
han de ser avaliados porque foron traballadosase @ que son os que se avalian nos
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diferentes momentos de aplicacion da avaliacionimwaa; e por outro, habera criterios
de avaliacion que foron formulados mais na suai@iacoas competencias basicas.

A avaliacion das competencias basicas € un modelavdliacion distinto ao dos

criterios de avaliacion, tanto porque se aplica diierentes momentos doutras
avaliacions como porque a sua finalidade, aindacpmeplementaria, € distinta. Se
partimos de que as competencias basicas supofienaptibacién real e practica de
cofiecementos, habilidades e actitudes, a forma otgprobar ou avaliar se o/a

alumno/a as adquiriu é reproducir situaciéns o mags posibles de aplicacién, e
nestas situacions o habitual é que o/a alumnognge desa bagaxe acumulada (todo
tipo de contidos) pero responda, sobre todo, agiins practicas. Desta forma, cando
avaliamos competencias estamos a avaliar prefenente, ainda que non so,

procedementos e actitudes, de ai que as relaci@easocriterios de avaliacion con

maior caracter procedemental e actitudinal.

De que forma se logra cada unha das competenciasabalesde esta materia? Imos
exporier sucintamente os aspectos mais relevamtiesiamlas as competencias de maior
a menor presenza nesta materia:

= Competencia no tratamento da informacion e competain dixital
Esta competencia pédese adquirir nesta materiaamedo uso das tecnoloxias
da informacién e a comunicacién, especialmenteusosg refire & localizacion,
procesamento, elaboracion, almacenamento e preganti informacion.

= Competencia no cofilecemento e a interaccion co munfisico
Esta competencia adquirese nesta materia mediant®@fiecemento e a
comprension de obxectos, procesos, sistemas eroosatdecnoloxicos, e a
través do desenvolvemento de destrezas e hab#idédeicas para manipular
obxectos. Ese cofilecemento dos obxectos e do preceqae se insire a sta
fabricacion permitiralle ao/a alumno/a actuar plxgrar un contorno mais
saudable e para consumir mais racionalmente.

= Competencia na autonomia e na iniciativa persoal
Esta competencia adquirese pola posta en pradicgaedodoloxia intrinseca
desta materia para abordar os problemas tecnokxiéarmulacion do
problema, planificacion do proxecto, execucion, liaegn, propostas de
mellora... Da mesma forma, ese proceso permitendeber calidades persoais
como a iniciativa, a superacion persoal, a persewer, a autonomia, a
autocritica, a autoestima...

= Competencia para aprender a aprender
O desenvolvemento de estratexias de resoluciénrol@lemas tecnoléxicos
permitelle ao/a alumno/a alcanzar esta competessii@omo familiarizarse con
habilidades cognitivas que lle facilitan, en xeaagprendizaxe.

= Competencia social e cidada
Esta competencia, no que ten de habilidade parglasions humanas e de
cofiecemento da sociedade, pode adquirirse mediafttena en que se actla
fronte aos problemas tecnoloxicos. A expresion adlas e razoamentos, a
analise de formulaciéns diferentes as propiasj@tde decisibns mediante o
didlogo e a negociacion, a aceptacion doutras @mpsnietc., son habilidades
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sociais que transcenden ao uso do método cien#figoe son utilizadas en
todos 0s ambitos escolares, laborais e persoaigndsmo, o cofiecemento da
sociedade pode facerse desde a forma en que ovdesanento tecnoloxico
provoca cambios econdmicos e inflie nos cambiosisoc

Competencia en comunicacion linguistica
Nesta materia, esta competencia alcanzase medentquisicion dun
vocabulario propio utilizado na busca, na anakseseleccion, no resumo e na

comunicacién da informacion, a que contriblen tamgnlectura, a
interpretacion e a redaccion de informes e docuosent

= Competencia matematica

Mediante o uso instrumental das ferramentas matessaimedicion e calculo
de magnitudes, uso de escalas, lectura e intecgyatde graficos, resolucion
de problemas,...), esta competencia permite qudumnado comprobe a
aplicabilidade real dos cofiecementos matematicesiaa&ida diaria.

= Competencia cultural e artistica

Esta competencia adquirese cando o/a alumno/awdgera imaxinacion e a
creatividade, e pon a tecnoloxia ao servizo deacoyeartistica.

Anteriormente indicabamos as competencias basic&s rgcolle o noso sistema
educativo, competencias que pola sua propia fogitulason, inevitablemente, moi
xenéricas. Se queremos que sirvan como referemte gaccion educativa e para
demostrar a competencia real do alumnado, deberosretalas moito mais,
desagregalas, sempre en relacion cos demais elmsramturriculo. E o que demos en
chamarsubcompetencia® que sen pretender chegar a abranguer todasibéeposi
recollen aquelas que maior relacion tefien co alaida materia e maior presenza en
todas as materias polo seu caracter interdisciplina

Nesta materia e curso, estas subcompetencias mdaglels en que se traballan son as
seguintes (hai outras competencias/subcompeteqeeatamén se adquiren na materia
deTecnoloxiasainda que non neste curso):

COMPETENCIAS /
SUBCOMPETENCIAS

UNIDADES

Cofecemento e interacciéon co mund
fisico

1,2,3,4,5,6,7e8

Coilecer e comprender obxect

0S,

procesos, sistemas e contormos

tecnoloxicos.

1,2,3,4,5,6,7e8

Desenvolver destrezas e habilida
para manipular obxectos con precis
e seguridade.

les
on

1,2,5,6,7e8

Coiiecer e utlizar o proceso

de

resoluciéon técnica de problemas e a
sta aplicacion para identificar e dar

resposta a distintas necesidades.

1,3,4,5,6,7e8

Favorecer a creacion dun contorno

saudable mediante a analise critica

da
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repercusion ambiental da actividdde

tecnoloxica e o fomento do consur
responsable.

no

2,3,4e8

Matematica

2,6,7e8

Empregar as ferramentas matemati
axeitadas para cuantificar e anali
fendmenos, moi especialmente
medicion, o uso de escalas,
interpretacion de graficos, os calcu
basicos de magnitudes fisicas...

cas
zar

(ON)

2,6,7e8

Tratamento da
competencia dixital

informacion e

1,2,3,4,5,6,7e8

Manexar a informacion nos distint
formatos: verbal, numérico, simbodlic
ou gréfico.

DS
O

1,2,3,4,5,6,7e8

Utilizar as tecnoloxias da informacic
con seguridade e confianza para ol
e reportar datos e para simu
situacions e procesos tecnoloxicos.

g
Dter
lar

2,3,4,5,6,7e8

Localizar, procesatr, elaborg
almacenar e presentar informacion
uso da tecnoloxia.

\r,
co

1,2,3,4,5,6e38

Comunicacion linguistica

1,2,3,4,5,6,7e8

Adquirir o vocabulario especifico pal
comprender e interpretar mensa
relativas & tecnoloxia e aos proce
tecnoloxicos.

ra
XeSs
50S

1,2,3,4,5,6,7e8

Utilizar a terminoloxia axeitada pa
redactar informes e
técnicos.

ra

documentos

1,2,3,4,5,6,7e8

Social e cidada

1,2,4,5,7e8

Preparar futuros/as cidadans/as pa
slla participacion activa na ton
fundamentada de decisions.

[a a
na

1,4,5e8

Utilizar a evolucion historica d
desenvolvemento tecnoloxico pa3
entender os cambios econémicos
propiciaron a evolucion social.

Ira
fue

1,7e8

Desenvolver habilidades para
relacions humanas que favorezarn
discusion de ideas, a xestion
conflitos e a toma de decisidéns ba

unha actitude de respecto e tolerangi

as

de
X0

1,2,4e8

Aprender a aprender

1,2,3,4,5,6,7e8

Desenvolver estratexias de resoluc

ion

22




Programacion da drea de Tecnoloxia LE.S. Santiago Basanta Silva - Vilalba

de problemas tecnoloxicos mediante a

obtencion, a andlise e a seleccion| de 1,2,3,4,5,6,7€e8
informacion atil para abordar yn
proxecto.

Autonomia e identidade persoal 1,2,5,7e8

Fomentar o achegamento auténompo e
creativo aos problemas tecnoloxicps,
valorando as distintas alternativag e 1,2,5,7e8
prevendo as consecuencias.

Desenvolver calidades persoais como
a iniciativa, o espirito de superacion, a
perseveranza ante as dificultades, a le8

autonomia e a autocritica.

3. Curriculo.

3.1. Obxectivos de etapa

O citado Decreto 133/2007 indica que os obxectdexa etapa educativa, formulados
en termos de capacidades que deben alcanzar hsfawa/as, son 0s seguintes:

Asumir responsablemente os seu deberes, cofiegeraeos seus dereitos no
respecto 4s outras persoas, practicar a tolerariazooperacion e a
solidariedade entre as persoas e grupos, exeecitarslialogo afianzando os
dereitos humanos como valores comuns dunha soeieulacal e prepararse
para o exercicio da cidadania democréatica.

Desenvolver e consolidar habitos de disciplinaydeste traballo individual e en
equipo como condicion necesaria para unha reabaagficaz das tarefas da
aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal

Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igdeldde dereitos e
oportunidades entre eles. Rexeitar os estereotjpessupofian discriminacion
entre homes e mulleres.

Fortalecer as suas capacidades afectivas en tedirmlnitos da personalidade e
nas suas relacions coas outras persoas, asi cormitarea violencia, os
prexuizos de calquera tipo, 0s comportamentos tasxie resolver
pacificamente os conflitos.

Desenvolver destrezas basicas na utilizacion daedoda informacion para,
con sentido critico, adquirir novos coflecementadquivir unha preparacion
basica no campo das tecnoloxias, especialmenteaagfdrmacion e a
comunicacion.

Concibir o cofiecemento cientifico como un sabeggratdo que se estrutura en
distintas disciplinas, asi como cofiecer e aplisamétodos para identificar os
problemas nos diversos campos do cofilecementoxpdeaencia.

Desenvolver o espirito emprendedor e a confianz eresmo, a participacion,
0 sentido critico, a iniciativa persoal e a capadélpara aprender a aprender,
planificar, tomar decisions e asumir responsahikda
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= Comprender e expresar con correccion, oralment®reepcrito, na lingua
galega e na lingua castela, textos e mensaxes ewopl e iniciarse no
cofiecemento, a lectura e o estudo da literatura.

= Comprender e expresarse en mais dunha lingua ssit@ande maneira
apropiada.

= Coniecer, valorar e respectar os aspectos basicndtdea e a historia propia e
das outras persoas, asi como o patrimonio artistimaltural, cofiecer mulleres
e homes que realizaron achegas importantes a @wtsociedade galega ou a
outras culturas do mundo.

= Cofiecer o corpo humano e o seu funcionamento,acepiropio € o das outras
persoas, aprender a coidalo, respectar as difeseafianzar os habitos do
coidado e saude corporais e incorporar a educéisiéa e a practica do deporte
para favorecer o desenvolvemento persoal e soCiaiiecer e valorar a
dimension humana da sexualidade en toda a sUasidiade. Valorar
criticamente os habitos sociais relacionados cadesao consumo, o coidado
dos seres vivos e 0 ambiente, contribuindo & sdseceacion e mellora.

= Apreciar a creacion artistica e comprender a lirguadas distintas
manifestacions artisticas, utilizando diversos w®dide expresion e
representacion.

= Corflecer e valorar os aspectos basicos do patrimamjdiistico, cultural,
historico e artistico de Galicia, participar na simnservacion e mellora e
respectar a diversidade linglistica e cultural caleceito dos pobos e das
persoas, desenvolvendo actitudes de interese ectespara ao exercicio deste
dereito.

= Corflecer e valorar a importancia do uso do nosomidicomo elemento
fundamental para o mantemento da nosa identidade.

3.2. Contribucion da materia & adquisicion das congtencias basicas

A éarea de tecnoloxia contrible ao desenvolvemeatcothpetencia deateraccion no
medio fisico,principalmente, mediante o cofiecemento e a comigmerde obxectos,
procesos, sistemas e ambientes tecnoloxicos, eaveéstrdo desenvolvemento de
destrezas técnicas e habilidades para manipulactisccon precision e seguridade. A
interaccion cun contorno no que o tecnoldxico aarestun elemento esencial, vese
facilitada polo cofiecemento e utilizacion do procete resolucion técnica de
problemas e a sua aplicacion para identificar ereigposta a necesidades, avaliando o
proceso e 0s seus resultados. Pola sua parteliseait& obxectos e sistemas técnicos
desde varios puntos de vista, permite cofiecer donoo desefiados e construidos os
elementos que os forman e a sta funcion no conxéetditando 0 seu uso e a sua
conservacion.

E importante, por outra parte, o desenvolvementoagiacidade e da disposicion para
lograr un contorno saudable e unha mellora da add¢idde vida, mediante o
cofiecemento e a analise critica da repercusioneatalbida actividade tecnoldxica e o
fomento de actitudes responsables de consumo edcion

A contribucion aautonomia e iniciativa persoaténtrase no modo particular que
proporciona esta materia para abordar os problde@®ldxicos, e sera maior na
medida en que, a metodoloxia empregada na aulentermodos de enfrontarse a eles
de maneira autbnoma e creativa, incida na valarac&flexiva das diferentes
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alternativas e prepare para a analise previa dasecoencias das decisions que se
toman no proceso.

As diferentes fases do proceso: a formulacion aatcaos problemas; a presentacion
de ideas que se analizan desde distintos punteistde a eleccidon da mais adecuada; a
planificacion e execucion do proxecto; a avaliacdim seu desenvolvemento e do
obxectivo alcanzado; e, por ultimo, a realizaci@pdopostas de mellora; todas elas
contribllen ao desenvolvemento desta competenaiecerfdo oportunidades para o
desenvolvemento de calidades persoais, como atinej o espirito de superacion, a
perseveranza fronte as dificultades, a autonomi a&utocritica, contribuindo ao
aumento da confianza en si mesmo e a mellora dawaastima.

O tratamento especifico das tecnoloxias da infoildnae da comunicacion, integrado
nesta materia, proporciona unha oportunidade espjgenia desenvolver a competencia
no tratamento da informacion e da competencia dixiad, este desenvolvemento estan
dirixidos especificamente unha parte dos conti@mtribuirase ao desenvolvemento
desta competencia na medida na que as aprendaso@adas incidan na confianza no
uso dos ordenadores, nas destrezas basicas aso@ada uso suficientemente
autonomo destas tecnoloxias e, en definitivo domam a familiarizarse
suficientemente con eles. En todo caso, estanamkixiao seu desenvolvemento os
contidos que permiten localizar, procesar, elab@lanacenar e presentar informacion
co uso da tecnoloxia. Por outra parte, debe destgaen relacion co desenvolvemento
desta competencia, a importancia do uso das tedasloda informaciéon e da
comunicaciéon como ferramenta de simulacién de paxedecnoléxicos e para a
adquisicion de destrezas con linguaxes especificaso a iconica ou a grafica.

A contribucion & adquisicion da competensiacial e cidada,no que se refire as
habilidades para as relacions humanas e ao cofietenua organizacion e
funcionamento das sociedades, vira determinada pwmdo no que se aborden os
contidos, especialmente o0s asociados ao procesaesi@ucion de problemas
tecnoloxicos, onde o alumnado ten multiples ocasipara expresar e discutir
adecuadamente ideas e razoamentos, escoitar as pensoas, abordar dificultades,
xestionar conflitos e tomar decisions practicandadidlogo e a negociacion, e
adoptando actitudes de respecto e tolerancia arsld@s comparfieiras e aos seus
comparnieiros.

Ao cofiecemento da organizacion e funcionamentosdei®dades colabora a materia
de Tecnoloxia desde a analise do seu desenvolverteamoloxico e da sua influencia
nos cambios econdmicos e de organizacion socidiivgren lugar ao longo da historia
da humanidade. A actividade tecnolbxica, por optage, caracterizase polo traballo
colectivo, que permite o desenvolvemento de haakd relevantes de interaccion
social.

O uso instrumental de ferramentas matematicasyassta dimension e de maneira
fortemente contextualizada, contrible a configusdecuadamente a competencia
matematica,na medida na que proporciona situacions de ajlidatle a diversos
campos, facilita a visibilidade desas aplicacionglas relacions entre os contidos
matematicos e pode, segundo como se formule, galaBomellora da confianza no
uso desas ferramentas matematicas. Algunhas degfasespecialmente presentes nesta
materia, como a medicion e o calculo de magnitbdsgas, o uso de escalas, a lectura
e interpretacion de graficos, a resolucion de mmlls baseados na aplicacion de
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expresions matematicas, referidas a principios rnfienos fisicos, que resolven
problemas practicos ou necesidades sociais.

A contribucion a competencia ertomunicacion linguisticarealizase a través da
adquisicién de vocabulario especifico, que ten gilzarse nos procesos de busca,
analise, seleccion, resumo e comunicacion de irdoi@n. A lectura, interpretacion e
redaccion de informes e documentos técnicos camr@o cofiecemento e & capacidade
de utilizacion de diferentes tipos de textos esil&s estruturas formais.

O uso da lingua galega nun contexto tecnoléxicridté especifico) estende o seu
ambito de aplicacion facilitando a normalizacion lodegua no ambito profesional.
ContribUe asi, a crear un espazo tecnoldxico Isigid propio cuxa existencia, senén
imprescindible é, cando menos, necesaria para endelsemento tecnoldxico da
comunidade autonoma.

A adquisicion da competencia daprender a aprender contribliese polo
desenvolvemento de estratexias de resolucion delemnas, reflexion sobre as
relacions de causa-efecto, a contrastacibn nosegwosc de experimentacion e
construcion. O estudo metodico de obxectos, sigema contornos axuda a
desenvolver habilidades e estratexias cognitivapr@move actitudes e valores
necesarios para a aprendizaxe.

A competenciaultural e artisticaadquirese desenvolvendo a iniciativa, a imaximacio
e a creatividade na resolucibn das necesidadesisoei permite unha mellor
apreciacion das manifestacions culturais que sempogporan elementos técnicos.

3.3. Obxectivos da materia

O ensino das Tecnoloxias nesta etapa tera comlidéida o desenvolvemento das
seguintes capacidades:

1. Analizar os obxectos e sistemas técnicos paraifb@ntos seus elementos e as
funcions que realizan, explicar o seu funcionamemtitzalos e controlalos de
diversas formas, e recofiecer as condicions fundamseague intervefien no seu
desefio e construcion.

2. Abordar con autonomia e creatividade, individualiteenen grupo, problemas
tecnoloxicos traballando de forma ordenada e medddiara estudar o
problema, recompilar e seleccionar informacion edente de distintas fontes,
elaborar a documentacion pertinente, concibir, fisseplanificar e construir
obxectos ou sistemas que resolvan o problema @aawasla idoneidade desde
distintos puntos de vista.

3. Actuar de xeito dialogante, flexible, responsablgo&intario no traballo en
equipo, na procura de soluciéns, na toma de daesis® na execucion das
tarefas encomendadas con actitude de respectoeremign, tolerancia e
solidariedade.

4. Empregar as destrezas e 0s coflecementos necegmias a analise,
intervencioén, desefio, elaboracion e manipulaciéfodaa segura e precisa de
materiais, obxectos e sistemas.
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5. Expresar e comunicar ideas e solucions técnicdsc@ao explorar a sua

viabilidade e alcance utilizando os medios tecniotis 0s recursos graficos, a
simboloxia e o vocabulario axeitados.

Adoptar actitudes favorables & resolucion de probke técnicos,
desenvolvendo interese e curiosidade cara & aatigitecnoloxica, analizando
e valorando criticamente a investigacion e o deslgamento tecnoldxico e a
sua influencia na sociedade, no ambiente, na sadue calidade de vida das
persoas.

Manexar con soltura aplicacions informéticas paischr, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, compartir e pablicformacion, e emprefar
de forma habitual as redes de comunicacion na g@rgpmacion, na busca de
emprego e para acceder a servizos electrénicosatrativos ou comerciais.
Interesarse polos avances tecnoloxicos valoranditicacnente a sUa
contribucién a mellora do benestar social e indiglde incorporandoos ao seu
facer cotia.

3.4. Contidos da materia

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecawicos

A tecnoloxia como resposta as necesidades humfamasimento do quefacer
tecnoloxico. O proceso inventivo e de desefio.

Fases do proxecto tecnoloxico. Elaboracion de ide@socura de solucions.
Distribucion de tarefas e responsabilidades, camp@n e traballo en equipo.
Realizacion de documentos técnicos. Desefio, ptanibn e construcion de
prototipos ou maquetas mediante 0 uso responsahieatkriais, ferramentas e
técnicas axeitadas.

Avaliacion do proceso creativo, de desefio e de taamién. Andlise e
valoracion das condicions do contorno de traballo.

Utilizacion de aplicaciéns informaticas para a hesion de problemas
tecnoloxicos.

Exemplificacion do proceso tecnoléxico na industidgacontorno.

Esgotamento de recursos enerxéticos e de mateniasasp Consumo
responsable e desenvolvemento sostible.

Bloque 2. Hardware e sistemas operativos

Descricidén da arquitectura, dos elementos dun adteme doutros dispositivos
periféricos. Funcionamento, manexo e interconexdns elementos dun
ordenador.

Emprego do sistema operativo como interface pearsaguina.
Almacenamento, organizacién e recuperacion da nrdoidn en soportes
fisicos, locais e extraibles.

Acceso a recursos compartidos en redes locaista aakisposicion destes.
Instalacion de programas e realizacion de tarefmscéds de mantemento do
sistema.

Blogue 3. Materiais de uso técnico
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Andlise de materiais e técnicas basicas e indissgtapregadas na construciéon
e fabricacion de obxectos.

Materiais naturais, transformados e sintéticos: eimagd metais, materiais
plasticos, ceramicos e pétreos. Propiedades e#&chasicas de utilizacion.
Tratamento de residuos e impacto ambiental do poogeodutivo. Uso de
materiais comerciais e reciclados para a constui@bricacion de obxectos.
Emprego das ferramentas de forma axeitada e segura.

Blogue 4. Técnicas de expresion e comunicacion

Uso de instrumentos e técnicas de debuxo, asi cemaplicacions de desefio
grafico por ordenador, para a realizacion de bossgie esbozos, emprefiando
escalas, cotas e sistemas de representacion noadasi

Utilizacidn de aplicacions informéticas de ofimatipara a creacion, edicion,
mellora e presentacion de documentos técnicos, scridén da sla
terminoloxia e dos seus procedementos basicos.

Coflecemento da linguaxe iconica como base paranindoda expresion por
medio da imaxe e a asimilacion das diversas tésmireematograficas: plano,
universo filmico, movementos de camara, panoramitasos e recursos do
cinema.

Bloque 5. Estruturas

Descricion dos elementos dunha estrutura e dosrzesfoaos que estan
sometidos. Analise da funcion que desempefian oseales na estrutura.
Desefio, planificacion e construcién de estrututdzando distintos tipos de
apoio e triangulacion.

Bloque 6. Maquinas e mecanismos

Mecanismos de transmision e transformacion do mewém Analise da sua
funcion en maquinas. Relacion de transmision.

Descricion e funcionamento basico dos motores térsné eléctricos.

Desefio e construcion de maquetas que inclian ns@cagide transmision e
transformacioén do movemento.

Uso de simuladores para recrear a funcion dos dpeys mecanicos no desefio
de prototipos.

Bloque 7. Electricidade e electronica

Efectos da corrente eléctrica: luz, calor e electgnetismo.

Circuito eléctrico: elementos, funcionamento e simkia. Magnitudes
eléctricas. Compofientes e dispositivos basicos.lizZaeen de medidas.
Corrente continua e alterna.

Instalacions eléctricas nas vivendas. Potencigd3iivos de proteccion.
Valoracion critica dos efectos do uso da energéatéta sobre o ambiente:
xeracion e transporte de enerxia eléctrica. Empdegenerxias renovables.
Desefio de circuitos que cumpran unha funcion peed@iada, realizacion da
montaxe, nas condiciéns de seguridade apropiadébzacion de simuladores
para a comprobacion previa do seu funcionamento.
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= Valoracion da importancia actual da electronicaegpecto polas normas de
seguridade.

Bloque 8. Tecnoloxias da comunicacion. Internet

= Sistemas de comunicacion: telefonia, radio, tel@vie redes de transmision de
datos.

= Estrutura e funcionamento da internet. Dispositidescomunicacion. Servizos
da internet.

= Ferramentas e aplicacions basicas para a procesgada, intercambio e
publicacion de informacion.

= Actitude critica e responsable cara a propiedatdterrtual e a distribucion dos
contidos e da informacion en xeral. Licenzas deaudistribucion do software.

3.5. Criterios de avaliacion da materia

1. Resolver problemas tecnoldxicos identificando o0s ©dicionantes,

empregando 0s coflecementos precisos, propofiendousans variadas e
desenvolvendo a mais axeitada nun contexto de trabma colectivo, e
empregando adecuadamente 0s recursos de expresiécoenunicacion.
Con este criterio tratase de avaliar o cofiecemeéotoalumnado sobre a
actividade técnica. Esta capacidade concrétaselai@racion dun plan de
traballo para executar un proxecto técnico: corxadet documentos cunha orde
I6xica de operacidons, coa prevision de tempos eedarsos materiais, con
debuxos, calculos numéricos, orzamento, listaxespelEas e explicacions.
Avaliarase a cooperacion e o traballo en equipoadiiuma de tolerancia cara as
ideas e opinions doutras persoas. Débese val@iamesmo, o emprego dun
vocabulario especifico e de modos de expresioncamente apropiados.

2. Realizar as operacions técnicas previstas nun plate traballo utilizando os
recursos materiais e organizativos con criterios deconomia, seguridade e
respecto ao ambiente e valorando as condiciéns dontorno de traballo.
Preténdese avaliar a capacidade de construciétudmado, seguindo a orde
marcada no plan de traballo. As pautas para acadeao de desenvolvemento
fixado son: o coidado no uso de ferramentas, deumas e de instrumentos, o
aproveitamento de materiais, o uso de elementoglados e o traballo
respectando as normas de seguridade e saude. Qdgraoabamento debe
manterse dentro de marxes dimensionais e estétiegsables.

3. ldentificar e conectar compofientes fisicos dun oraedor e outros
dispositivos periféricos e explicar o seu funcionaemto. Manexar o
contorno grafico dos sistemas operativos como intiace de comunicacion
coa maquina.

Blscase valorar a adquisicion das habilidades agasspara administrar un
sistema informatico persoal. As alumnas e os algnimn ser capaces de
conectar dispositivos externos e interconectalo$y cmitros sistemas,
personalizar os contornos graficos, xestionar fegeatites tipos de documentos
almacenando e recuperando a informacion en difesesdportes. Deberan, asi
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mesmo, realizar as tarefas basicas de instala@d@plicacions, mantemento e
actualizacion que mantefian o sistema nun niveégerglade e rendemento.

4. Describir propiedades basicas de materiais técnicas as suas variedades
comerciais: madeira, metais, materiais plasticos, ecdmicos e pétreos.
Identificalos en aplicacions comuns e empregar témas basicas de
conformacion, unién e acabado.

Con este criterio buscase avaliar o grao de cofuemdas propiedades
mecanicas, eléctricas e térmicas dos materiais egjagos nos proxectos.
Relacionar estas propiedades coa aplicacién deratkrial na fabricacion de
obxectos comuns, asi como cofiecer e utilizar adecoente as técnicas de
conformacién, uniéon e acabamento empregadas n@e@E@so construtivo,

mantendo criterios de tolerancia dimensional e rsgage.

5. Representar mediante vistas e perspectivas obxectessistemas técnicos
sinxelos, aplicando criterios de normalizacion.
Tratase de valorar a capacidade dos alumnos eluasnas para representar
obxectos e sistemas técnicos en proxeccion diéehlzado, planta e perfil, asi
como, a obtencioén da sua perspectiva-, como ferream® desenvolvemento
de proxectos técnicos. Preténdese avaliar a admuisie destrezas para a sua
realizacion tanto a man alzada, como mediante uim&ntos de debuxo e
aplicaciéns de desefio grafico por ordenador. Psvadeberan seguirse os
criterios normalizados de acoutamento e escala.

6. Elaborar, almacenar e recuperar documentos en sopta electrénico que
incorporen informacion textual e gréfica.
Preténdense avaliar as habilidades basicas pasizacion de documentos que
integren informacién textual, imaxes e graficosizgndo, por exemplo, follas
de célculo e procesadores de texto. Para logréitaegnse os procedementos e
funcionalidades propias de cada aplicacion paraerobtlocumentos
progresivamente mais complexos e de maior perfe@ndécanto a estruturacion
e presentacién, almacenandoos en soportes fisicais le remotos.

7. Analizar e describir nas estruturas do contorno o®lementos resistentes e
os esforzos aos que estan sometidos.
Tratase de comprobar se o alumnado é quen de codgpra funcion dos
elementos que constitlen as estruturas -trabesspieapatas, tensores, arcos- e
identificar os esforzos aos que estan sometidascitin, compresion e flexion-
valorando o efecto destes esforzos sobre os elemestruturais dos prototipos
fabricados na aula obradoiro.

8. ldentificar, manexar e aplicar operadores mecanicosencargados da

transformacion e transmisibn de movementos para deBar obxectos
técnicos, explicando o funcionamento dos operadore® conxunto e, se € 0
caso, calcular as relacions de transmision.
Preténdese avaliar o cofiecemento dos movementage@mps en maquinas:
rectilineo, circular e de vaivén. Cofiecer os mexraos de transformacion e
transmision de movementos, asi como a sta funcédral do conxunto da
maquina. O alumnado debe ser capaz de aplicar esfescementos para
construir maquetas con diferentes operadores nuesari de realizar célculos
para determinar a relacion de transmision en sedia poleas e engrenaxes.
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9. Deseiar e simular circuitos coa simboloxia adecuada montar circuitos
formados por operadores elementais, nos que se ereguen os efectos da
enerxia eléctrica e a sua capacidade de conversinautras manifestacions
enerxéticas, utilizando correctamente instrumentos de medida de
magnitudes eléctricas basicas.

A finalidade deste criterio é a de comprobar salasnas e 0os alumnos son
conscientes da importancia da enerxia eléctricaambito doméstico e
industrial, asi como valorar o grao de cofiecemerftabilidade para desefiar e
construir circuitos eléctricos. O alumnado debaiaglestrezas no manexo do
polimetro. Isto implica determinar tension, coregntesistencia, potencia e
enerxia eléctrica, empregando os conceptos e pidiscile medida e céalculo de
magnitudes.

10. Acceder a internet para a utilizacién de servizosdsicos: havegacion para a
localizacion de informacién, correo electrénico, anunicacion no grupo e
publicacion de informacion.

Perséguese valorar o grao de cofilecemento dos tosicema terminoloxia
referidos a navegacion pola internet e a utilizaeficiente dos buscadores para
afianzar técnicas que lles permitan a identificaai@ obxectivos de busca, a
localizacion de informacion relevante, o seu almaogento, a creacion de
colecciéns de referencias de interese e a utibmacie xestores de correo
electrénico e ferramentas desefadas para a coroidmaie grupo.
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4. Programacion das unidades: Obxectivos, contido®n
criterios de avaliacion.

A seguir, desenvolvese a programacion de cada desh& unidades didacticas en que
foron organizados e secuenciados os contidos dete. En cada unha delas indicanse

os correspondentes obxectivos didacticos, contiammceptos, procedementos e
actitudes), contidos transversais, criterios deli@sian e competencias basicas
asociadas aos criterios de avaliacion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOXICOS

BLOQUE |

UNIDADE 1

O PROCESO TECNOLOXICO

OBXECTIVOS

1.

2.

Comprender a funcion da tecnoloxia e a sua impcgaro desenvolvemento

da civilizacion.

Resolver problemas sinxelos respectando as fasgsodecto tecnoloxico a

partir da identificacion de necesidades no contoisias alumnos/as.

Entender a relacion entre o proceso tecnoldoxicerdedvido na aula e a

realidade empresarial e produtiva.

. Analizar un obxecto tecnoléxico de modo ordenadendendo aos factores

anatoémicos, funcionais, tecnoldxicos e socioeconosi

CONTIDOS

Conceptos

Definicion de tecnoloxia.

Factores que intervefien na tecnoloxia. A tecnoloaiiao fusiéon de ciencia
e técnica.

Proceso tecnolodxico e fases.

Organizacion: xestion de actividades na aula taller

Empresa e funcions.

Consumo e publicidade.

Impacto ambiental da actividade humana.

Andlise de obxectos: formal, funcional, técnicaei@condomica.
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Procedementos
» Investigacion cos medios dispofiibles da evoluci@olica dun obxecto
tecnolodxico.
= Descomposicién dun obxecto sinxelo mediante a ssm@&os compofientes
fisicos.

= Estudo e practica das fases do proceso tecnoloxico.

= Analise dun obxecto tecnoloxico cotian seguindgpastas estudadas de
andlise de obxectos.

= Desenvolvemento de proxectos en grupo. Asignacgamsponsabilidades.

= QOrganizacion da biblioteca de aula.

= Qrganizacion e xestion do taller.

= Estudo e comparacion da actividade empresarialpateso tecnoldxico.

= Estudo do impacto ambiental da actividade humana.

Actitudes
= Interese pola tecnoloxia.
= Curiosidade polo funcionamento dos obxectos tecinms.
= Satisfaccion persoal ao resolver problemas.
= Disposicion a propofier soluciéns ante as necessddalgrupo.
= Gusto pola orde e pola xestion dos espazos ddltraba
= Interese polo impacto ambiental da actividade hanan
= Disposicion e actitude positiva para o traball@aspo.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educacién para a igualdade de oportunidades entramis 0s dous sexos

A area de Tecnoloxias constitie un campo de refiexgrara a igualdade, dado que
trata tarefas tradicionalmente asociadas aos hohwds.tanto, deberase procurar
que o alumnado, con independencia do sexo, patiagiivamente en todas as
actividades, particularmente nas de taller. Unli@tesxia para conseguir este fin é
formar grupos homoxéneos ao principio do curso d@riduir as actividades
«tipicamente» masculinas entre as rapazas, e v&evenha vez asumidas como
propias as devanditas tarefas, pddese abordar undegobxectivo: repartir as
actividades en grupos heteroxéneos sen atendexeao s

Educacion do/a consumidor/a e Educacion ambiental
O estudo da orixe dos obxectos, asi como das dedes que satisfan e das suas
repercusions ambientais, contrible a fomentar guwoo responsable e o respecto
pola natureza. Neste sentido, permite formular wart@ise critica da influencia da
publicidade nos habitos de consumo.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Coiiecer os avances fundamentais e as principatupedns tecnoléxicas que
tiveron lugar no curso da historia.
2. Investigar a evolucion historica dun obxecto teGrimo.
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3.

Valorar as necesidades do proceso tecnoloxico eyapde a resolucidn técnica
de problemas, analizando o seu contexto, propofisallions alternativas e
desenvolvendo a mais axeitada.

Elaborar documentos técnicos empregando recursbaise graficos.

Entender e respectar as normas de actuacion néaeia

Traballar en grupo, de forma organizada e resptasphra a resolucion de
problemas tecnoldxicos.

Realizar as operacions técnicas previstas nun gdatraballo aplicando os
recursos materiais e organizativos con criteriosedenomia, seguridade e
respecto polo medio, e valorando as condiciéndtoeno de traballo.

Analizar obxectos tecnoloxicos desde o0s aspectosmalp técnico,
socioeconodmico e funcional.
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BLOQUE II

A INFORMATICA E A INTERNET

UNIDADE 2

HARDWARE E SISTEMA OPERATIVO

OBXECTIVOS

1.

Identificar os elementos que constitien a arquitactisica do ordenador, asi
como o funcionamento e a sua funcion, a relaciéresto de comporfientes e
as formas de conectalos.

Recofiecer os procesos loxicos asociados ao fumsemrta do ordenador e
aplicar o cofiecemento destes procesos para mandgpsistema, configuralo e
realizar operacions de mantemento e actualizacion.

Manexar ferramentas e aplicacions informéaticas quegmitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar e ptasariormacion.

Confecer a estrutura basica e os compofientes dedbade ordenadores, e
empregar este cofiecemento para compartir recursos.

Asumir de forma critica e activa o avance e a ajgaride novas tecnoloxias,
incorporandoas ao quefacer cotian.

Analizar e valorar criticamente a influencia do eteslvemento tecnol6xico
na sociedade.

CONTIDOS

Conceptos

= Caodificacion da informacion. Unidades de medida.

= Arquitectura e funcionamento do ordenador.

= Funciéns e uso do sistema operativo.

= Conexion de dispositivos. Instalacion e desinstatede programas.

= Almacenamento, organizacion e recuperacion darrdoion.

= Mantemento e actualizacion do sistema.

= Acceso a recursos compartidos en redes locaista palsposicion destes.

= Creacidn e actualizacion dunha base de datos. Qegain dos datos
segundo distintos criterios. Desefio de taboas,ulamos, filtros, buscas e
informes.

Procedementos

= |dentificacién das partes dun ordenador, asi comsed funcionamento e a
sua funcion no conxunto do sistema.
= Utilizacion e investigacion das funciéns dun sisaesperativo.
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Andlise dos diferentes compofientes loxicos e fésigoe intervefien na
execucion dun programa; explicacion do procesadieacabo.

Realizacion peridédica do mantemento e a actuafmasd sistema.
Instalacion e desinstalacion correcta de prograntispositivos.
Almacenamento e organizacion da informacién enndist soportes.

Estudo da estrutura e dos compofientes dunha reate@l®adores.

Manexo dunha rede de ordenadores para compartrsmEx acceso a
internet, periféricos e arquivos.

Recompilacion, estruturacion e introducion de datosha base de datos.

Actitudes

Interese polas novas tecnoloxias asi como polardligncia no mundo
actual.

Valoraciéon da importancia crecente dos ordenadoresgel social.
Disposicion positiva na utilizaciéon do ordenadomeoferramenta habitual
nas tarefas escolares.

Respecto das normas de uso e seguridade no mamexdeshador.

Actitude positiva e creativa ante problemas prastie implicacion persoal
na suUa resolucion para conseguir resultados Utiles.

Curiosidade e respecto cara as ideas, os valoassselucions achegadas
por outras persoas, culturas e sociedades.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educacion ambiental e Educacion do/a consumidor/a
Un cofiecemento mais profundo do ordenador permdmpearar distintas
configuracions, valorar os custos de cada unhas@aadaptacion as necesidades
particulares.

Ter unha actitude critica co consumismo e a coewvera de reutilizar alguns dos
compofientes do ordenador.

Educacién moral e civica
O dereito ao mantemento da privacidade persoatitimmsin tema interesante para
fomentar unha postura critica ante a divulgacidrsivaade todo tipo de datos,
posibilitada pola tecnoloxia actual e as slas uEseias.

Educacién para a saude
O uso prolongado do ordenador ten efectos neggtian@sa saude.

CRITERIOS DE AVALIACION

1.

Identificar nun PC a placa base, o microprocesadsrdistintos tipos de
memoria e almacenamento, o0 chipset, as rafiuraspd@®on, 0s conectores, a

fonte de alimentacién, a carcasa e os periférieoerdrada e saida. Cofiecer a
funcion de cada un destes elementos asi como ainggartancia e o
funcionamento no conxunto do sistema.
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2.

Confecer as funcions do sistema operativo e sabéizae operacions basicas
cun deles.

Manexar o contorno grafico como interface de coragion co ordenador.
Saber como conectar compofientes fisicos a un atdena

Interconectar varios ordenadores ou dispositivadizer e compartir recursos
en redes locais.

Coniecer distintas tarefas de mantemento e actaodlizdo sistema, asi como a
sta funcién e a forma de realizalas.

Xestionar, almacenar e recuperar a informacion ieremtes formatos e
soportes.

Localizar informacién utilizando un xestor de badeslatos. Crear, actualizar e
modificar unha base de datos.
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UNIDADE 3

O ORDENADOR E OS NOSOS PROXECTOS

OBXECTIVOS

1.
2.
3

Utilizar o ordenador como ferramenta de traballo.

Coiiecer os periféricos que se empregan no desgftid@por ordenador.
Manexar programas que axuden a elaborar memodas#8: procesadores de
texto, follas de calculo e programas de debuxcoviatt

4. Intercambiar informacion entre varios programaspaalizar presentacions e
edicions finais de memorias técnicas.
CONTIDOS
Conceptos
= Coflecemento das distintas aplicacions informatadmsnterese para o/a
tecndlogo/a.
= Procesadores de texto. Utilizacion de ferramenvasizadas: creacion de
taboas, emprego de distintos formatos, marcosrcidse de imaxes e
formas de vinculacion destas.
= Iniciacion & folla de calculo: operacions basidasmulas sinxelas e tipos
de datos, realizacion e manexo de gréaficos. Elabmrade orzamentos e
outros documentos de traballo.
= Desefio de presentacions: operacions previas, lvatmal vistas, desefio de
diapositivas, efectos, transicions e intervalosmanion de obxectos e
textos, insercion de elementos multimedia (pelgelaons).
Procedementos
» Manexo de procesadores de texto para a elabordeiéremorias técnicas.
= Emprego da folla de calculo para realizar taretagetas (medias de notas
académicas, orzamentos,...).
= Intercambio de graficas e resultados entre folesa&lculo e procesadores
de texto.
= Creacidn de presentacions.
= Utilizacion de maquinas dixitais de fotografia ded. Manexo do escéner.
= Busca de informacion na internet.
Actitudes

Gusto pola limpeza e a orde na presentacion doalloa.

Valoracion da utilizacion do ordenador como ferrataena éarea de
Tecnoloxia.

Interese polos distintos programas de ordenadas gUas aplicacions en
proxectos tecnoloxicos.

Disposicion cara ao traballo e a orde na sua exatuc

Consideracién por manter un contorno de trabaliemado e agradable.
Predisposicion e aprecio polo traballo en equipoprganizacion das
actividades de grupo e o respecto polas decisidéase tomaron.
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CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educaciéon do/a consumidor/a

Na actualidade, existe unha gran familiaridade coagas tecnoloxias e cos

ordenadores, en especial por parte dos/as mozawhglo aos videoxogos e a
outras aplicaciéns de interese. Os contidos destdade proporcionanlle ao

alumnado criterios para relacionar a calidade prastacions destas maquinas co
seu prezo. Asi mesmo, os/as alumnos/as debenrssieates de que a utilizaciéon

incorrecta do ordenador pode ocasionar un gastsaxcde enerxia eléctrica e de
que practicamente todos 0s materiais que compofgas emaquinas son

reutilizables.

Educacién para a saude
A utilizacion das novas tecnoloxias produciu nesafermidades e agudizou outras
Xxa existentes. As persoas que por motivos profasoou lUdicos permanecen
moitas horas sentadas fronte a un ordenador delear tprecaucions e adoptar
medidas preventivas para reducir os riscos. Oflasnas/as deben ser conscientes
das consecuencias negativas para a saude quendéeiveon manter unha postura
correcta fronte ao ordenador, de permanecer nent@ad ante a pantalla acendida.

CRITERIOS DE AVALIACION

=

Elaborar tAboas cun procesador de texto para peesitios.

2. Modificar un texto escrito cun procesador de teptra a sua edicion,
manexando elementos como marcos, tdboas, encabepaetcétera.

3. Realizar medias de notas académicas, orzamentospohxecto e outras
operacions mediante un programa de folla de calculo

4. Debuxar bosquexos de obxectos tecnoldxicos sinxetns programas de
debuxo.

5. Transferir a informacién duns programas a outrea phter documentos finais.
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UNIDADE 4

A INTERNET

OBXECTIVOS

1. Cofiecer os servizos que ofrece a internet e astedsticas de cada un deles,
como medio de transmitir a informacion.

2. Desenvolver as habilidades necesarias para macenaoltura os servizos de
comunicacién en tempo real: listas de distribucférgs, grupos de noticias, e
chats.

3. Crear un foro tecnoléxico.

4. Identificar as caracteristicas das conferenciass ecamunidades virtuais:

mensaxaria instantanea, redes sociais, blogosfersieas wiki.

Elaborar paxinas web.

Asumir de forma critica e activa o avance e a ajgaride novas tecnoloxias,

incorporandoas ao quefacer cotian.

7. Actuar de forma dialogante, flexible e responsataetraballo en equipo, na
busca de solucidons, na toma de decisions e na @wacwas tarefas
encomendadas con actitude de respecto, cooperadiderancia e
solidariedade.

o g

CONTIDOS

Conceptos
= Servizos da internet: foros, grupos de noticiaatishk conferencias.
= Comunidades virtuais: mensaxaria instantanea, rsmgais, paxinas web,
blogs e wikis.
= Creacion de paxinas web.
= Transferencia de ficheiros.

Procedementos
= Realizacion dun foro tecnoléxico e doutra indole.
= Utilizacion do servizo de noticias.
= Establecemento de conferencias.
= Utilizacion do chat e da mensaxaria instantanea.
= Creacion dun blog e dunha paxina wiki.
= Desefio dunha paxina web.
= Transferencia de arquivos.

Actitudes

= Valoracién da transcendencia da internet comorfegrda de comunicacion
global e instantanea.

* Interese pola comunicacion por medio da internet.

= Constatacion das vantaxes de usar con asiduidaderagos ofrecidos na
internet.

= Disposicion a unha utilizacién responsable e rdspsa dos sistemas de
comunicacion colectiva pola internet (listas, forgeipos de noticias, chats,
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conferencias, etcétera).
= Actitude critica e responsable na distribucion e@scarga de software.
CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educacion moral e civica
Co estudo da internet, preténdese promover o0 reEsp#&s opinions dos/as
outros/as, asi como a achega de ideas constrigivagexeitamento dos malos
modos.

Educacion do/a consumidor/a
Con esta unidade foméntase a utilizacion da intecwmmo un medio de
comunicacioén rapido e barato, a través do cal de pbter unha gran cantidade de
informacion.

CRITERIOS DE AVALIACION

=

Identificar e describir os servizos da internet.

2. Acceder a internet para a utilizacion de servizasidos: navegacion para a
localizacion de informacion, correo electronicomemicacion intergrupal e
publicacion de informacion.

3. Describir o funcionamento das listas, os foros edd€ias.

4. Distinguir os pasos para crear un foro tecnoléxico.

5. Recofiecer o léxico basico da internet (termos dgotaracrénimos,

anglicismos...).

Comunicarse en tempo real mediante chats e cowfasen

Cofiecer as condicidbns para establecer unha condenidartual, as

caracteristicas dunha mensaxaria instantaneages seciais, a blogosfera e as

paxinas wiki.

8. Explicar os pasos para desefiar unha paxina wellbdass a rede.

9. Coniecer a descarga e a distribucién de softwaresoaso a informacion pola
internet.

10. Crear unha weblog.

N
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BLOQUE Il

MATERIAIS DE USO TECNICO

UNIDADE 5

MATERIAIS PLASTICOS, TEXTILES,
PETREOS E CERAMICOS

OBXECTIVOS

1.

w N

Coifiecer a procedencia e a obtencién, a clasificacas propiedades
caracteristicas e as variedades dos plasticos cuateriais técnicos mais
empregados.

Identificar os plasticos nas aplicacions técnicasrasuais.

Analizar e avaliar as propiedades que deben reasimateriais plasticos,
seleccionando os mais idoneos para construir wufoo

Analizar as técnicas de conformacion dos matenuésticos e as suas
aplicacions.

Corilecer as técnicas de manipulaciéon e unién dosriaiat plasticos e os
criterios axeitados de seguridade.

Valorar o impacto ambiental producido pola explmtagc transformacion e
refugallo de materiais plasticos.

Coiiecer os beneficios da reciclaxe dos materiastipbs e adquirir habitos de
consumo que permitan o aforro de materias primas.

Coflecer a obtencion, a clasificacion e as propesiathracteristicas dos
materiais téxtiles.

Coriecer a obtencion, a clasificacion, as propiesl@adeacteristicas e técnicas
de conformacion dos materiais de construcidn: péteeceramicos.

CONTIDOS

Conceptos

= Plasticos. Procedencia e obtencidon. Propiedadesactesisticas.
Clasificacion. Aplicacions.

= Técnicas de conformacion dos materiais plasticos.

= Técnicas de manipulacion dos materiais plasticesrafmentas manuais
bésicas, Utiles e maquinaria necesarios para allwaton plasticos.

= Unidn de materiais plasticos: desmontables e fixas.

= Normas de uso, seguridade e hixiene no manexo eemanto de
ferramentas, Utiles e materiais técnicos.

= Materiais téxtiles. Obtencion. Clasificacion. Pexades caracteristicas.

= Materiais de construcion: pétreos e ceramicos. r@isia. Clasificacion.
Técnicas de conformacion. Propiedades caractesstiplicacions.
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Procedementos

= |dentificacidbn dos materiais plasticos, téxtiledeaconstruciéon en obxectos
de uso habitual.

= Analise e avaliacion das propiedades que debenirraas materiais
plasticos, téxtiles, pétreos e ceramicos, seleacidm os mais idoneos para
elaborar ou construir un produto.

= Emprego na aula taller de tecnoloxia de técnicasmdeipulacién de
materiais plasticos na elaboracion de obxectosotéxitos sinxelos,
aplicando as normas de uso, hixiene, seguridadentrot dos recursos
materiais.

= Seleccion e reutilizacion dos materiais plasticesefugallo na fabricacion
doutros obxectos sinxelos e operadores nos praxdetaula taller.

Actitudes

= Predisposicion a considerar de forma equilibradavares técnicos,
funcionais e estéticos dos materiais no deseficetabaracion de produtos.

= Sensibilidade ante o impacto ambiental producidéa pexplotacion, a
transformacion e o refugallo de materiais de uspité e ante a utilizacion
abusiva e inadecuada dos recursos naturais e posdi®n a adoptar
habitos de consumo que permitan o aforro de matprimas.

= Actitude positiva e creativa ante os problemastues.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educacion ambiental
Un dos propositos desta unidade consiste en ques adlmnos/as adquiran
coflecementos e destrezas técnicas e 0os empreguea,cos alcanzados noutras
areas, para a analise, a intervencion, o desefoelabaracion de obxectos e
sistemas tecnoldxicos, asi como que valoren aga@giéns sociais e ambientais
que o uso dos diferentes materiais leva consigo.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Cofiecer as propiedades basicas dos plasticos cameniars técnicos.

2. ldentificar os plasticos nas aplicacidons técnicasrasuais.

3. Recofiecer as técnicas basicas de conformacion dbsriais plasticos e a
aplicacion de cada unha delas na producion deedifes obxectos.

4. Empregar de forma correcta as técnicas basicasatpudacion e union dos

materiais plasticos, mantendo o0s criterios de $#@Ue axeitados, e

respectando as normas de uso e seguridade no malexwmateriais e

ferramentas.

Identificar as propiedades basicas dos materigidet® e os diferentes tipos.

Corfecer as caracteristicas e as variedades habitogaimateriais pétreos e as

suas aplicaciéns técnicas.

7. Cofecer as caracteristicas, as variedades hab#tw@assaplicacions técnicas dos
materiais ceramicos.

o o
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BLOQUE IV

EXPRESION GRAFICA

EXPRESION GRAFICA: SISTEMAS DE REPRESENTACION

UNIDADE 6

OBXECTIVOS

1.

Expresar ideas técnicas a través de graficos exdsputilizando cédigos que
aclaren e estruturen a informacion que se preteadsmitir.

2. Manexar con soltura distintas formas de represgmtagrafica, utilizando as
mais adecuadas segundo as necesidades do pre@utmt

3. Interpretar correctamente obxectos tecnoléxicogesgmtados en distintos
sistemas.

4. Cofiecer o modo normalizado de utilizacién de li@atas para aplicalo ao
desefio e & comunicacion de ideas na resoluciérob&emas técnicos.

5. Realizar planos técnicos sinxelos utilizando feeatas informéticas.

6. Valorar a importancia do debuxo técnico como med® expresion e
comunicacién na area de Tecnoloxias.

CONTIDOS

Conceptos

= Representacions de conxunto: perspectiva cababerapectiva isométrica
e sistema diédrico. Vistas dun obxecto.

= Debuxo en perspectiva: método compositivo e mésotbdractivo.
= Normalizacion. Escalas normalizadas.
= Acoutamento.
» Instrumentos de medida.

Procedementos

= Realizacién de debuxos de vistas e perspectivabxkrtos sinxelos, co fin
de comunicar un traballo técnico.

= Interpretacidn de vistas e perspectivas de obxsataslos.

= Representacion de debuxos a escala para comuhézar iécnicas e tomar
decisions de desefio.

= Acoutamento de segmentos, circunferencias e arcbgugas xeometricas
planas e en obxectos sinxelos tridimensionais.

= Medida con distintos instrumentos, normais e deigidn.

= Debuxo de planos con ferramentas informaticas.
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Actitudes

= Gusto pola limpeza e a orde na presentacion doalliva.

» Valoracion da expresion grafica como modo de cooaamn na area de
Tecnoloxias.

» |Interese polas distintas formas de representacidficg e as sulas
aplicacions.

= Disposicién cara ao traballo e & achega dos mutegiaas ferramentas
necesarias para desenvolvelo.

»= Valoracion da importancia de manter un contorndrdballo ordenado e
agradable.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educaciéon do/a consumidor/a
Nesta unidade amdsaselles aos/as alumnos/as ceanorepresentacions graficas
parecidas as que se atopan na publicidade dostpsoeldanse as claves para poder
comprender e interpretar manuais, folletos técnioas calquera informacion
baseada en representacions graficas a calquefa.esca

CRITERIOS DE AVALIACION

1.

w N

ok

No

Representar bosquexos e esbozos de obxectos ectmox@nxelos a man
alzada e delineados.

Relacionar correctamente perspectivas e represé@ntag sistema diédrico.
Debuxar pezas sinxelas en perspectiva cabalesameétrica a partir das suas
vistas.

Empregar as escalas axeitadas para a realizacidistagos debuxos técnicos.
Utilizar con correccion os diferentes tipos de difimrmalizados para o debuxo
técnico.

Acoutar correctamente pezas planas e tridimensionai

Medir segmentos e angulos con precision, empregaasioferramentas
necesarias.

Utilizar programas informaticos para desefar e xi@bipezas e obxectos
tecnoloxicos.
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BLOQUE V

MECANISMOS

UNIDADE 7

MECANISMOS

OBXECTIVOS

1. Cofiecer os mecanismos béasicos de transmision esfdramacion do
movemento, asi como as suas aplicacions.

2. ldentificar mecanismos simples en maquinas complexaexplicar o0 seu
funcionamento no conxunto.

3. Resolver problemas sinxelos e calcular a relacétrahsmisién nos casos que
sexa posible.

4. Utilizar simuladores para recrear a funcion de aperes no desefio de
prototipos.

5. Deseflar e construir maquetas de mecanismos simngplesnxuntos de
mecanismos de transmision e de transformacion.

6. Valorar a importancia dos mecanismos no funcionéameée maquinas de uso
cotian.

CONTIDOS

Conceptos

= Mecanismos de transmisiéon do movemento (poleapg&td, panca, rodas
de friccion, sistemas de poleas, engrenaxes, Earafen fin, sistemas de
engrenaxes). Constitucion, funcionamento e apliceci

» Mecanismos de transformacibn do movemento (pifiémateira,
parafuso-porca, manivela-torno, biela-manivela,oéaf leva, excéntrica).
Constitucion, funcionamento e aplicaciéns.

= Mecanismos para dirixir e regular o0 movemento, ges@amento e de
acumulacion de enerxia. Constitucion, funcionamerdagplicacions.

= Lei da panca, momento de forzas e relacion dertrisitn.

Procedementos
= |dentificacibn de mecanismos simples en maquinasptaxas, explicando
o seu funcionamento no conxunto.
= Resolucion de problemas sinxelos e calculo daigalate transmision.
= Desefio e construcion de maquetas con diferenteadgpes mecanicos.

Actitudes
» Interese por cofiecer o funcionamento de obxectosol@icos de uso
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cotian.

» Respecto polas normas de seguridade no uso denéertas, maquinas e
materiais.

= Actitude positiva e creativa ante problemas de fipactico e confianza na
propia capacidade de alcanzar resultados utiles.

= Disposicion e iniciativa persoal para participatamefas de equipo.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educaciéon do/a consumidor/a
Un dos propésitos desta unidade é cofiecer os wligsrenecanismos basicos de
transmision e transformacion do movemento que forpsate das maquinas, desde
as mais simples ata as mais complexas, asi commedfi de cada un no conxunto.
Con estes cofiecementos € posible relacionar a eritatie e a calidade co prezo.

Educacién ambiental

O obxectivo é que o alumnado adquira cofiecememtose sa constituciéon dos
mecanismos, asi como destrezas técnicas na staucang e 0s empregue, xunto
cos adquiridos noutras areas, para analizar, desedlaborar obxectos e sistemas
tecnoldxicos. Asi mesmo, debera valorar a imporgardns mecanismos no
funcionamento das méaquinas de uso cotian e tomaieswia das repercusions
sociais e ambientais que supofien para a sociedadez que asume, de forma
activa, o progreso e a aparicion de novas tecredoxi

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Identificar en maquinas complexas os mecanismoglegtde transformacion e
transmision de movementos que as compofien, exgboarseu funcionamento
no conxunto.

2. Resolver problemas sinxelos e calcular a relac@rahsmision nos casos en
gue proceda.

3. Deseniar, construir e manexar maquetas con difsreptadores mecanicos.
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BLOQUE VI

ELECTRICIDADE

UNIDADE 8

ELECTRICIDADE E ENERXIA

OBXECTIVOS

1.

Calcular as magnitudes eléctricas basicas, poten@aerxia, en diferentes
circuitos eléctricos.

2. Cofecer as caracteristicas da tension alterna dednda rede eléctrica e
comparalas coas da tension continua.

3. Expresar e comunicar ideas e solucions técnicasiogladas coa electricidade
e coa electronica utilizando a simboloxia e o vataio axeitado.

4. Cofiecer os efectos aproveitables da electricidadef@rmas de utilizalos.

5. Saber interpretar esquemas eléctricos e elect®recoealizar montaxes a
partir destes.

6. Manexar correctamente un polimetro para realizimndos tipos de medidas.

7. Analizar, desefiar, elaborar e manipular de forngairsemateriais, obxectos e
circuitos eléctricos sinxelos.

8. Coniecer e valorar criticamente as distintas form@sxeracion de enerxia
eléctrica.

CONTIDOS
Conceptos

= Circuito eléctrico: magnitudes eléctricas basiGasboloxia.

= Leide Ohm.

= Circuito en serie, paralelo e mixto.

= Corrente continua e corrente alterna. Estudo cosajoar

= Potencia e enerxia eléctrica

= Electromagnetismo. Aplicaciéns: electroiman, matercorrente continua,
xerador (dinamo, alternador) e relé.

= Aparatos de medida: voltimetro, amperimetro, pdiime

= Introducion a electronica basica: a resistenciapmdensador, o diodo e o
transistor.

= Enerxia eléctrica: xeracion, transporte e distiidiuc

= Centrais. Descricion e tipos de centrais hidroal&ag, térmicas e nucleares.

= Sistemas técnicos para o0 aproveitamento das eseexiavables.

» Importancia do uso de enerxias alternativas.

= Enerxia e medio natural. Eficiencia e aforro enege Impacto ambiental
da xeracion, transporte, distribucion e uso daxéaer

= Valoracion dos efectos do uso da enerxia elécdnbae o medio natural.
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Procedementos

Identificacion dos distintos compofientes dun ctoceléctrico e funcion de
cada un deles dentro do conxunto.

Resolucion de circuitos eléctricos en serie, pske mixtos.

Calculo das magnitudes relacionadas: voltaxe, &idede, resistencia,
enerxia e potencia.

Andlise e experimentacion dos efectos da electitzd

Montaxe de circuitos eléctricos sinxelos: circuitméxtos, control do
sentido de xiro dun motor, etcétera.

Desefio de circuitos e experimentacion cun simulador

Realizacion de medidas de voltaxe, intensidadesistemcia mediante un
polimetro.

Estudo e elaboracion da instalacion eléctrica dunrenda.

Andlise dun obxecto tecnoldxico que funcione coereia eléctrica.
Identificacion dos comporientes electronicos e assuboloxia.

Busca de informacion, presentacion e valoracidticartle diversas formas
de producion de electricidade.

Realizacion de esquemas de diversos tipos de txaléatricas.

Actitudes

Respecto das normas de seguridade na utilizacidmadieriais, ferramentas
e instalacions.

Curiosidade por cofiecer o funcionamento de cirspitbxectos e centrais
eléctricas.

Interese pola orde, a seguridade e a axeitadanpaes@an das montaxes
eléctricas.

Coidado e uso axeitado dos aparatos de medida.

Valoracion critica da importancia e consecuencias utilizaciéon da
electricidade.

Actitude positiva e creativa ante os problemas tm@& e confianza na
propia capacidade para alcanzar resultados utiles.

Disposicion e iniciativa persoal para participatideriamente en tarefas
compartidas.

CONTIDOS TRANSVERSAIS

Educacién para a saude
O cofiecemento das caracteristicas da enerxiaiedéets propiedades de diferentes
materiais e a posibilidade de realizar medidas igdergb tipo, concienciard o
alumnado dos riscos que supon para a saude a rfeandpude aparatos eléctricos e
axudara a tomar medidas para evitar accidentes.

Educacion ambiental
O cofiecemento do impacto ambiental ocasionado gaiatrucion das centrais
eléctricas e o transporte da enerxia, asi comoeadqtiva das verteduras xeradas
polo proceso de producion de enerxia eléctricamiped concienciar os/as
alumnos/as da necesidade de adoptar medidas queared devandito impacto.
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CRITERIOS DE AVALIACION

1. Valorar os efectos da enerxia eléctrica e a stacaigule de conversion noutras
manifestacions enerxéticas.

2. Utilizar correctamente instrumentos de medida degnitades eléctricas
bésicas.

3. Determinar a tensidn, intensidade, resistenciagnuid e enerxia eléctrica

empregando o0s conceptos, principios de medida euloade magnitudes

axeitados.

Desefiar circuitos eléctricos empregando a simbelkaxéitada.

Simular e realizar montaxes de circuitos eléctrecetectronicos sinxelos.

Describir as partes e o funcionamento de maquimdectos eléctricos.

Describir e utilizar o electromagnetismo en apliéas tecnoldxicas sinxelas.

Valorar os efectos do uso da enerxia eléctricaesolnedio natural.

Cofiecer o proceso de xeracion de electricidadedifieentes tipos de centrais

eléctricas.

©CoOoNOObA

5. Temporalizacién

12 avaliacion
1. O proceso tecnoléxico
2. Hardware e sistema operativo
3. Materiais plasticos, téxtiles, pétreos e ceramicos
4. Expresion grafica: Sistemas de representacion
22 avaliacién
5. Alinternet (1)
6. O ordenador e 0S NOS0OS proxectos
7. Mecanismos
32 avaliacién
8. Electricidade e enerxia
9. Alnternet (Il)

Intentarase que os contidos de informatica non@uéddscolgados dos outros,
de modo que os conocementos adquiridos nos prisnegratilicen nos segundos. O
tema de internet dividese en duas partes:

* Internet I: Donde se tratara a busca de informagiaso de internet en
xeral.
* Internet Il: Donde se trata a elaboracion de paxneb.

Queremos mencionar aqui o feito da gran difucultadeque vai a traer o
desenvolvemento dos contidos de informatica con gvas de ata 27 alumnos.
Recalcamos que se solicitou & Inspeccion un desdebrde unha hora en
Tecnoloxias (3°), alomenos nos grupos grandes, peros foi denegado a pesar de

gue habia profesorado dabondo no Departamento.
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IV. INICIACION A TECNOLOXIA INFORMATICA
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1. Introducion.

Hai uns anos todo o relacionado coa ciencia daspotadoras era propio das
grandes empresas. Os ordenadores sO se utilizabdepartamentos especializados.
Hoxe non hai empresa, por pequena que sexa, qudisymfia dunha destas maquinas,
nin proceso industrial, de fabricacién ou de x@stjGe non estea informatizado ou que
non se poida informatizar.

A ofimética, a telemética —inicialmente chamadawvas tecnoloxi&— e outras
derivaciéns da informética aplicada revisan coristaente 0s antigos conceptos,
mecanizando e automatizando a maior parte dosgecAs novas tecnoloxias estanse
convertendo en novos medios que transformaraniadsmte profundamente e deviran
en dispositivos de uso corrente. Este contornornmdtizado fai necesario que 0s
alumnos e as alumnas o cofiezan e o valoren crigiitmDe ai a conveniencia de que,
durante esta etapa educativa sexa convenienteaaloéeu curriculo coa introduciéon a
esta ferramenta de traballo.

A informatica non debe ensinarse partindo de que eateria é estatica os seus
contidos deben irse adaptando as posibilidadesateloxia en cada momento dada a
rapidez coa que evolucionan as ciencias da compuata€onvén, precisamente, que o
alumnado non s6 aprenda aspectos hoxe esenciais) gae anticipe a direccion na
gue avanzara e contribla a desenvolvela nalguimsens

Esta materia pode constituirse nun factor do tratarento da diversidade
aportando formas de tratar contidos doutras areaxomo Matematicas, Ciencias da
Natureza, Fisica e Quimica (para a resolucion dblgmas de todo tipo), Linguas ou
Ciencias Sociais (como ferramenta para realiziali@s estatisticos) e para o uso de
programas de tipo educativo gpermitan 6 alumnado o mellor aproveitamento do
seu estudio

Os alumnos e as alumnas saberan utiliza-lo ordenmta o seu traballo cotian e
estaran preparados para utilizalo no mundo labariEmiliarizacién cos novos medios
proporcionard 6 alumnado una forma de entenderctspeentrais da informatica
como son dratamento de datos aresolucion de problenta A analise do modo no
gue os trata a informatica require coflecementgeagramacion e axuda, polo tanto, a
estrutura-la propia actividade de ensinanza—apzardi proporcionando unha
metodoloxia de andlise e de resolucién dos proldema

A informatica pode espertar desconfianza dadassibifidades que proporciona as
organizacions comerciais, estatais e de todo tgpoomtrola-la vida dos cidadans. Para
iso 0 coflecemento exacto das posibilidades danndfiica convertera este temor en
capacidade de defini-los limites legais da su&ation permitindo o desenvolvemento
da personalidade, e dicir, favorecendo un mellarstx da conduta nas diferentes
situacions utilitarias, lidicas ou estéticas, astgue se sitla o individuo.

2. Metodoloxia.Orientacions didacticas.

Esta materia esta organizada 6 redor de tres pikespais:
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-0 cofilecemento da parte fisica dos ordenad&easijose Comunicaciong

*0s programas de usuarinibientesoperativose Aplicaciong

-as linguaxes de programacidntbiente®perativose Programacion.
E un eixe adicional:

*Tecnoloxia e Sociedade, que debera tratarse, xgot anteriormente
mencionados, en todalas unidades

Débese procurar que en tdédalas unidades didacBeadraten aspectos

combinados destes catro tipos de cofiecementos.

A estrutura I6xica dos contidos debe seguirse pero é conveniente que se
constitia na lifia principal de desenvolvementoalesdteria. Entre os contidos, estan
incluidos un gran nimero de aspectos actitudinaiisdbs a que o alumnado realice
valoracions criticas do papel dos medios infornodtino contexto social actual, asi
como a que o alumnado observe a breve historia desholoxia e reflexione acerca
das funcions da tecnoloxia. De ai a introducior éeseadicional de desenvolvemento
desta materialfecnoloxia e Sociedade

Esta materia impartese utilizando unha metodolsefaellante a Tecnoloxia da
Educaciéon Secundaria Obrigatoria, como unha exXierdd mesma que trata aspectos
especificos dunha tecnoloxia que contrible a nzellorrendemento de tddalas demais.
As unidades didacticas que compofian a programaciéberan basearse na
organizacion do alumnado en pequenos grupos nossqueesalicen traballos de
elaboraciéon de documentos e de construcion de gy no contexto da realizaciéon
de proxectos, de investigacions no contorno, deli@s arredor de centros de interese
do alumnado, etc. en funcién das posibilidadeselogrsos dispofiibles no centro.

Dado o nivel educativo 6 que estad dirixida, a bgedn & Tecnoloxia
Informatica tratara os contidos conceptuais o ragsemente posible introducindo os
novos conceptos a medida que sexan necesarios neetleshesinformativos ou
textos sinxelos de apoio, sempre en relacién cpacass que é imprescindible que o
alumnado cofieza para que poida combina-los proeates adecuadamente ( é a
utilizacion dos contidos procedimentais a que pernd alumnado explora-los
conceptos e estender progresivamente o seu sagioficé dicir, amplia-la sua
“comprension”). Os aspectos de investigacion rédunrdestrezas especificas de busca
de informacion que se deben practicar constanteameah s6 en canto 0s contidos da
informatica, sendn tamén recuperando datos e sabdaseoutras materias cando sexa
necesario.

A préactica das actividades debera presentarsergaxtos de aprendizaxe reais
gue orienten o alumnado acerca de para qué sajue estan a facer, sen reducirse a
realizacion de rutinas prefixadas que sexa negesdominar en funcion,
exclusivamente, dunha posterior avaliacion.

Haber4 actividades de ensinanza-aprendizaxe quarefzan a asimilacion de
contidos actitudinais, tales como debates e pesta®mun, precedidos de traballos de
investigacion a partir dos que poidan fundamensas(@s opinions, pasandose dun
estado no que carece de interese en opinar parfiEesEmento ou de opinar servindose
declichés, a argumentar suficientemente a sta posturaspest@s 0s que se refiren as
actitudes que se recollen nos contidos. A funciéncgpal do profesorado neste
proceso consiste en aproximar 6 alumnado 6s tempasrowertidos, aportando
informacions 6 seu alcance e orientando as suastigacions. O contorno do centro,
finalmente, debe utilizarse como un importante rezdidactico nesta materia.
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3. Obxectivos xerais

A ensinanza da Tecnoloxia Informatica na etapadiec&cion Secundaria Obrigatoria
contribuird a desenvolver nos alumnos e nas aluamaapacidades seguintes:

e Abordar con autonomia e creatividade problemas ornmdticos sinxelos
traballando de forma ordenada e metddica parazanlaliproblema, selecciona-
lo sistema de resolucion mais axeitado e avalgiaidoneidade desde diversos
puntos de vista.

* Analizar obxectos e sistemas informaticos para cenge-lo seu
funcionamento e a mellor forma de usalos e de clahdis, e as razdns que
interviron nas decisions tomadas no seu desefingtraoion.

* Planifica-la execucion de proxectos informaticossios de caracter cientifico,
técnico ou doutro tipo, anticipando os recursons necesarios e participar
na realizacion dos mesmos.

» Utilizar, na realizacion de proxectos informaticgiaxelos, os cofiecementos
adquiridos noutras areas, valorando a sua funcitzuh.

e Manter actitudes de indagacion e de curiosidade @selementos e problemas
informaticos, a sua resolucidon e a sua evoluci@n,camo con respecto as
publicaciéns e 6s programas que resolven problerspscificos dunha forma
innovadora.

* Analizar e valorar criticamente o impacto do deséremento informatico na
evolucion social e técnica do traballo, asi com@nmganizacion do tempo libre
e nas actividades de ocio.

4. Contidos e Criterios de avaliacion

Contidos conceptuais e procedimentais

Os contidos preséntanse agrupados en bloques guenskindamentalmente a
estrutura desta materia.

Os bloques considerados tratan os diversos aspeetosoloxicos da
informatica. Incluidos nestes bloques estan aspeetativos a relacion Tecnoloxia—
Sociedade que se trata mediante contidos reladie®lucion desta tecnoloxia e, sobre
todo, a partir dos contidos actitudinais.

* Equipos

Os contidos aqui recollidos permitiran ir introdd 6s alumnos e as alumnas no
campo da tecnoloxia das computadoras, prestandspsecial atencion 6 uso do
vocabulario especifico e 0 establecemento de éela@ntre a estrutura das maquinas e
0 seu comportamento.

Contidos conceptuais
Evolucion das maquinas de célculo. Arquitecturaatdenadores. Xeracions de
ordenadores e tendencias futuras. Os prografeaiwae) e 0sS equipos
(hardware).
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Estructura da Unidade Central. Memoria e BIOS. Bassistema e reloxo.
Controladores e periféricos incluidos na UC.
Periféricos: teclado e rato, impresora, monitordaro
Soportes de datos fixos e removibles: estrutusanatfisica e loxica.

Contidos procedimentais
Andlise da arquitectura e dos elementos de quetaongs ordenadores,
identificando o seu comportamento
Descricion de aspectos do funcionamento dos ordeesade/ou dos seus
periféricos que estean relacionadas co BIOS.
Conexion (fisica) de periféricos 6 ordenador e igumécion do sistema
(conexion léxica) e descricion do seu funcionamento
Identificacion dos formatos dos medios de almacemame utilizacion dos
mesmos en diferentes casos.

* Ambientes operativos

Os contidos deste apartado tratan a relacion erftrecionamento fisico dos elementos
do ordenador e a sua coordinacion loxica a traw#s gistemas operativos e 0s
ambientes graficos.

Contidos conceptuais
Funcions dos sistemas operativos e/ou dos ambigmnédeos: mandatos a
través de teclado e/ou de rato. Proceso por latessstema operativo. Variables
do contorno. Arquivos de tigeatch
Programas e arquivos. Cddigos e sistemas de nuidrerddpos de arquivos.
Programas residentes e virus.
Directorios, subdirectorios e camifos.
Soportes de datos: formato e copia. Particion. tifigacion de tipos de
arquivos
Configuracion do sistema e seguridade, realizapdoazions de mantemento e
de seguridade dos datos

Contidos procedimentais
Desefio e realizacion de estruturas de directordecumdas para resolver
problemas concretos.
Seleccion e preparacion de soportes de datos attecpara cada aplicacion.
Realizacion de operacions de mantemento e de dagerdos datos.
Identificacion de tipos de arquivos e utilizacioe dplicacions sinxelas para
visualiza-lo seu contido.
Proceso por lotes do sistema operativo. Variabtesahtorno. Realizacion de
pequenos procesos en arquivos de tigtah.

* Programacion

Neste bloque de contidos tratanse os fundamentss @incipais aplicacions da
programacion, tanto en aspectos de algoritmica cwraesefio basico deerfacesco
usuario.

Contidos conceptuais
Linguaxes de programacion: tipos. Caracteristics lthguaxes estruturadas.
Linguaxes de programacion e intelixencia artificial
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Recursividade e iteracion. Estruturas de contratruturas de datos e
algoritmos. Diagramas de fluxo e pseudo—caodigos.

Codificacion. Variables: tipos de variables e detosla Primitivas,
procedementos e funcions: parametros.

Contorno de programacion. Depuracién de programédentificacion e
reparacion de erros de programacion

sinxelos.

Interfaces usuario-maquina: ventas, diadlogos, boténs, cursergminteiros.
Iconos.

Contidos procedimentais
Desefio de algoritmos, recursivos ou iterativos, gtikcen os bloques de
control basicos, mediante os seus diagramas de fiuitilizando a simboloxia
normalizada— ou con secuencias de instrucciénsendo-codigo.
Realizacion de programas en pseudo—cédigo e cadiific.
Desefio e realizacion de interfaces de usuariolsisixen dialogos e controis.
Identificacion e reparacion de erros de progranmasioxelos.

* Aplicacions

Tratanse as principais aplicacions informaticas sgieempregan no mundo laboral,
tanto para a elaboracion de documentos —procesadimetexto—, como para a
realizacion de calculos —follas de célculo—, tratato de datos —xestores de bases
de datos— como para o desefio e as realizacionstiradsl —CAD, CAM, CAE—.

Contidos conceptuais
As aplicacidons informaticas: o espacio de trabealla stua representacion en
pantalla. Funcidns de edicion, arquivo, impresibancions especificas dos
programas.
Ofimatica: Procesadores de texto, follas de calaikestores de bases de datos
(paquetes integrados).
Programas de CAD e de ilustracion.

Contidos procedimentais
Identificacion de diferencias e semellanzas ensrduacions que realizan as
aplicaciéns informaticas.
Confeccion e modificacion de documentos, ficheegasutros tipos de arquivos
sinxelos utilizando as aplicaciéns informaticameriesion de arquivos
Realizacion de representacions graficas e ilustnacide mecanismos ou
dispositivos de caracter técnico mediante progratedSAD ou de debuxo.
Utilizacién combinada das aplicacions informéaticas
na elaboracion de proxectos ou de informes

 Comunicacions

Os aspectos da comunicaciéon de datos que se tresta bloque serven para que 0
alumnado perciba algunhas facetas da repercusaial soeconémica dos ordenadores
e adquira algunhas destrezas especificas que iieitae analiza-la circulacion de
informacion entre grupos de traballo en diferetifgss de redes, como a telefénica ou
as redes locais.

Contidos conceptuais
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Evolucién histdrica dos servicios de comunicacion.
Liflas de comunicacion. Parametros fisicos e |6xitaosomunicacion de datos.
Protocolos.
Redes. Tipos e topoloxia. Servidores e clientesiaties e administradores.
Seguridade.
Aplicacions cliente-servidor.
Boletins electrénicos (BBS) e InterNet. Proved@esrvicios en lifia.
Internet.

Contidos procedimentais
Identificacion e/ou seleccion de parametros adexsipdra o establecemento de
enlaces de comunicacion.
Busca, identificacidn, seleccion e transferencianflermacion e/ou realizacion
de comunicacions con outros usuarios
Andlise da topoloxia de redes do contorno préximdaesua adecuacion 0
problema de comunicacion.
Andlise da influencia social da comunicacién deoslat identificacion dos
cambios producidos e dos previsibles nos modosabdalto.
Elaboracion de paxinas web.

Contidos Actitudinais:

* Interese por cofiece-los principios cientificos eemticos que explican o
funcionamento dos sistemas informaticos, e as@&rasteristicas

» Sensibilidade con respecto 0s valores técnicoa@dnais e as suas aportacions
estéticas e ludicas dos sistemas informaticos

* Recoflecemento e valoracion critica do impacto kopraducido pola
introduccidn dos sistemas informaticos, riscos ®agisociais das innovacions
informéticas no ambito do traballo.

* Valoracion dos sistemas operativos, dos ambient#icgs e a sua evolucion
como base para o desefio de aplicacions informatieadas vantaxes e
inconvenientes que esta rapida evolucion crea

» Interese por cofiecela organizacion loxica dun reigtenformatico, dos
problemas que se presentan e o xeito de solucmnalo

e Valoracién do traballo en equipo para a realizaciérprogramas complexos; e
da orde e do método de traballo para facilita-laeozion e o mantemento de
programas informaticos.

* Interese en explora-las linguaxes de programaciéen eexperimentar coa
interactividade do medio informatico nas aplicasiéealizadas.

» Valoracion critica da importancia que ten no muddempresa a utilizacion de
programas especificos para cada tarefa, e da i&fmancomo ferramenta de
uso xeral.

» Valoracién critica do papel da comunicacién de slatas relacidons sociais e
laborais e da sua repercusion cultural actualwdut

* Interese por cofiece-las aplicacions da comunicad&rdatos en diferentes
ambitos das actividades economica, productiva lech.

Contidos minimos :
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Arquitectura de ordenadores. Compofientes basicdaneionamento dun
ordenador.

Sistemas operativos: Manexo de Windows
Uso de un procesador de textos.

Manexo dunha folla de calculo.

Xestion de bases de datos

Redes de ordenadores. Internet. Paxinas web.

Actitudes, valores e normabBisposicion e iniciativa persoal para a utilizeci

dun ordenador. Valoracién das aplicacions inforoaétie dos servicios da
internet. Toma de conciencia da importancia dassate comunicacion nas
redes de comunicacion na difusibn mundial da inémign. Valoracion do

impacto da informética na vida cotia. Valoracioritica da utilidade da
informética.

Criterios de avaliacion:

6.

Identificar, conectar e describi-los periféricosequaonfiguran un sistema
informatico e describi-lo funcionamento do sisterea dos programas
identificando as operacions que realizan.

Realizar operacidons con soportes de datos, conrsatmtios e con arquivos en
unidades de almacenaxe de soportes fixos e remagvibl

Realizar copias de seguridade dos datos sensilpestexe-lo equipo
informatico fronte & manipulacién incorrecta deuarqs, a actuacion de virus,
etc. e interesarse por repara-los danos.

Identifica-lo tipo e as funcidns de aplicacionmhaticas sinxelas, describindo
e utilizando as suas funcidéns basicas caractersséddentifica-los servicios do
sistema operativo ou do ambiente grafico que §ieartien cada unha delas.
Confeccionar documentos, follas de célculo, basedatios e gréficos sinxelos.
Combinalos para a resoluciéon de problemas de retaitm de informacién
ou de elaboracion de informes, e describir, utidma a linguaxe técnica
adecuadamente, procesos caracteristicos de ublizadas aplicacions
informaticas para realizar este tipo de traballos

Defini-las estruturas de datos e de subprogramessagas para a resoluciéon
informatica dun problema sinxelo, elaborando diag® de fluxo e pseudo-
codigos de algoritmos e de subprogramas, usanduad@mente a simboloxia
ou a notacion establecidas, e realiza-lo desefiontfaces de usuario
elementais con elementos do contorno ou ambieafegr

Analizar procesos e sistemas de comunicacion desdatentificando e
describindo 0s seus elementos, as suas caracesibfisicas e a sua topoloxia,
e realizar enlaces de datos, comunicacions e éi@msfias de arquivos.

Temporalizacion

12 avaliacion

1.

Arquitectura de ordenadores.
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2. Sistemas operativos: Windows (Linux, MS-DOS)
3. Procesador de textos: Open Office, AbiWord
22 avaliacién
4. Folla de calculo: Open Office
5. Xestor de bases de datos: Open Office
32 avaliacion
6. Internet e redes.
7. Paxinas web: HimI+CSS , NVU.
8. Debuxo con ordenador: Gimp.
9. Programacion: MSW Logo, ...
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V .Temas Transversais
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Dado o carécter interdisciplinar da area de Tectiajopddense incorporar
novos elementos ao curriculo na procura dunha mésma educacion integral do
alumnado. Estes novos elementos @®temas transversaisgue constiten un recurso
mais para lograr as capacidades de etapa. Os tear@s/ersais, incorporados e
desenvolvidos o longo da secuenciacion de cont&ios,

1. Educacion moral e civica

Concibir a Tecnoloxia como un medio o servicio deiedade, respectando, ao
mesmo tempo, os valores esenciais das persoas.

Analizar criticamente, desde un punto de vista mareelacion existente entre
avances tecnoloxicos (aumento de medios técnices) ®1as repercusions na
diminucion de posibilidades de postos de traballo.

Analizar criticamente as aportacions da Tecnolasianundo do lecer.

Valorar positivamente o traballo manual xunto cab#ilo intelectual, como
medios de proxeccidn e realizacion persoal.

2. Educacion para a paz

Crear habitos de respecto e tolerancia dianteddas idos demais.
Adoptar unha actitude de perseveranza para verceifiaultades, asi como de
solidariedade diante das dificultades dos demais.

3. Educacion para a saude - Educacion sexual

Coiiecer e aplicar as normas de seguridade e hireneanexo de ferramentas
e materiais.

Concienciarse das repercusions sociais e pergtiaige da falla de toma de
precaucions, en materia de seguridade e hixietehallo.

Crear sentido de limpeza e orde no mantefiemerdaldaaller.

4. Educacion para a igualdade de oportunidades derdos sexos

Fomentar a igualdade e a non discriminacién podrrade sexo, raza, etc., a
través do achegamento e desenvolvemento do feitoltixico.

Utilizar o método de traballo en equipo, para est&ma convivencia e asumir o
reparto de tarefas e responsabilidades, sen déstieatre chicas e chicos.
Desenvolve-la capacidade de autoestima diante tisfasaion persoal que
produce a realizacion practica dos proxectos dessiia

5. Educacion ambiental
Intentar crear no alumnado unha actitude de sdimsitibn diante dos
problemas de deterioro do medio ambiente, asi amremlaboracion diante das

soluciéns preventivas que se propoiien.
Iniciar dita colaboracion no entorno persoal e ksao alumnado.

6. Educacion do consumidor
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Valorar e aceptar a fabricacion, cada vez maisiéete, de productos feitos con
materiais reciclados.

Amosar curiosidade polas innovaciéns tecnoléxicasra incorporalas
racionalmente o medio de vida.

7. Educacion vial

A educacion vial queda recollida como un tema wrarsal na area de

Tecnoloxia, intervindo paralelamente nos contidos gbordan os operadores
tecnoldxicos tales coma maquinas, motores e sistalaatransporte onde se
introducen actividades que favorecen o respectooasias relacionados coa
educacion vial.

Asimesmo, nos contidos dedicados a observacion almas de hixiene e

seguridade se contemplan normas e prevencions dgras de cumprir 0

obxectivo propio, reforzan a actitude positiva Gareducacion vial.
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VI . Atencién & diversidade
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A atencion a diversidade

Tendo en conta que o alumnado que configura o gouyso é normalmente
heteroxéneo de diverso, no que atinxe a capacidadesese, entorno social e familiar,
téfense que establecer criterios e recursos pawdianealos dentro do mesmo grupo.

Con esta fin, e dada a natureza da area, onda tepractica se complementan,
temos que aproveitar as tarefas que xera o prafeesssolucion de problemas técnicos,
para atender a diversidade de motivacions, capdesd@& intereses, acadando en
calquera caso as intencions educativas propostas.

Podemos comezar polo reparto de tarefas entrestistas membros do grupo,
elixindo ou asignando responsabilidades para o idnamento, acordes as
posibilidades de cada alumno/a.

Pero, cando maior nivel de atencién a diversidé@leapacidades e intereses
poderemos acadar é graduando a dificultade dosqimx a resolver. Para ilo, temos
gue dar a posibilidade de eleccion por parte dmaado, entre distintas propostas de
solucions a un mesmo problema. Asi, satisfacemag@®ses, tato do alumnado cuxo

progreso € moi rapido, como do alumnado que pregigén tipo de adaptacion
curricular.

Neste Ultimo caso, poderiamos chegar a indicarausblucion correcta,
reducindo deste modo as dificultades, maiormentgnraeira fase do proceso de
resolucion.

Outra posibilidade de atencion a diversidade pede abrir espacios de
opcionalidade paro o alumnado especialmente atnpadtep Tecnoloxia, ofrecéndolle
contidos referentes a electronica, desefio asistw ordenador, técnicas
administrativas, mecanica, etc., dependendo dpsfillslidades do centro.

Ademais, este ano estanse a elaborar neste moh&utaptacions Curriculares
en 2° da ESO.
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VII. Actividades extraacadémicas
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Para este curso o Departamento de Tecnoloxia,labacacion co d€iencias
Naturaise Fisica e Quimica ten prevista unha visita 0 Parque Eoélico Expenialede
Sotavento. Este parque esta situado na Serra da kolre os termos municipais de
Xermade e Monfero, a uns 10 Km de As Pontes dei&#&todriguez. As datas da
visita estan por determinar.

Este Departamento participa tamén no programa Gioié “ Las diferentes
voces de Europa”, xunto con centros de Italia &eia.
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VIII. A avaliacion
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A avaliacion.

Os procedementos para levar a cabo a avaliaciéta meateria e por tanto das
diferentes Unidades, tentan recoller e proporcigiatos» da forma mais obxectiva
posible sobre o proceso de ensinanza-aprendizaxaluimnos/as, destacando:

* Informacion precisa sobre 0s cofiecementos que teieante o proce-so
ensinanza-aprendizaxe.

* Posibilidade de detecta-lo grao de maduracion enafmaxe dos alum-nos, o
que permitira realizar un seguimento personalizado.

» Posibilidade de adecua-los contidos as caractasspiropias de cada alumno/a.
O conxunto de informacions que proporciona a asidilmten como mision servir de
indicador para adecuar tédalas actuacions pedapizsteriores.
A hora de avaliar disponse de moitos recursos @aakficar 6s alumnos/as. De forma
xeral, a avaliacion podese efectuar da seguinteimaan

a) Avaliacion Inicial. Permite saber cales son os cofiecementos previos dos
alumnos/as, para que desta forma o docente podadi-tte enfoque didactico,
grao de profundidade de desenvolvemento dos ca)tedo.

b) Avaliacion Formativa. No transcurso do proceso educativo os alumnos e as
situacions e planificacions vanse adaptando e icadilo, polo que durante
todo este proceso se pode recoller informaciona padecuala a unha
contextualizacion persoal, servindo esta informaguxara determinar se o0s
alumnos e alumnas acadaron ou non os obxectivastids programados.

c) Avaliacion Sumativa. A avaliacion sumativa debera pondera-los douscispe
anteriores e incluir na valoracion da aprendizaygragresion do alumnado,
cualificando tamén o esforzo realizado para aclsegas niveis establecidos nos
criterios de avaliacion. Por outra parte, os niveiedios do grupo —clase
serviran de referencia 0 profesor que debera tarlan metodoloxia para
maximiza-lo rendemento.

A avaliacion debe ser, por tanto, o punto de panidra cofiece-la situacion inicial e
como evoluciona cada alumno/a no proceso de errsiregrendizaxe.

No caso de que un determinado alumno non supede algs obxectivos desefiados,
este método de avaliacion permite detectar cotidade o apartado no que non esta
progresando adecuadamente, polo que o profesortiergpotoma-las medidas
correctoras axeitada, xa que a avaliacion hase ntenger como un mecanismo
corrector no proceso ensinanza-aprendizaxe.

Instrumentos de avaliacion.

Os criterios de avaliacion detallados en apartaaiueriores deben medi-lo
alcance do cumprimento dos obxectivos en termos ddsenvolvemento de
capacidades.

Os instrumentos de avaliacion son as ferramentassagas para estima-lo
cumprimento dos criterios, os instrumentos mendosadeben cumpli-los seguintes
criterios :
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Ser variados.

Dar informacién concreta sobre o que se pretende.

Utilizar distintos tipos de codigos de xeito quecadigo non dificulte o
contido que se pretende avaliar.

Ser aplicables en situacions habituais da acti@dsdolar.

Permitir comprobar a funcionalidade do aprendido.

A forma de aplicar cada criterio ven determinadbbg@bxectivos didacticos de
cada Unidade Didactica. Os instrumentos empregada diversos, como tameén o
son os contidos a avaliar.

Para avalia-losonceptos empregaranse entre outros:

Probas escritas (exame clasico), podendo ser este:
Exercicios de debuxo.

Probas practicas.

Para avalia-loprocedementossmpregaranse entre outros:

Traballos feitos por cada un dos alumnos/as
Traballos feitos en grupo.
O caderno de clase.

Ficha de observacions, na que se reflectiran:

Para avalia-laactitudesempregarase sobre todo:

Anotacions relativas a:

- Curiosidade e interese pola area.

- Comportamento.

- Integracion no grupo de traballo.

- Creatividade e investigacion persoal.

- Outras anotacions derivadas da observacion directa.

O finalizar cada unidade didactica, informaraselasnos dos aspectos negativos
da sua avaliacion, se € o caso, indicandolles aseberan resolver. Como € obvio, 0
sistema de recuperacion proposto dependera dod&paontidos nos que non se
acadaron os obxectivos. Mentres que para 0s centmmceptuais empregarase
normalmente un novo exame, para o resto dos censielviran as observacions feitas
nas sucesivas Unidades Didacticas e anotacionsfidass de observacions e
incidencias do profesor, asi como os traballderimes, debuxos, etc. recollidos no
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caderno de traballo ou de clase do alumno. (ingntioneste moi valioso, tanto polo
seu valor didactico como pola sua utilidade a lderavaliar).

Este procedemento permitira avalia-los alumnogrimandoos de cales son as
suas deficiencias durante o proceso, e ademaisitp@rmumprir ca obrigacion
administrativa de dar unha cualificacion.

Para o obtencion da cualificacién ou nota finalayaliacion a valoracion dos
distintos contidos sera a seguinte:

- Conceptos : ata o 70 % da nota.
- Procedementos: ata o 30 % da nota.
- Actitudes: ata o 30 % da nota.

Dependento dos contidos dos temas a tratar ondéabscon mais ou menos
compofiente practica.

Sera necesaria unha cualificacion minima entre umWB un 4 na proba de
conceptos (en funcion do tipo de proba) para apliesta valoracidon, pois
consideramos que si hon se obtén esta cualificaodm se acadaron os minimos
necesarios para asimilar con aproveitamento os am#s contidos. Tamén sera
necesaria unha nota minima de 3 ou 4 segun o castocna avaliacion dunha mesma
unidade didactica se fagan mais dun exame olwatiab

As cualificacions de avaliacion seran dadas pdaqaofesor, considerando 0s
tres apartados anteriormente indicados.

Avaliacion de pendentes.

Os alumnos/as que non acaden os obxectivos prepastoprogramacion
didactica para as materias impartidas polo deparitondurante o curso realizaran
unha proba extraordinaria en Setembro, avalianésse$ contidos minimos.

Ademais dos modos de superar materias pendentepmuedimentos doutros
anos engadimos este ano outro de modo transitebimlal a entrado en vigordos novos
plans de estudos. Con este motivo hai temas gqakimnado cunha materia pendente
volve a cursar en anos posteriores como e o cagstdecturas e mecanismos que se
dan en 1° e 2° e que se volven a cursar en 3anaplo. Por este motivo vaise ofrecer
como alternativa para supera-las materia pendext@sinarse nun unico exame da
parte de materia que non se repite en cursos suger® o resto aprobando as duas
primeiras avaliacions do curso seguinte, dondeastarén estes temas que se repiten.
Polo tanto, aqueles alumno/as que accedan ¢ cub§G-GB sen ter avaliada
positivamente a materia do curso anterior podergera-la materia pendente do
seguinte xeito:

1. Tecnoloxia

* Exames parciais, un por avaliacion. Fragmentarasataria correspondente
a cada curso en tres partes, das que se faran eseperadamente. Despois
farase a media dos tres exames, sempre e candommalobtefia como
minimo un 3 en cada exame. O alumnado que tefia audidicacion de
menos de 3 non podera presentarse 0 resto dos panTess.
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Os alumnos teran a posibilidade de consulta-lagldalgue poidan atopar 6
desenvolve-las actividades.

Os alumnos/as avaliados negativamente por estegeownto, poderan
realizar unha proba final en Maio.

Se ainda asi non foron quen de acada-la avaligm&itiva na materia

pendente disporan doutra proba extraordinaria éenfeo. Esta proba sera
compatible en data e hora coas correspondentestésias do curso actual
e outras materias pendentes que o alumno/a puléssavolver.

Excepcionalmente, os alumnos que cursen este aradesia de Tecnoloxia
de 2° ou 3° poderan supera-las materias de pesddatdecnoloxia de
cursos anteriores do seguinte xeito:

- Os alumnos coa materia de 1° pendente deberarasupeexame na
12 avaliacion sobre os temas Bebuxo Técnicoe Metais, e ter
aprobadas as duas primeiras avaliacions do cutsalac

- Os alumnos coa materia de 2° pendente deberarasupeexame na
12 avaliacion sobre os temas @&struturas e Madeira, e ter
aprobadas as duas primeiras avaliacions do cursalac

2. Informatica

En Maio poderan realizar unha proba final para ianse da materia
pendente.

Se ainda asi non foron quen de acada-la avaligmd&itiva na materia
pendente disporan doutra proba extraordinaria ¢enfeo. Esta proba seré
compatible en data e hora coas correspondenteatésias do curso actual e
outras materias pendentes que o alumno/a puidesedsver.
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Vilalba, Outubro de 2007
Os membros do Seminario:

O Xefe de Seminario:

Asdo: Manuel Leis Fidalgo

Asdo: José Gabriel Anaya Gonzalez

Asdo: Vero6nica Santiso Varela

Asdo: Maria Jesus Vazquez Cabana
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