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XOGOS MUSICAIS

Compafieiros e

compafieiras, como Xxa
saberedes, durante a Sema-
na da Mdusica colocamos
carteis e murais por todo o
insti que tifian algo de todo,
chistes, curiosidades ... e
tamén alglns xogos musicais
que escollimos para vos, ago-
ra vos achegamos de novo
eses xogos e algun mais para
que disfrutedes con eles
cando queirades e con quen
queirades. Recordade que
tamén pintamos un no chan
do escenario do Pavillon e que
tedes unha ruleta & vosa dis-
posicion para xogar a el.
Pasadeo ben.

XOGOS DE ESCOITAR

1. RECONECER A
CANCION

Para quen?: Para nenos
Duracién: xogo curto

O grupo pode ser dividi-
do, en grupos ou individual-
mente. Un presenta un ritmo
de unha cancién cofecida,
coa axuda dun instrumento
con palmas, con pitos ... O
primeiro grupo que adivifia o
nome da cancién gafiara un
punto. O que tefla dez pun-
tos gafiara

2. BUSCAR O ERRO

Para quen?: Para nenos
Duracién: Xogo curto

O obxectivo deste xogo
é, que se descubra un erro
que se fixo na letra dunha
cancion cofiecida . Un can-
tara esa cancién e o grupo
ou a persoa que o descubra
gafiara un punto asi ata cin-
CO puntos o primeiro que
chegue os cinco puntos gana.

XOGOS DE
COMUNICACION

3. COMPLETAR A
CANCION

Para quen?: Para adoles-
centes
Duracién: cinco ou dez mi-
nutos

Un grupo esta en circu-
lo. Alguén empeza a letra
dunha cancién e a segunda
persoa ten que continuar a
letra e asi sucesivamente
hasta que un falle. Este em-
pezard unha letra nova e o
segundo volve a seguir a le-
tra da cancioén e asi hasta que
se queira.

4. XOGO DAS RIMAS

Para quen? Para adolescen-
tes
Duracion: cinco minutos

Fanse dous grupos, unha
persoa dun grupo empeza
unha frase e o outro ten que
facer outra frase que rime
coa anterior e despois volve
a facer outra persoa dese
grupo outra frase e a persoa
do segundo grupo volve a
facer que rime asi ata que
fallen. Despois o segundo
grupo empeza a facer as fra-
ses e o primeiro fai que ri-
men, asi ata que se queira.
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XOGOS DE
CONCENTRACION

5. O XILOFONO
HUMANO

Para quen?: Adolescentes ou
adultos

Duracion: cerca de dez minu-
tos

Oito persoas pofiense en
fila. A primeira persoa canta
unha nota grave e intenta me-
moriza-la. A persoa que esta a
seguir debe partir desa nota e
cantar a nota que segue nunha
tonalidade maior e a terceira
persoa cantara a seguinte
nota noutra tonalidade maior
e asi hasta as oito persoas
(tamén se pode facer con ins-
trumentos). A finalidade do
xogo é facer que cada un con-
siga lembrar a sua nota, para
poder cantar en calquera mo-
mento.

A fila dos participantes
ten que parecerse a un xil6fo-
no de oito laminas. Cada
persoa da fila estende a mao,
de forma que outro toque nas
mans e cada un tén que can-
tar a nota de antes.

6. XOGO DO RITMO

Para quen?: Nenos, adoles-
centes e adultos
Material: Instrumentos ou
calquera material que nos sir-
va para facer ritmos.
Duracién: Cerca de dez minu-
tos

O grupo esta sentado en
circulo; cada persoa dispén dun
instrumento, unha persoa tén
que inventar un ritmo curto e
o do lado tén que facer ese rit-
mo e tamén inventar outro, asi
sucesivamente ata que un fa-
lle. Ese volverad a empezar
outro ritmo e volvese a facer
sucesivamente unha cadea
desta maneira ata que se
queira.



