TECNOLOXIA S 2° ESO

CONTIDOS MINIMOS

1.-Materiais
» Clasificacién de materiais: os metais
= O ferro e o aceiro. Obtencién. Propiedades caracteristicas: mecanicas,
eléctricas e térmicas. Aplicacions
= Qutros metais: cobre e aluminio. Propiedades e aplicaciéns.
= Técnicas basicas e operacions de conformacion do metal. Construcion de

obxectos simples.

2.-Técnicas de expresion e comunicacion grafica.

= Sistemas de representacion: vistas. Perspectivas.
= Escala. Acoutamento en bosquexos.

= Metroloxia: o calibre

3.-Estruturas.
» Tipos de esforzos
= Elementos dunha estrutura

= Estruturas resistentes e estables.

4.-Electricidade.

= Acorrente eléctrica.

» Magnitude fundamentais: voltaxe, intensidade e resistencia. Lei de Ohm:
introducién cualitativa.Circuitos en serie e paralelo. Valoracion cualitativa
das magnitudes. Simboloxia eléctrica.

= Como xerar electricidade

= Potencia eléctrica e consumo.

5.-O ordenador e os periféricos.

A linguaxe informatica
* O hardware
e CPU e periféricos tipos.Conexion

* O software, sistema operativo e programas mais usuais.



O procesador de textos

Creacién de documentos de texto con taboas e graficos.

6.-A internet e as comunidades virtuais.

O ordenador como medio de comunicacion.
Arede. O correo electronico. Falar e ver por internet.

Emprego do correo.

TECNOLOXIAS 3° ESO

CONTIDOS MiINIMOS ESIXIBLES:

1.-Materiais

Materiais clasificacion, identificacion e propiedades dos materiais:
Plasticos e ceramicos

Aplicaciéns mais relevantes.

2.-Maquinas e mecanismos.

Mecanismos basicos: panca, poleas, engrenaxes., parafuso, leva e biela-
manivela.

Qué es una maquina. Rendemento de las maquinas.
Mecanismos de transmision y transformacion del movemento.

Identificaciéon de mecanismos en maquinas familiares.

3.-Corrente eléctrica.

Comporientes e dispositivos basicos. Realizacion de medidas.
Calculos en circuitos:serie, paralelo e mixto

Potencia. Dispositivos de proteccion.

Emprego de enerxias renovables.

Identificacion de elementos eléctricos e electronicos..

4.-Hardware e sistemas operativos



* Elementos da arquitectura dun ordenador e periféricos
¢ Funcionamento e interconexién dos elementos dun ordenador.

* Instalacion de programas e realizacion de tarefas basicas de mantemento do
sistema: control do disco duro, organizacién de arquivos.

5.-O ordenador como ferramenta de expresion e comunicacién

* Creacion, edicion, mellora e presentacion de documentos técnicos.
» Aplicacions de deseno grafico por ordenador.

« Cofecemento do uso da imaxe e a iniciacion a diversas técnicas
cinematograficas: plano, universo filmico, movementos de cdmara,
panoramicas, trucos e recursos do cinema.

6.-Tecnoloxias da comunicacidén. Internet.

« Sistemas de comunicacion: telefonia, radio, television e redes de transmision de
datos.

e Estrutura e funcionamento da internet.

* Ferramentas e aplicacions basicas para a busca, transferencia, intercambio e
publicacién de informacion.

* Actitude critica e responsable cara a propiedade intelectual e cara a distribucién
dos contidos e da informacién en xeral. Licenzas de uso e distribucion do
software.

TECNOLOXIA 4° ESO

CONTIDOS MINIMOS

* Analizar representacions graficas de distintos tipos de instalacions nunha vivenda

mediante esquemas con simbolos normalizados.

» Describir as funcidéns dos principais elementos das instalacions de auga, gas, electricidade,
calefaccidon e comunicacions.

* Interpretar axeitadamente as facturas da auga, da luz e do gas natural

» -Explicar o funcionamento dun circuito electrénico diferenciando a funcién de ca Analizar

problemas tecnoléxicos mediante o uso da loxica binaria e a alxebra de Boole.

* Explicar as funciéns de cada elemento dun sistema de comunicacion con e sen fios para a

transmisién de imaxe, son e datos.



* Explicar o funcionamento de sensores, actuadores € a aplicacién da realimentacién en

dispositivos de control.

» Identificar os compofientes necesarios para a construcion dun robot analizando a funcién
que desempefian.

* Describir os sistemas hidraulicos e pneumaticos, os seus comporfientes e 0s principios
fisicos de funcionamento analizando algunhas das suas aplicacions a vida cotia e na
producion industrial automatizada.

* Interpretar a simboloxia e nomenclatura necesaria para analizar esquemas sobre circuitos
hidraulicos e pneumaticos.

* Interpretar programas sinxelos escritos en MSWLogo

* Buscar informacion utilizando a internet de forma critica.

* Configurar un ordenador para o seu acceso a internet.

* Analizar as grandes redes de comunicacién de datos, as suas perspectivas e os principios

do control e a proteccién de datos

CONTIDOS MINIMOS INFORMATICA 4° ESO

1.-SISTEMAS OPERATIVOS

* Funcidns

¢ Manexo e utilidades principais

* Instalacién e configuracién dos periféricos
* Almacenamento de datos

* Linux e Windows: comparacion.

2.-REDES

¢ Redes informaticas: funcionamento
¢ Compartir recursos na rede

* Internet

¢ Conexion a internet.

3.-SEGURIDADE INFORMATICA

e Ameazas
* Seguridade na rede
¢ Antivirus e cortalumes.



4.-TRATAMIENTO DE IMAXENS

* Formatos basicos e o seu uso.

* Seleccion de fragmentos: tamafo e encadramento
¢ Modificacidns: saturacion, luminosidade, contraste
* Efectos.

¢ Debuxos sinxelos.

5.-SON E VIDEO

* Formatos

¢ Edicidon e montaxe de audio
¢ Ediciéon e montaxe de video
¢ Dereitos de uso.

6.-DESENO DE PRESENTACIONS

* Preparacion de presentacions.
* Emprego de animacions sinxelas con elementos graficos.

7.-PUBLICACION E DIFUSION DE CONTIDOS

* Blogues e outras plataformas de difusion.
* Desefo de paxina web sinxela. Publicacion.
* As comunidades virtuais. Exemplos.



