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INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual parte dos bloques impartidos na educacién primaria na area de
Educacion Artistica.

Nos tres primeiros cursos da ESO esta materia estrutUrase en tres bloques: "Expresién plastica", "Comunicacion
audiovisual" e "Debuxo técnico". O bloque de "Expresion plastica” experimenta con materiais e técnicas diversas na aprendizaxe
do proceso de creacion. Inténtase darlle ao alumnado unha maior autonomia na creacion de obras persoais, axudando a planificar
mellor os pasos na realizacion de proxectos artisticos, tanto propios coma colectivos. Analizanse as caracteristicas da linguaxe
audiovisual desde a cal se realiza a andlise critica das imaxes que nos rodean. Faise, tamén, especial fincapé no uso das
tecnoloxias da informacién e da comunicacién aplicadas a imaxe. No bloque titulado "Debuxo técnico" trasladanse cofiecementos
tedrico-practicos sobre formas xeométricas e sistemas de representacion, e aplicanse estes cofiecementos a resolucion de
problemas e & realizacion de desefios.

En bacharelato, entre as finalidades de Debuxo Técnico figura de xeito especifico dotar o alumnado das competencias
necesarias para se poder comunicar graficamente con obxectividade nun mundo cada vez mais complexo, que require do desefio
e da fabricacién de produtos que resolvan as necesidades presentes e futuras. Esta funcidon comunicativa, grazas ao acordo
dunha serie de convenciéns a escala nacional, comunitaria e internacional, permitenos transmitir, interpretar e comprender ideas
ou proxectos de maneira fiable, obxectiva e inequivoca.

O debuxo técnico, xa que logo, emprégase como medio de comunicacion en calquera proceso de investigacion ou
proxecto que se valla dos aspectos visuais das ideas e das formas para visualizar o que se estea a desefiar e, de ser o caso,
definir dun xeito claro e exacto o que se desexa producir; é dicir, como linguaxe universal nos seus dous niveis de comunicacion:
comprender ou interpretar a informacién codificada, e expresarse ou elaborar informacion comprensible polas persoas
destinatarias.

O alumnado, ao adquirir competencias especificas na interpretacion de documentacion gréafica elaborada de acordo coa
norma nos sistemas de representacion convencionais, pode cofiecer mellor o mundo. Isto require, ademais do cofiecemento das
principais normas de debuxo, un desenvolvemento avanzado da sia vision espacial, entendida como a capacidade de abstraccion
para, por exemplo, visualizar ou imaxinar obxectos tridimensionais representados mediante imaxes planas.

Ademais de comprender a complexa informacién grafica que nos rodea, compre que o estudante aborde a representacion
de espazos ou obxectos de calquera tipo e elabore documentos técnicos normalizados que plasmen as suUas ideas e 0s seus
proxectos, relacionados tanto co desefio grafico como coa ideacién de espazos arquitectdnicos ou coa fabricacion artesanal ou
industrial de pezas e conxuntos

Neste curso 2016-17 implantase a nova lei LOMCE nos cursos 4° da ESO e 2° de Bacharelato, nos cursos 1° ESO, 3°
ESO e 1° BACH xa se puso en marcha no curso pasado .Ademais incrementase un grupo de 1° da ESO e pasan a ser 4

O reparto de grupos no departamento faise da seguinte maneira:

Materia ‘ Curso ‘ Grupos Profesor/a
A
B
1°ESO Elena Guerra
C
D
Educacion p_Ias_tlca, visual e A Francisco Jaraba
audiovisual
3° ESO B
Elena Guerra
C
A
4° ESO Francisco Jaraba
BeC
AeEC
1° Bach Francisco Jaraba
Debuxo Técnico AeB
2° Bach A, BeEC Elena Guerra




OBXECTIVOS XERAIS DA EDUCACION SECUNDARIA

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer 0s seus dereitos no respecto as demais persoas, practicar a
tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre as persoas e 0s grupos, exercitarse no dialogo, afianzando os dereitos humanos
e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e prepararse
para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condicién necesaria para unha
realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das
persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicion ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que
supofian discriminacion entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacién de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as sUas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suas relacidons coas demais persoas, asi
como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas basicas na utilizacion das fontes de informacién, para adquirir novos cofiecementos con sentido critico.
Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias, asi como cofiecer e aplicar os
métodos para identificar os problemas en diversos campos do cofiecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa persoal e a
capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisions e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua casteld, textos e mensaxes
complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.

i)Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

I) Cofiecer, valorar e respectar 0s aspectos basicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, asi como o patrimonio
artistico e cultural. Cofiecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes & cultura e & sociedade galega, ou a outras
culturas do mundo.

m) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os habitos de
coidado e saude corporais, e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e
social. Cofiecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a sta diversidade. Valorar criticamente os habitos sociais
relacionados coa salde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o0 medio ambiente, contribuindo & slla conservacion e a stia
mellora.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresion e
representacion.

) Cofiecer e valorar os aspectos béasicos do patrimonio linglistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar na sta
conservacion e na stia mellora, e respectar a diversidade lingliistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas,
desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o) Coniecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para 0 mantemento da identidade de
Galicia, e como medio de relacion interpersoal e expresion de riqueza cultural nun contexto plurilinglie, que permite a
comunicacién con outras linguas, en especial coas pertencentes & comunidade lus6fona.



1° ESO.
EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL

OBXECTIVOS, COMPETENCIAS CLAVE, CONTIDOS E ESTANDARES DE
APRENDIZAXE

‘ BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Obxectivos do bloque:

[J- Representar imaxes tanto reais coma imaxinadas utilizando a linguaxe visual.

[J- Crear aproveitando a capacidade expresiva dos elementos que conforman a imaxe.

[J- Experimentar as posibilidades expresivas do trazo e do xesto.

[J- Apreciar a variedade de texturas e as sUas posibilidades expresivas.

[J- Diferenciar entre contorno, silueta e forma, observando distintos tipos de formas.

[J- Entender a imaxe como representacién mais ou menos obxectiva da realidade, distinguindo entre o figurativo e o abstracto.
[J- Descubrir a importancia da imaxinacion e da creatividade para a actividade artistica.

[J- Cofiecer os fundamentos basicos da teoria da cor.

- Reflexionar e experimentar sobre os significados simbdlicos e a potencia emocional da cor.

COMPETENCIAS:

Expresarse con correccion, adecuacion e coherencia.
Comprender e interpretar o sentido das mensaxes e saber compofier outras novas.

Desenvolver e aplicar métodos de andlise e estratexias de organizacion e resolucion
de problemas.

Manexar os cofiecementos para comprender a realidade e interpretar a informacion.

Manexar ferramentas dixitais para a construcion de cofiecemento utilizando distintas
canles para transmitilo.

Empregar distintas fontes para a busca de informacion seleccionandoas segundo a
sua fiabilidade.

Xestionar recursos e xerar estratexias para aprender en distintos contextos de
aprendizaxe.

Planificar os recursos necesarios e 0s pasos que compre realizar no proceso de
aprendizaxe.

Desenvolver a capacidade de dialogo cos demais recofiecendo a diversidade das
actividades humanas.

Mostrar dispofiibilidade para a participacién activa en ambitos de participacion
establecidos.

Mostrar iniciativa persoal para iniciar ou promover accions novas asumindo riscos.
Avaliar e tomar conciencia xerando estratexias para a mellora.

Apreciar a beleza das expresions artisticas mostrando respecto cara ao patrimonio
cultural e cara as persoas que contribuiron ao seu desenvolvemento.

Expresar sentimentos e emociéns desde codigos artisticos.

1. Elementos da expresién plastica

Contidos:
Elementos configurativos da imaxe: punto, lifia e plano.
Aprecio do uso que os/as artistas fan do punto, a lifia e o plano para aplicalo as propias composiciéns.
O punto como o elemento mais sinxelo na comunicacion visual.
Posibilidades graficas e expresivas da lifia en relacion ao seu trazado, o seu grosor ou a sua velocidade.
Calidades do plano como elemento compositivo e como construtor de volume.
Elementos de expresién plastica: lifia, textura e cor.

Estandares de aprendizaxe:



Identifica e valora a importancia do punto, a lifia e o plano, analizando de xeito oral e escrito imaxes e produciéns grafico
plasticas propias e alleas.

Analiza os ritmos lineais mediante a observacion de elementos organicos na paisaxe, nos obxectos e en composiciéns
artisticas, empregandoos como inspiracién en creaciéns grafico-plasticas.

Experimenta co punto, a lifia e o plano co concepto de ritmo, aplicAndoos de forma libre e espontanea.

Experimenta co valor expresivo da lifia e o punto e as slias posibilidades tonais, aplicando distintos graos de dureza,
distintas posiciéns do lapis de grafito ou de cor (tombado ou vertical) e a presion exercida na aplicacion, en composiciéns
a man alzada, estruturadas xeometricamente ou mais libres e espontaneas.

Realiza composicidns que transmiten emocions basicas (calma, violencia, liberdade, opresion, alegria, tristura, etc.)
utilizando diversos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lifias, puntos, texturas, cores, etc.).

2. Acomposicion
Contidos

Composicion: elementos
O ritmo na composicion.

Estandares de aprendizaxe:

Analiza, identifica e explica oralmente, por escrito e graficamente, o esquema compositivo basico de obras de arte e
obras propias, atendendo aos conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo.

Realiza composicions basicas con diferentes técnicas segundo as propostas establecidas por escrito.

Realiza composicions modulares con diferentes procedementos grafico-plasticos en aplicacions ao desefio téxtil,
ornamental, arquitecténico ou decorativo.

® Representa obxectos illados e agrupados do natural ou do &mbito inmediato, proporcionandoos en relacion coas suas
caracteristicas formais e en relacion co seu ambito.
3.Acor
Contidos

A cor coma fendmeno fisico e visual. Mestura aditiva e mestura substractiva
Circulo cromatico. Cores complementarias.
Materiais e técnicas de debuxo e pintura. Técnicas plasticas: secas, humidas e mixtas.

Estandares de aprendizaxe

Experimenta coas cores primarias e secundarias, estudando a sintese aditiva e subtractiva e as cores complementarias.

Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicAndoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.
Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composiciéns figurativas e abstractas mediante a aplicacion do
lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de
humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacion de
texturas visuais croméaticas.

Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compéndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos.
Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as stas
calidades grafico-plasticas.

Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto orde e estado, e achégao a aula cando é necesario para a
elaboracion das actividades.

4. Texturas

Contidos:

Texturas naturais e artificiais.
Capacidade expresiva das texturas

Estandares de aprendizaxe

Transcribe texturas tactiles a texturas visuais mediante as técnicas de frottage, utilizdndoas en composicions abstractas
ou figurativas.

Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles, para crear
composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

OBXECTIVOS



- Analizar e criticar construtivamente as imaxes que nos rodean.

- Comunicarse con imaxes.

- Observar e reflexionar sobre imaxes e narracions visuais para desenvolver un espirito critico.

- Expresar con diferentes recursos multimedia experiencias tanto reais coma imaxinarias.

- Valorar a narracion visual como recurso para compartir experiencias e ideas.

- Cofiecer elementos e recursos do comic como as metéforas visuais, onomatopeas, globos, elementos cinéticos...
- Cofiecer o concepto de ilustracion e valorar a slia capacidade narrativa.

- Diferenciar distintos tipos de narrativas gréaficas.

- Cofiecer e utilizar expresivamente os diferentes elementos dunha historieta.

Competencias

Expresarse con correccion, adecuacion e coherencia.
Comprender e interpretar o sentido das mensaxes e saber compofier outras novas.

Manexar ferramentas dixitais para a construcion de cofiecemento utilizando distintas
canles para transmitilo.

Empregar distintas fontes para a busca de informacion selecciondndoas segundo a
sua fiabilidade.

Xestionar recursos e xerar estratexias para aprender en distintos contextos de
aprendizaxe.

Planificar os recursos necesarios e 0s pasos que cémpre realizar no proceso de
aprendizaxe.

Desenvolver a capacidade de dialogo cos demais recofiecendo a diversidade das
actividades humanas.

Mostrar dispofiibilidade para a participacion activa en &mbitos de participacion
establecidos.

Apreciar a beleza das expresions artisticas mostrando respecto cara ao patrimonio
cultural e cara as persoas que contribuiron ao seu desenvolvemento.

Expresar sentimentos e emocions desde cadigos artisticos.

5. Aimaxe
Contidos

Imaxe e a comunicacion visual. Iconicidade. Graos de iconicidade.
Imaxe figurativa e imaxe abstracta.

Comunicacioén visual. Simbolos e iconas.

O comic: medio de expresion. Linguaxe do cémic.

Comunicacion visual: caracteristicas e elementos que intervefien nela.
Funciéns das mensaxes na comunicacion visual e audiovisual.

Estdndares de aprendizaxe

. Diferencia imaxes figurativas de abstractas.

. Recofiece graos de iconicidade nunha serie de imaxes.

. Crea imaxes con distintos graos de iconicidade baseandose nun mesmo tema.

. Distingue simbolos de iconas.

. Desefia simbolos e iconas.

. Desefia un comic utilizando adecuadamente vifietas e lendas, globos, lifias cinéticas e onomatopeas.
. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion visual.

. Identifica e analiza os elementos que intervefien en actos de comunicacion audiovisual.

. Distingue a funcién ou funciéns que predominan en mensaxes visuais e audiovisuais.

BLOQUE 3. DEBUXO TECNICO

OBXECTIVOS DO BLOQUE:

[J- Establecer relacions e representar de xeito simbolico con formas xeométricas.

[1- Plasmar graficamente e de xeito estruturado pensamentos e ideas

[J- Recofiecer a xeometria en estruturas e redes da natureza e da arte.

[J- Utilizar instrumentos de debuxo técnico e recofiecer a necesidade da normalizacion.
[J- Cofiecer elementos e entender conceptos basicos da xeometria plana.

[J- Recofiecer e construir figuras xeométricas planas.



- Recofiecer nos simbolos culturais patrons xeométricos.
- Crear composicions con formas xeométricas planas.

COMPETENCIAS

Comprender o contexto e o sentido de comunicacions técnicas.

Utilizar o vocabulario adecuado, as estruturas lingiisticas e as normas
ortogréficas e gramaticais para elaborar textos escritos e orais.

Cofiecer e utilizar os elementos matematicos basicos seleccionando os datos
adecuados para resolver problemas.

Aplicar técnicas e estratexias.

Empregar distintas fontes para a busca de informacion comprendendo e elaborando
novo cofiecemento, derivado da informacion obtida a través de medios tecnoléxicos.
Manexar e actualizar o uso das novas tecnoloxias para mellorar o traballo.

Xestionar os recursos e as motivacions persoais en favor da aprendizaxe.

Seguir os pasos establecidos e tomar decisions sobre os pasos seguintes en funcion
dos resultados intermedios, tomando conciencia dos procesos de aprendizaxe.

Aplicar dereitos e deberes da convivencia cidada no contexto da escola.

Cofiecer as actividades humanas, mostrando dispofiibilidade para a participacion activa
na vida cultural e social.

Xestionar optimizando o uso de recursos materiais e persoais para a consecucion de
obxectivos.

Mostrar iniciativa e actuar con responsabilidade.

Valorar a interculturalidade como unha fonte de riqueza persoal e cultural.
Apreciar os valores culturais do patrimonio natural e da evolucién do pensamento
cientifico.

6. Trazados xeométricos

Contidos

Elementos xeométricos fundamentais: punto, lifias e direccions.

Posicidns relativas entre rectas: paralelas, cortantes e perpendiculares.

Manexo da escuadra e cartab6n para o trazado de paralelas, perpendiculares e rectas a 45°.
Circunferencia e circulo. A circunferencia como lugar xeométrico basico no plano.

Manexo do compas.

Dividir a circunferencia en dous, catro, seis ou oito partes iguais, usando o compas.

Realizar motivos decorativos co manexo do compas.

Angulos. Clasificacién de angulos y posicions relativas.

Trazado de angulos con escuadra e cartabén.

Realizar operacions con angulos. Medidas angulares. Transporte de medidas angulares.
Bisectriz dun angulo. A bisectriz como lugar xeométrico basico no plano.

Concepto de medida. Operacidns con segmentos coa axuda da regra ou utilizando o compas.
Mediatriz dun segmento. A mediatriz como lugar xeométrico basico no plano.

Teorema de Thales. Aplicacions do teorema de Thales para dividir un segmento en partes iguais e para a escala dun
poligono.

Lugares xeométricos fundamentais. Circunferencia, mediatriz, bisectriz e mediana.

Estandares de aprendizaxe
Traza as rectas que pasan por cada par de puntos, usando a regra, e resalta o triangulo que se forma.
Traza rectas paralelas, transversais e perpendiculares a outra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando escuadra
e cartabon con suficiente precision.
Constrle unha circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando o compas
Divide a circunferencia en seis partes iguais, usando o compas, e debuxa coa regra o hexagono regular e o tridngulo
equilatero que se posibilita.



Identifica os angulos de 30°, 45°, 60° e 90° na escuadra e no cartabon.

Suma ou resta angulos positivos ou negativos con regra € compas.

Construe a bisectriz dun angulo calquera, con regra e compas.

Suma ou resta segmentos, sobre unha recta, medindo coa regra ou utilizando o compas.

Traza a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabon.
Divide un segmento en partes iguais, aplicando o teorema de Thales.

Escala un poligono aplicando o teorema de Thales.

Explica, verbalmente ou por escrito, os exemplos mais comuns de lugares xeométricos (mediatriz, bisector,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc.).

7. Poligonos

Contidos
Tridngulos.:

Clasificacion dos triangulos en funcién dos seus lados e dos seus angulos.

Propiedade fundamental dos triangulos.

Construcién de triangulos.

Lifias e puntos notables dos triangulos. Alturas, medianas, bisectrices e mediatrices dos triangulos.
Tridngulo rectangulo: caracteristicas e construcion dun.

Cuadrilateros:

Cuadrilateros: clasificacion e propiedades.
Construcion de cuadrilateros.

Poligonos.

Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos.
Construcién de poligonos regulares inscritos nunha circunferencia.

Estandares de aprendizaxe

Clasifica calquera triangulo, observando os seus lados e os seus angulos.

Constrde un triangulo cofiecendo dous lados e un angulo, ou dous angulos e un lado, ou os seus tres lados, utilizando
correctamente as ferramentas.

Determina o baricentro, o incentro ou o circuncentro de calquera triangulo, construindo previamente as medianas, as
bisectrices ou as mediatrices correspondentes.

Debuxa un triangulo rectangulo cofiecendo a hipotenusa e un cateto.

Clasifica correctamente calquera cuadrilatero.

Constrie calquera paralelogramo cofiecendo dous lados consecutivos e unha diagonal.

Clasifica correctamente calquera poligono de tres a cinco lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular.
Construe correctamente poligonos regulares de ata cinco lados, inscritos nunha circunferencia.

TEMPORALIZACION:

BLOQUE COMUNICACION
AUDIOVISUAL

3° trimestre: |BLOQUE DEBUXO TECNICO

29 trimestre

MATERIAIS, METODOLOXIA E RECURSOS DIDACTICOS.

Neste curso non se conta con un libro de texto obrigatorio a seguir dando prioridade 6 material necesario para realizar as tarefas e
actividades propostas.

Dito material seria:

. MATERIAL TECNICO. Escuadra, cartabén, regra, compas, transportador de angulos, lapis de diferente dureza (2H, HB e
2B), goma, afialapis e laminas A4 con recadro e caixa de rotulacion. Folios brancos. Carpeta para gardar as laminas.

. MATERIAL ARTISTICO, pinturas, témperas (magenta, amarelo, cian, branco e negro), pinceis, trapo. Tesoiras,



pegamento. Papeis e cartolinas.

Parte do material empregado nas actividades o aportara o departamento de debuxo. Por exemplo, paletas, brochas, espatulas,
botes, pranchas de corte e cuters, pinturas, cola, barnices, paralex e todas aqueles materiais necesarios para realizar algunhas
actividades complementarias...

Outros materiais a disposicién dos alumno/as na clase, libros de texto adecuados 6 seu nivel, revistas, periodicos.

Materiais didacticos de apoio as clases utilizados polo profesor:

® Encerado, xiz de cores, escuadra, cartabén, compas, transportador de angulos.

e Fotocopias para alguns traballos, proxector e ordenador para visualizar imaxes e exemplos de apoio a las explicacions,
fotografias de traballos de alumnos anteriores.

e Presentacions e recursos on line das técnicas e contidos analizados.

e Video e television. Camara fotografica, camara web e escaner.

Metodoloxia:

. Cofiecer, antes de comezar, as ideas previas, as dificultades de aprendizaxe do alumnado e os recursos dispofiibles.
. Introducir de xeito xeral o alumno na unidade, anticipando as tarefas previstas e 0s materiais necesarios para o
desenvolvemento desta.

. Explicar as diferentes unidades utilizando diversos exemplos e mostrando imaxes que faciliten a sia comprension.

. Propor a actividade a realizar, facendo fincapé nas técnicas, materiais e obxectivos a traballar.

No caso dos trazados xeométricos, normalmente o profesor realizara os exercicios na pizarra e os alumnos iran realizdndoos
nas laminas xunto co profesor. Se ira observando na clase se o alumno realiza correctamente o exercicio, se ten o material
necesario e se solucionaran as dubidas que poidan xurdir. Unha vez finalizados os exercicios o alumno tera que procurar
rematar a lamina colocando as indicacions, titulos e nome, e procurando unha boa presentacién. Se o alumno non rematou
a lamina ou nalgin exercicio tivo dificultades e precisa mais tempo podera terminar ou repetir na casa.

Marcarase un prazo de entrega para cada lamina ou traballo. Valorarase a puntualidade na entrega.

Correxirase, puntuarase de cero a dez e devolverase cada exercicio de modo que o alumno poida cofiecer o seu grao de
consecucion dos obxectivos.

Procurarase a colaboracion entre os alumnos facendo de cando en vez algun traballo en grupo. Ainda que a maior parte das
actividades son de tipo individual. Pero fomentarase a cooperacion e un bo ambiente de traballo, respectando e
desenvolvendo a solidariedade e a conciencia colectiva do grupo.

Estableceranse normas para cada traballo e normas de comportamento en xeral dentro da aula, cos compafieiros e de coidado
do material e limpeza.

Nas actividades artisticas tentarase prestar atencion as motivacions persoais e a natureza de cada individuo. Asi como nas
actividades de debuxo xeométrico se buscara a precision, correccion e rigor. Nas outras se procurard a creatividade, que o
alumno reflexione e experimente co material e se plantee posibles soluciéns. Que se exprese con liberdade e adquira unha
visién aberta cara a diferentes creacions artisticas tanto propias como alleas. O profesor neste caso guiara 6 alumno no seu
proceso, propofiendo ou suxerindo. Pero a pesar de deixar un maior grao de liberdade o alumno debera sempre axustarse
0s obxectivos e aplicar as técnicas propostas polo profesor.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedementos de avaliacion:

- Observacién diaria e participacion en clase.
- Preguntas orais
- Correccion e avaliacién dos traballos e laminas realizados en cada avaliacion.

- Probas tedricas ou practicas (exames). Se realizaran se o profesor o cree conveniente, reservandose como unha
opcion. En caso de non realizarse avaliaranse os traballos e participacion do alumno en clase.

- Realizacion, entrega e exposicion dos traballos en grupo, cando os houbera.

- Probas de recuperacion

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para a obtencion da nota de cada avaliacion trimestral teranse en conta tres aspectos establecidos nos seguintes porcentaxes:
1. EXAMES (se os houbera). O 40% ser& a nota dos controis tedrico/practicos que se realicen. Se valorara se contesta

10



as cuestions tedricas plantexadas e resolve correctamente os problemas de tipo practico nas probas de cada avaliacion.
2. AS LAMINAS OU TRABALLOS que contara o 40% da nota. Se far4 unha media de todos os exercicios da avaliacion
trimestral, tanto os individuais como colectivos. As laminas non presentadas teran a nota de cero.

En cada actividade (laminas o traballos practicos) se avaliara :

0 Se o alumno/a cofiece e aplica os conceptos dados na explicacion, expresase de acordo 0s contidos e manexa 0s
instrumentos de cada técnica con habilidade.

0 Se aplica os materiais propios de cada técnica.
0 Se se axusta 6s obxectivos e plantexamentos de cada exercicio.

0 Se aplica os conceptos dados en cada exercicio con creatividade.

O Se entrega os traballos realizados con boa presentacion.

*No caso de non realizarse exames nalgunha avaliacion a nota media dos traballos pasara a ter un valor do 80 % da nota
da avaliacion.

3. OBSERVACION E ANOTACIONS DIARIAS DO ALUMNADO_ 20% da nota. Conforman este apartado os seguintes
aspectos:

Asistencia regular a clase con puntualidade.
Traer a clase o material necesario para a realizacion dos traballos.

® Rigurosidade, regularidade e puntualidade na entrega de traballos

Coidado do material e traballos propios e alleos, mantendo a limpeza na clase.
Respecto as nomas de convivencia tanto co profesor como cos compafieiros.

Participacion activa na clase; pofiendo interese nas actividadese contestando adecuadamente as preguntas orais do
profesor.

Axudar aos comparieiros no traballo diario na medida que poida.

e Boa actitude de cara ao traballo en grupo, colaborando activamente en todo o proceso.

e Esforzo en superar as dificultades, solicitando axuda oportunamente cando sexa hecesario e implicAndose no proceso de
superacion de ditas dificultades.

A materia de Educacién Plastica, Visual e Audiovisual € fundamentalmente practica. Durante o curso os alumnos realizan laminas
e traballos que son explicados na clase e guiados polo profesor. A maior parte destes traballos realizaranse na aula, outras veces
se lles manda para casa algunhas tarefas como buscar informacion o realizar algun exercicio.

Nos traballos préacticos haberan de superar uns minimos de limpeza e precision, no admitindose como validos traballos que tefian
raspaduras, borréns, engurras, tipex etc., 0 que mostren signos evidentes de insuficiencia de cofiecementos, de falta de destrezas
ou de una inadecuada utilizaciéon dos instrumentos de debuxo. En todo caso, sera condicién necesaria para superar a materia
gue cada estudante entregue o 90 % dos traballos propostos.

MEDIDAS E ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Se o alumno non acada o0s obxectivos propostos debera mellorar ou repetir os exercicios que o profesor lle indique. Para superar
as dificultades nas laminas de debuxo o alumno poderé recorrer & axuda do profesor.

O alumno podera realizar unha proba de recuperaciéon cando suspenda unha avaliacién , no caso de que nesa avaliacién houbera
algun exame e o tivera suspenso. A proba de recuperacion serd unha para cada avaliacion e realizaranse despois das vacacions
do primeiro e segundo trimestre. Habera unha ultima proba en xufio para aqueles alumnos/as que ainda tefian suspensa alguna
avaliacion, sempre no caso de que nesa avaliacion houbera algiin exame e o tivera suspenso.

A nota final do curso sera a media dos resultados obtidos nas tres avaliacions trimestrais.

As laminas seran gardadas polo alumno para poder presentalas ao final de cada avaliacion e ao final do curso no caso de
gue o profesor as necesite para poder valorar en conxunto todo o seu traballo.
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- 3°ESO
EDUCACION PLASTICA , VISUAL E AUDIOVISUAL

OBXECTIVOS DO CURSO:

1. Identificar os elementos configuradores da imaxe.

2. Expresar emocions utilizando distintos elementos configurativos e recursos gréficos: lifia, puntos, cores, texturas,
claroscuros, etc.

. Identificar e aplicar os conceptos de equilibrio, proporcién e ritmo en composicions basicas.

. Identificar e diferenciar as propiedades da color luz e da cor pigmento.

. Diferenciar as distintas texturas: naturais, artificiais, tactiles e visuais valorando a stGa capacidade expresiva.

. Cofiecer e aplicar los métodos creativos gréfico-plasticos aplicados a procesos de artes plasticas e desefio.

. Crear composicions grafico-plasticas persoais e colectivas.

. Cofiecer e aplicar as posibilidades expresivas das técnicas gréafico-plasticas secas, himidas y mixtas.

. Identificar os elementos e os factores que intervefien no proceso de percepcion de imaxes.

10. Cofiecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusiéns épticas e aplicaraas na elaboracién de obras propias.
11. Distinguir e crear diferentes tipos de imaxes segundo a sua relacion significante-significado: simbolos e iconas.
12. Analizar e realizar fotografias comprendendo e aplicando os seus fundamentos.

13. Analizar e realizar comics aplicando os recursos de maneira apropiada.

14. Cofiecer os fundamentos da imaxe en movemento, explorar as suas posibilidades expresivas.

15. Identificar e recofiecer os diferentes linguaxes visuais apreciando os distintos estilos e tendencias e valorando,
respectando e disfrutando do patrimonio histérico e cultural.

16. Comprender os fundamentos da linguaxe multimedia, valorar as aportaciéns das tecnoloxias dixitais e ser capaz de
elaborar documentos mediante esta linguaxe.

17. Comprender e empregar os conceptos espaciais do punto, la lifia e o plano.

18. Cofiecer con fluidez os conceptos de circunferencia, circulo e arco.

19. Utilizar o compés, realizando exercicios variados e usando a ferramenta de forma fluida.

20. Comprender os conceptos de angulo e de bisectriz.

21. Trazar a mediatriz dun segmento utilizando compas e regra, e tamén utilizando regra, escuadra e cartabdn.

22. Estudar as aplicaciéns do teorema de Thales.

23. Cofiecer lugares xeométricos e definilos.

24 Clasificar os poligonos en funcion de seus lados, recofiecendo os regulares e os irregulares.

25. Comprender as condicidns dos centros e as rectas tanxentes nos distintos casos de tanxencia e enlaces.

26, Comprender a construcién do 6valo e ovoide bésicos, aplicando as propiedades das tanxencias entre circunferencias.
27. Estudar os conceptos de simetria, xiro e translacion, aplicAndoos 6 desefio de composiciéns con médulos.
28.Comprender o concepto de proxeccion aplicAndoo 6 debuxo das vistas de obxectos, entendendo a utilidade das
acotacions e practicando sobre as tres vistas de obxectos sinxelos partindo de as sUas vistas principais.

©oOo~NO O w

CONTRIBUCION AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE.

Este area es unha oportunidade para utilizar a linguaxe
simbdlico asi como la profundizacién en aspectos espaciais

» Respectar e preservar a vida dos seres vivos de seu
contorno.

Competencia
matematica,
cientifica e
tecnoléxica

da realidade e a sta representacion grafica. Tamén se
entrenan procedementos relacionados co método cientifico,
como son: a observacion, a experimentacion, o
descubrimento, a reflexion e o andlise.

» Tomar conciencia dos cambios producidos por o ser
humano no contorno natural e as repercusiéns para a vida
futura.

» Comprender e interpretar a informacion presentada en
formato grafico.

Comunicacion
linglistica

Contrible a adquisicion da competencia linguistica na
medida que favorece a comprension e a expresion oral e
escrita ao promover o cofiecemento e a utilizacién do
vocabulario especifico referido & expresion artistica e ao
explorar diferentes canles de comunicacion.

» Comprender o sentido dos textos escritos e orais.

» Manexar elementos de comunicacién no verbal, o en
diferentes rexistros, nas diversas situacions comunicativas.
» Respectar as normas de comunicacién en calquera
contexto: quenda de palabra, escoita atenta ¢ interlocutor...

Competencia
dixital

Aparecen contidos que fan referencia 6 entorno audiovisual e
multimedia dando especial importancia 6 uso de ferramentas
tecnolodxicas, para a creacion de producions audiovisuais.

« Utilizar os distintos canles de comunicacién audiovisual para
transmitir informacions diversas.

» Comprender os mensaxes que vefien dos medios de
comunicacion.

Empregar distintas fontes para a procura de informacion.

Conciencia e

ContribUe, especialmente, a adquirir a competencia artistica

* Amosar respecto cara o patrimonio cultural mundial na suas
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expresions e cultural. Xa que se pon o énfases en ampliar o distintas vertentes (artistico-literaria, etnogréfica, cientifico-
culturais coflecemento dos diferentes cédigos artisticos e na técnica...), e cara as persoas que contribllen o seu
utilizacion das técnicas e os recursos que lles son propios. O | desenvolvemento.

alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e desde o |  Valorar a interculturalidade como unha fonte de riqueza

coflecemento del linguaxe visual, a apreciar los valores persoal e cultural.

estéticos e culturais das producions artisticas. Por outra * Apreciar os valores culturais do patrimonio natural e da
parte, se contriblie a esta competencia cando se evolucién do pensamento cientifico.

experimenta e investiga con diversidade de técnicas » Expresar sentimentos e emociéns mediante codigos
plasticas e visuais e es capaz de expresarse a través de la artisticos.

imaxe. « Apreciar a beleza das expresions artisticas e as

manifestaciéns de creatividade e gusto pola estética no
ambito cotian.
« Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.

Esta area é una boa ferramenta para potenciar a » Mostrar dispofiibilidade para a participacion activa en
Competencias competencia social e civica. Na medida que as producions ambitos de participacion establecidos.

c o artisticas pddense propor como traballo en equipo, sendo » Recoriecer riqueza na diversidade de opinions e ideas.
S?QIaIS € unha oportunidade para fomentar a cooperacion, o respecto, |+ Aprender a comportarse desde o cofiecemento dos distintos
clvicas a tolerancia, etc. Por outra parte o fomento da creatividade valores.

na aula, leva a valorar diversos enfoques.
Esta area colabora en grande medida na adquisicién do « Ser constante no traballo, superando as dificultades.
sentido de iniciativa e espirito emprendedor xa que en todo o |« Dar prioridade a consecucion de obxectivos grupales sobre
. proceso de creacion hai que converter unha idea nun produto | 0s intereses persoais.
Sentido de e para elo se han de desenvolver estratexias de « Configurar unha visién do futuro realista e ambiciosa.
iniciativa e planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion e « Atopar posibilidades no contorno que outros non aprecian
espirito avaliacion dos resultados. Este proceso, sitia 6 alumnado

emprendedor ante un proceso que lle obriga a tomar decisiéns de maneira
auténoma. Todo isto, xunto co espirito creativo, a
experimentacion, a investigacion, e a autocritica fomentan a
iniciativa e o espirito emprendedor.

Esta materia contribuira & competencia para aprender a « Xestionar os recursos e as motivacions persoais en favor da
aprender na medida en que axude a reflexion sobre os aprendizaxe.
Aprender a procesos e a propia experir_nentacién qreativa, xa que esta . Aplicar estrgtexia; para a mellora do pensamento creativo,
d implica a toma de conciencia das propias capacidades e critico, emocional, interdependente...
ElpIEnelEr recursos, asi como a aceptacion dos propios erros como » Seguir os pasos establecidos e tomar decisiéns sobre os
instrumento de mellora. pasos seguintes en funcién dos resultados intermedios.

« Avaliar a consecucion de obxectivos de aprendizaxe

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Contidos

1. O proceso creativo.

Métodos creativos aplicados a procesos de artes plasticas e desefio.
O proceso creativo desde a idea inicial ata a execucién definitiva.
O bosquexo ou apuntamento como estudo previo ao resultado final.

2. Aimaxe

A imaxe como representacion da realidade.
Iconicidade na imaxe gréfica.
Niveis de iconicidade.

3. Acor

Natureza da cor. Cor luz e cor pigmento.
Temperatura da cor.

Simbolismo da cor.

Materiais e técnicas de debuxo e pintura.
Técnicas plasticas: secas, humidas e mixtas.

Estandares de aprendizaxe:

e Crea composiciéns aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, axustdndose aos obxectivos
finais.

e Cofiece e aplica métodos creativos para a elaboracion de desefio grafico, desefios de produto, moda e as stas mdltiples
aplicacions.
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¢ Reflexiona e avalia, oralmente e por escrito, 0 proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial ata a execucion
definitiva.

e Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gréfica, elaborando bosquexos, apuntamentos, e debuxos
esquematicos, analiticos e miméticos.

e Realiza modificacions da cor e as sUas propiedades empregando técnicas propias da cor pigmento e da cor luz,
aplicando as TIC, para expresar sensacions en composicions sinxelas.

e Representa con claroscuro a sensacion espacial de composicions volumétricas sinxelas.

e Realiza composiciéns abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciéns por medio do uso da cor.

e Utiliza con propiedade as técnicas grafico-plasticas cofiecidas aplicAndoas de forma axeitada ao obxectivo da actividade.

e Utiliza o lapis de grafito e de cor, creando o claroscuro en composicions figurativas e abstractas mediante a aplicacion do
lapis de forma continua en superficies homoxéneas ou degradadas.

e Experimenta coas témperas aplicando a técnica de diferentes formas (pinceis, esponxas, goteos, distintos graos de
humidade, estampaxes, etc.), valorando as posibilidades expresivas segundo o grao de opacidade e a creacién de
texturas visuais cromaticas.

e Utiliza o papel como material, manipulandoo, resgando ou pregando, creando texturas visuais e tactiles para crear
composicions, colaxes matéricas e figuras tridimensionais.

e Crea co papel recortado formas abstractas e figurativas compéndoas con fins ilustrativos, decorativos ou comunicativos.

e Aproveita materiais reciclados para a elaboracion de obras de forma responsable co medio e aproveitando as stas
calidades grafico-plasticas.

e Mantén o seu espazo de traballo e o seu material en orde e estado perfectos, e achégao a aula cando é necesario para a
elaboracién das actividades.

i Blogue 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Contidos
4. A percepcion

Percepcion visual. Proceso perceptivo.
Constantes perceptivas de forma, tamafio e cor.
llusiéns opticas.

Leis ou principios da Gestalt.

5. Alinguaxe visual

Linguaxe visual. Signo visual. Significante e significado.
Linguaxe da imaxe. Aprender a ler a imaxe.
Denotacion e connotacion.

6. Imaxe fixa e en movemento. Linguaxe audiovisual

A fotografia.
A fotografia como medio de comunicacion.

A imaxe en movemento

Imaxe en movemento: posibilidades expresivas
Linguaxes visual e audiovisual: funcions e codigos.
Cine. O cine como medio de comunicacion.

A publicidade

Recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.
Publicidade: principais recursos visuais empregados nela.

A linguaxe multimedia como ferramenta de traballo.

Estandares de aprendizaxe:

* Analiza as causas polas que se produce unha ilusion éptica aplicando cofiecementos dos procesos perceptivos.

» Identifica e clasifica ilusions dpticas segundo as leis da Gestalt.

+ Desefia ilusions Opticas baseandose nas leis da Gestalt.

. Elabora unha animacién con medios dixitais e/ou analoxicos.

« Distingue significante e significado nun signo visual.

+ Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe identificando, clasificando e describindo os seus elementos.

* Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, identificando os elementos de significacion, narrativos e as
ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusions e interpretando o seu significado.

* Identifica encadramentos e puntos de vista nunha fotografia.
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+ Realiza fotografias con distintos encadramentos e puntos de vista, aplicando diferentes leis compositivas.

+ Desefia, en equipo, mensaxes visuais e audiovisuais con distintas funcions utilizando diferentes linguaxes e codigos,
seguindo de xeito ordenado as fases do proceso (guién técnico, storyboard, realizacion, etc.), e valora de xeito critico os
resultados.

* Identifica os recursos visuais presentes en mensaxes publicitarias visuais e audiovisuais.

»  Desefia unha mensaxe publicitaria utilizando recursos visuais como as figuras retéricas.

* Reflexiona criticamente sobre unha obra de cine, situandoa no seu contexto e analizando a narrativa cinematografica en
relacién coa mensaxe.

+  Elabora documentos multimedia para presentar un tema ou proxecto, empregando 0s recursos dixitais de xeito axeitado.

Blogue 3. DEBUXO TECNICO

Contidos

7. Trazados xeométricos.

Lugares xeométricos fundamentais.
Circunferencia, mediatriz, bisectriz e mediana.

8. Poligonos.

Poligonos regulares e irregulares. Clasificacion dos poligonos.
Construcioén de poligonos regulares dado o lado e o radio.

9. Tanxencias

Tanxencias e enlaces.
Propiedades e consideracions xeométricas das tanxencias.

10. Curvas técnicas

Tanxencias e enlaces en curvas técnicas: 6valos e ovoides.
Propiedades e caracteristicas das tanxencias en évalos e ovoides.
Enlaces en curvas técnicas. Espirais: propiedades e caracteristicas.

11. Redes modulares.

Redes modulares: cadrada e triangular.
Concepto de simetria, xiro e translacion aplicado as composicions modulares.

12. Sistemas de representacion

Representacion obxectiva de sélidos.

Introducion aos sistemas de medida e sistemas perspectivos.
Vistas diédricas dun solido.

Introducion as axonometrias e as slas caracteristicas.
Axonometria cabaleira aplicada a volumes sinxelos.
Axonometria isométrica aplicada a volumes sinxelos.

Estandares de aprendizaxe

e Explica verbalmente ou por escrito os exemplos mais comuns de lugares xeométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos paralelos, etc).

e Clasifica correctamente calquera poligono de tres a oito lados, diferenciando claramente se é regular ou irregular.

e Constrie correctamente poligonos regulares de ata oito lados, cofiecendo o lado e o radio.

e Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente as ferramentas.

e Resolve correctamente os casos de tanxencia entre circunferencias e rectas, utilizando adecuadamente as ferramentas.

e Constrie correctamente un 6valo regular, cofiecendo o diametro maior.

e Constrae varios tipos de 6valos e ovoides, segundo os diametros cofiecidos.

e Constrle correctamente espirais de dous, tres, catro e seis centros.

e Executa desefios aplicando repeticiéns, xiros e simetrias de mddulos.

e Debuxa correctamente as vistas principais de volumes frecuentes, identificando as tres proxecciéns dos seus vértices e
as suas arestas.

e Constrle a perspectiva cabaleira de prismas e cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de reducién
sinxelos.

¢ Realiza perspectivas isométricas de volumes sinxelos, utilizando correctamente a escuadra e o cartabon para o trazado
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de paralelas.

TEMPORALIZACION

2° trimestre |Bloque de comunicacion visual

3° trimestre: |Bloque de debuxo xeométrico.

MATERIAIS, METODOLOXIA E RECURSOS DIDACTICOS.

Neste curso non se conta con un libro de texto obrigatorio a seguir dando prioridade 6 material necesario para realizar as tarefas e
actividades propostas.

Dito material seria:

. MATERIAL TECNICO. Escuadra, cartabon, regra, compas, transportador de angulos, lapis de diferente dureza (2H, HB e
2B), goma, afialapis e laminas A4 con recadro e caixa de rotulacion. Folios brancos. Carpeta para gardar as laminas.

. MATERIAL ARTISTICO, Rotuladores, pinturas, témperas (magenta, amarelo, cian, branco e negro), pinceis, trapo.
Tesoiras, pegamento. Papeis e cartolinas.

Parte do material empregado nas actividades o aportara o departamento de debuxo. Por exemplo, paletas, brochas, espétulas,
botes, pranchas de corte e cuters, pinturas, cola, barnices, paralex e todas aqueles materiais necesarios para realizar algunhas
actividades complementarias...

Outros materiais a disposicién dos alumno/as na clase, libros de texto adecuados 6 seu nivel, revistas, periédicos.

Materiais didacticos de apoio a las clases utilizados polo profesor:

® Encerado, xiz de cores, escuadra, cartabon, compas, transportador de angulos.
Fotocopias para alguns traballos, proxector e ordenador para visualizar imaxes e exemplos de apoio a las explicacions,
fotografias de traballos de alumnos anteriores.

e Presentacions e recursos online das técnicas e contidos analizados.

e Video e television. Camara fotografica, camara web e escaner.

Metodoloxia:
. Coriecer, antes de comezar, as ideas previas, as dificultades de aprendizaxe do alumnado e os recursos dispofiibles.
. Introducir de xeito xeral o alumno na unidade, anticipando as tarefas previstas e 0s materiais necesarios para o desenvolvemento desta.

Explicar as diferentes unidades utilizando diversos exemplos e mostrando imaxes que faciliten a sia comprension.
Propor a actividade a realizar, facendo fincapé nas técnicas, materiais e obxectivos a traballar.

No caso dos trazados xeométricos, normalmente o profesor realizaré os exercicios na pizarra e os alumnos irén realizdndoos nas laminas
xunto co profesor. Se ird observando na clase se o alumno realiza correctamente o exercicio, se ten o material necesario e se solucionaran
as dubidas que poidan xurdir. Unha vez finalizados os exercicios 0 alumno terd que procurar rematar a ldmina colocando as indicacions,
titulos e nome, e procurando unha boa presentacion. Se o alumno non rematou a lamina ou nalgun exercicio tivo dificultades e precisa
mais tempo poderd terminar ou repetir na casa.

Marcarase un prazo de entrega para cada ldmina ou traballo. Valorarase a puntualidade na entrega.

Correxirase, puntuarase de cero a dez e devolverase cada exercicio de modo que o alumno poida cofiecer 0 seu grao de consecucion dos
obxectivos.

Procurarase a colaboracién entre os alumnos facendo de cando en vez algun traballo en grupo. Ainda que a maior parte das actividades son
de tipo individual. Pero fomentarase a cooperacion e un bo ambiente de traballo, respectando e desenvolvendo a solidariedade e a
conciencia colectiva do grupo.

Estableceranse normas para cada traballo e normas de comportamento en xeral dentro da aula, cos compafieiros e de coidado do material e
limpeza.

Nas actividades artisticas tentarase prestar atencion as motivacions persoais e & natureza de cada individuo. Asi como nas actividades de
debuxo xeométrico se buscara a precision, correccion e rigor. Nas outras se procurara a creatividade, que o alumno reflexione e
experimente co material e se plantee posibles solucions. Que se exprese con liberdade e adquira unha vision aberta cara a diferentes
creacions artisticas tanto propias como alleas. O profesor neste caso guiara ¢ alumno no seu proceso, propofiendo ou suxerindo. Pero a
pesar de deixar un maior grao de liberdade o alumno debera sempre axustarse 6s obxectivos e aplicar as técnicas propostas polo profesor.
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PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedementos de avaliacion:

- Observacion diaria e participacion en clase.
- Preguntas orais
- Correccion e avaliacién dos traballos e laminas realizados en cada avaliacion.

- Probas tedricas ou practicas (exames). Se realizaran se o profesor o cree conveniente, reservandose como unha
opcién. En caso de non realizarse avaliaranse os traballos e participacién do alumno en clase.

- Realizacion, entrega e exposicion dos traballos en grupo, cando os houbera.

- Probas de recuperacion

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para a obtencidn da nota de cada avaliacion trimestral teranse en conta tres aspectos establecidos nos seguintes porcentaxes:

1. EXAMES (se os houbera). O 40% serd a nota dos controis tedrico/practicos que se realicen. Se valorara se contesta as
cuestions tedricas plantexadas e resolve correctamente os problemas de tipo practico nas probas de cada avaliacion.

2. AS LAMINAS OU TRABALLOS que contara o 40% da nota. Se fara unha media de todos os exercicios da avaliacion

trimestral, tanto os individuais como colectivos. As lAminas non presentadas teran a nota de cero.
En cada actividade (laminas o traballos practicos) se avaliard :

® Se o alumno/a cofiece e aplica os conceptos dados na explicacion, expresase de acordo os contidos e manexa 0s instrumentos de cada
técnica con habilidade.

®  Se aplica os materiais propios de cada técnica.
®  Se se axusta s obxectivos e plantexamentos de cada exercicio.
®  Se aplica os conceptos dados en cada exercicio con creatividade.

®  Seentrega os traballos realizados con boa presentacion.

*No caso de non realizarse exames nalgunha avaliacion a nota media dos traballos pasara a ter un valor do 80 % da nota da avaliacion.

3. OBSERVACION E ANOTACIONS DIARIAS DO ALUMNADO _ 20% da nota. Conforman este apartado os seguintes
aspectos:
. Asistencia regular a clase con puntualidade.
Traer a clase o material necesario para a realizacion dos traballos.
. Rigurosidade, regularidade e puntualidade na entrega de traballos
. Coidado do material e traballos propios e alleos, mantendo a limpeza na clase.
Respecto as nomas de convivencia tanto co profesor como cos compafieiros.
. Participacion activa na clase; pofiendo interese nas actividadese contestando adecuadamente as preguntas orais do profesor.

Axudar aos compafieiros no traballo diario na medida que poida.

Boa actitude de cara ao traballo en grupo, colaborando activamente en todo o proceso.
. Esforzo en superar as dificultades, solicitando axuda oportunamente cando sexa necesario e implicandose no proceso de superacion de
ditas dificultades.

A materia de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual é fundamentalmente practica. Durante o curso os alumnos realizan laminas e traballos que
son explicados na clase e guiados polo profesor. A maior parte destes traballos realizaranse na aula, outras veces se lles manda para casa
algunhas tarefas como buscar informacion o realizar algln exercicio.

Nos traballos practicos haberan de superar uns minimos de limpeza e precisién, no admitindose como validos traballos que tefian raspaduras,
borréns, engurras, tipex etc., o que mostren signos evidentes de insuficiencia de cofiecementos, de falta de destrezas ou de una inadecuada
utilizacién dos instrumentos de debuxo. En todo caso, sera condicidn necesaria para superar a materia que cada estudante entregue o
90 % dos traballos propostos.

MEDIDAS E ACTIVIDADES DE RECUPERACION
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Se 0 alumno non acada os obxectivos propostos debera mellorar ou repetir os exercicios que o profesor lle indique. Para superar as dificultades
nas laminas de debuxo o alumno podera recorrer & axuda do profesor.

O alumno podera realizar unha proba de recuperacién cando suspenda unha avaliacién , no caso de que nesa avaliacion houbera algiin exame e o
tivera suspenso. A proba de recuperacion serd unha para cada avaliacion e realizaranse despois das vacaciéns do primeiro e segundo trimestre.
Habera unha ultima proba en xufio para aqueles alumnos/as que ainda tefian suspensa alguna avaliacién, sempre no caso de que nesa avaliacién
houbera alglin exame e o tivera suspenso.

A nota final do curso serd a media dos resultados obtidos nas tres avaliacions trimestrais.

As laminas seran gardadas polo alumno para poder presentalas ao final de cada avaliacion e ao final do curso no caso de que o profesor
as necesite para poder valorar en conxunto todo o seu traballo.
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S 4° ESO
EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL

OBXECTIVOS DA AREA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL

1. Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto aos demais, practi-
car a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade entre persoas e grupos, exercitarse no dialogo afianzando os
dereitos humanos como valores comuns dunha sociedade plural e prepararse para o exercicio da cidadania demo-
cratica.

2. Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo como condicion necesa-
ria para unha realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

3. Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar os
estereotipos que supofian discriminacion entre homes e mulleres.

4. Fortalecer as sllas capacidades afectivas en todos os ambitos da personalidade e nas suUas relacions cos
demais, asi como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo, 0s comportamentos sexistas e resolver pacifi-
camente os conflitos.

5. Desenvolver destrezas basicas na utilizacién das fontes de informacién para, con sentido critico, adquirir novos
cofiecementos. Adquirir unha preparacién basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e a
comunicacion.

6. Concibir o coflecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en distintas disciplinas, asi como
cofiecer e aplicar os métodos para identificar os problemas nos diversos campos de cofiecemento e a experiencia.

7. Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacion, o sentido critico, a iniciativa
persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

8. Comprender e expresar con correccion, oralmente e por escrito, na lingua casteld e na galega, textos e mensa-
xes complexas, e iniciarse no cofiecemento, na lectura e no estudo da literatura.

9. Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de xeito apropiado.

10. Coiniecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e a historia propias e dos demais, asi como o
patrimonio artistico e cultural.

11. Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o dos outros, respectar as diferenzas, afianzar os habitos
de coidado e saude corporais e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolve-
mento persoal e social. Cofiecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a sta diversidade. Valorar
criticamente os habitos sociais relacionados coa salde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio, contribu-
indo & sta conservacién e mellora.

12. Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das distintas manifestacions artisticas, utilizando diversos
medios de expresion e representacion.
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DESCRITORES

Competencia mateméatica
e competencias basicas
en ciencia e tecnoloxia

Coidado do contorno ambien-
tal e dos seres vivos

Interactuar co contorno natural de
xeito respectuoso.

Comprometerse co uso responsable
dos recursos naturais para promo-
ver un desenvolvemento sostible.

Respectar e preservar a vida dos
seres vivos do seu contorno.

Tomar conciencia dos cambios pro-
ducidos polo home no contorno na-
tural e as repercusions para a vida
futura.

Vida saudable

Desenvolver e promover habitos de
vida saudable en canto a alimenta-
cidn e ao exercicio fisico.

Xerar criterios persoais sobre a vi-
sion social da estética do corpo hu-
mano fronte ao seu coidado sauda-
ble.

A ciencia no dia a dia

Recofiecer a importancia da ciencia
na nosa vida cotié.

Aplicar métodos cientificos rigorosos
para mellorar a comprensién da
realidade circundante en distintos
ambitos (bioloxico, xeoldxico, fisico,
guimico, tecnoloxico, xeografico...).

Manexar os cofiecementos sobre
ciencia e tecnoloxia para solucionar
problemas, comprender o que acon-
tece arredor nosa e responder pre-
guntas.
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Manexo de elementos mate-
maticos

Cofiecer e utilizar os elementos ma-
tematicos basicos: operacions,
magnitudes, porcentaxes, propor-
cions, formas xeométricas, criterios
de medicion e codificaciéon numéri-
ca, etc.

Comprender e interpretar a informa-
cion presentada en formato grafico.

Expresarse con propiedade na lin-
guaxe matematica.

Razoamento l6xico
e resolucién de problemas

Organizar a informacion utilizando
procedementos matematicos.

Resolver problemas seleccionando
0s datos e as estratexias apropia-
das.

Aplicar estratexias de resolucion de
problemas a situaciéns da vida co-
tia.

Comunicacién lingiistica

Comprensién: oral e escrita

Comprender o sentido dos textos
escritos e orais.

Manter unha actitude favorable cara
a lectura.

Expresion: oral e escrita

Expresarse oralmente con correc-
ciodn, adecuacion e coherencia.

Utilizar o vocabulario adecuado, as
estruturas linglisticas e as normas
ortogréficas e gramaticais para ela-
borar textos escritos e orais.

Compofier distintos tipos de textos
creativamente con sentido literario.

Normas de comunicacion

Respectar as normas de comunica-
cion en calquera contexto: quenda
de palabra, escoita atenta ao inter-
locutor...

Manexar elementos de comunica-
cién non verbal, ou en diferentes re-
xistros nas diversas situacions co-
municativas.

Comunicacién noutras linguas

Entender o contexto sociocultural da
lingua, asi como a sua historia para
un mellor uso desta.

Manter conversas noutras linguas
sobre temas cotians en distintos
contextos.

Utilizar os cofiecementos sobre a
lingua para buscar informacion e ler
textos en calquera situacion.

Producir textos escritos de diversa
complexidade para o seu uso en si-
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tuaciéns cotids ou de materias di-
versas.

Competencia dixital

Tecnoloxias da informacion

Empregar distintas fontes para a
busca de informacién.

Seleccionar o uso das distintas fon-
tes segundo a sua fiabilidade.

Elaborar e publicitar informacién
propia derivada de informacién obti-
da a través de medios tecnoldxicos.

Comunicacién audiovisual

Utilizar as distintas canles de comu-
nicacion audiovisual para transmitir
informaciéns diversas.

Comprender as mensaxes que ve-
fien dos medios de comunicacion.

Utilizacion de ferramentas
dixitais

Manexar ferramentas dixitais para a
construcién de cofiecemento.

Actualizar o uso das novas tecnolo-
xias para mellorar o traballo e facili-
tar a vida diaria.

Aplicar criterios éticos no uso das
tecnoloxias.

Conciencia e expresiéns cultu-
rais

Respecto polas manifesta-
cions culturais propias e alleas

Mostrar respecto cara ao patrimonio
cultural mundial nas stas distintas
vertentes (artistico-literaria, etnogra-
fica, cientifico-técnica...), e cara as
persoas que contribuiron ao seu
desenvolvemento.

Valorar a interculturalidade como
unha fonte de riqueza persoal e cul-
tural.

Apreciar os valores culturais do pa-
trimonio natural e da evolucién do
pensamento cientifico.

Expresion cultural e artistica

Expresar sentimentos e emocions
desde cddigos artisticos.

Apreciar a beleza das expresiéns
artisticas e no cotian.

Elaborar traballos e presentacions
con sentido estético.

Competencias sociais
e civicas

Educacion civica
e constitucional

Cofiecer as actividades humanas,
adquirir unha idea da realidade his-
térica a partir de distintas fontes e
identificar as implicaciéons que ten
vivir nun Estado social e democrati-
co de dereito referendado por unha
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constitucion.

Aplicar dereitos e deberes da convi-
vencia cidada no contexto da esco-
la.

Relacion cos demais

Desenvolver capacidade de dialogo
cos demais en situaciéns de convi-

vencia e traballo e para a resolucién
de conflitos.

Mostrar dispofiibilidade para a parti-
cipacion activa en ambitos de parti-
cipacién establecidos.

Recofecer riqueza na diversidade
de opiniéns e ideas.

Compromiso social

Aprender a comportarse desde o
cofiecemento dos distintos valores.

Concibir unha escala de valores
propia e actuar conforme a ela.

Evidenciar preocupacion polos mais
desfavorecidos e respecto aos dis-
tintos ritmos e potencialidades.

Involucrarse ou promover accions
cun fin social.

Sentido de iniciativa
e espirito emprendedor

Autonomia persoal

Optimizar recursos persoais apoian-
dose nas fortalezas propias.

Asumir as responsabilidades enco-
mendadas e dar conta delas.

Ser constante no traballo superando
as dificultades.

Dirimir a necesidade de axuda en
funcion da dificultade da tarefa.

Liderado

Xestionar o traballo do grupo coordi-
nando tarefas e tempos.

Contaxiar entusiasmo pola tarefa e
confianza nas posibilidades de
acadar obxectivos.

Priorizar a consecucién de obxecti-
VOS grupais sobre os intereses per-
soais.

Creatividade

Xerar novas e diverxentes posibili-
dades desde cofiecementos previos
do tema.

Configurar unha vision de futuro
realista e ambiciosa.

Atopar posibilidades no contorno
que outros non aprecian.
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- Optimizar o uso de recursos mate-
riais e persoais para a consecucién
de obxectivos.

- Mostrar iniciativa persoal para iniciar

Emprendemento OuU promover accions novas.

- Asumir riscos no desenvolvemento
das tarefas ou os proxectos.

- Actuar con responsabilidade social e
sentido ético no traballo.

- Identificar potencialidades persoais
como aprendiz: estilos de aprendi-
zaxe, intelixencias multiples, fun-
ciéns executivas...

Perfil de aprendiz - Xestionar 0s recursos e as motiva-
cions persoais en favor da aprendi-
zaxe.

- Xerar estratexias para aprender en
distintos contextos de aprendizaxe.

- Aplicar estratexias para a mellora do
pensamento creativo, critico, emo-

Ferramentas cional, interdependente...

para estimular

0 pensamento - Desenvolver estratexias que favore-

Aprender a aprender zan a comprension rigorosa dos

contidos.

- Planificar os recursos necesarios e
0S pasos a realizar no proceso de
aprendizaxe.

- Seguir os pasos establecidos e to-
mar decisiéns sobre os pasos se-
Planificacion e avaliacion da guintes en funcion dos resultados in-

aprendizaxe termedios.

- Avaliar a consecucion de obxectivos
de aprendizaxe.

- Tomar conciencia dos procesos de
aprendizaxe.

CONTRIBUCION DA AREA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

Descricion do modelo competencial

Na descricion do modelo competencial, incluimos o marco de descritores competenciais xa que supofien unha
reflexién e reconfiguracion dos contidos desde un enfoque de aplicacion que permita o adestramento destas. As
competencias non se estudan, nin se ensinan, adéstranse. Para iso debemos xerar tarefas de aprendizaxe onde
permitamos aos alumnos a aplicacion do cofiecemento mediante metodoloxias de aula activas.
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Abordar cada competencia de xeito global en cada unidade didactica é inabarcable, para iso cada unha rompese
en indicadores, grandes piares que permiten describila dun xeito mais preciso. Podemos atopar entre 3 e 6 indica-
dores por competencia.

Cada indicador segue sendo ainda demasiado xeral, polo que o rompemos no que chamamos descritores da
competencia que «describen»o alumno competente neste &mbito. Por cada indicador atoparemos entre 3 e 6 des-
critores redactados en infinitivo.

En cada unidade didactica concretaremos o descritor en desempefios competenciais redactados en terceira per-
soa de presente indicativo. O desempefio sera o aspecto concreto da competencia que poderemos adestrar e
avaliar de xeito explicito na unidade, sera concreto e obxectivable e indicanos que debemos observar nas activi-
dades desefiadas para o seu adestramento.

Para o seu desenvolvemento partimos dun marco de descritores competenciais definido para o proxecto aplicable
a toda materia e curso.

Respectando o tratamento especifico nalgunhas areas, 0s elementos transversais, como a comprension lectora, a
expresion oral e escrita, a comunicacion audiovisual, as tecnoloxias da informacion e a comunicacion, o empren-
demento e a educacion civica e constitucional, traballaranse desde todas as areas posibilitando e fomentando que
0 proceso de ensinanza-aprendizaxe dos alumnos sexa 0 mais completo posible.

Por outra parte, o desenvolvemento de valores presentes tamén en todas as &reas axudara a que 0s nosos alum-
nos aprendan a desenvolverse desde uns determinados valores que constrian unha sociedade ben consolidada
na que todos poidamos vivir.

A diversidade de alumnos cos seus estilos de aprendizaxe diferente levaranos a traballar desde as diferentes
potencialidades que posuen, apoiandonos sempre nas sUas fortalezas para poder dar resposta s slas necesi-
dades.

Na area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual incidiremos no adestramento de todas as competencias de
Xeito sistematico, facendo fincapé nos descritores mais afins a area.

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia

A area é unha oportunidade para utilizar a linguaxe simbdlica, asi como o afondamento en aspectos espaciais da
realidade e a suUa representacion grafica. Tamén se adestran procedementos relacionados co método cientifico,
como son a observacion, a experimentacion, o descubrimento, a reflexion e a analise.

Os descritores que, fundamentalmente,traballaremos seran:

- Interactuar co contorno natural de xeito respectuoso.
- Tomar conciencia dos cambios producidos polo home no contorno natural e as repercusions para a vida futura.
- Xerar criterios persoais sobre a vision social da estética do corpo humano fronte ao coidado saudable.
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- Aplicar métodos cientificos rigorosos para mellorar a comprension da realidade circundante en distintos ambitos
(bioléxico, xeoloxico, fisico, quimico, tecnoldxico, xeografico, etc.).

- Coniecer e utilizar os elementos matematicos basicos: operacions, magnitudes, porcentaxes, proporcions, for-
mas xeomeétricas, criterios de medicion e codificacion numérica, etc.

- Organizar a informacion utilizando procedementos matematicos.

Comunicacién lingiistica

Esta area contrible a adquisicion da competencia linguistica na medida que favorece a comprension e a expresion
oral e escrita ao promover o cofiecemento e a utilizacién do vocabulario especifico referido a expresiénartistica, e
ao explorar diferentes canles de comunicacion.

Os descritores que priorizaremos seran:

- Comprender o sentido dos textos escritos e orais.
- Expresarse oralmente con correccién, adecuacién e coherencia.
- Respectar as hormas de comunicacion en calquera contexto: quenda de palabra e escoita atenta ao interlocutor.

- Manexar elementos de comunicaciéon non verbal, ou en diferentes rexistros nas diversas situaciéns comunicati-
vas.

En caso de centros bilinglies ou plurilinglies que impartan a materia noutra lingua:

- Manter conversas noutras linguas sobre temas cotians en distintos contextos.
- Utilizar os cofiecementos sobre a lingua para buscar informacion e ler textos en calquera situacion.

Competencia dixital

Dentro da area aparecen contidos que fan referencia ao ambito audiovisual e multimedia, dando especial impor-
tancia ao uso de ferramentas tecnoldxicas para a creacion de produciéns audiovisuais.

Para iso, nesta area traballaremos os seguintes descritores da competencia:

- Empregar distintas fontes para a busca de informacion.

- Seleccionar o uso das distintas fontes segundo a sta fiabilidade.

- Elaborar informacién propia derivada da obtida a través de medios tecnoloxicos.

- Comprender as mensaxes elaboradas en codigos diversos.

- Ultilizar as distintas canles de comunicacion audiovisual para transmitir informacions diversas.
- Manexar ferramentas dixitais para a construcion de cofiecemento.

- Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxias.

Conciencia e expresions culturais

A area de EducaciénPlastica, Visual e Audiovisual contrible, especialmente, a adquirir a competencia artistica e
cultural,xa que se pon a énfase en ampliar o coflecemento dos diferentes cédigosartisticos e na utilizaciéon das
técnicas e dos recursos que lles son propios. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e, desde o
cofiecemento da linguaxe visual, a apreciar os valores estéticos e culturais das producions artisticas. Por outra
parte, contriblese a esta competencia cando se experimenta e investiga con diversidade de técnicasplasticas e
visuais e se é capaz de expresarse a través da imaxe.
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Polo que nesta area traballaremos os seguintes descritores:

- Expresar sentimentos e emocions desde cAdigos artisticos.

- Apreciar a beleza das expresions artisticas e as manifestaciéns de creatividade e gusto pola estética no ambito
cotian.

- Elaborar traballos e presentacions con sentido estético.

Competencias sociais e civicas

Esta area é unha boa ferramenta para potenciar a competencia social e civica,na medida que as producions artis-
ticas se poden considerar como traballo en equipo, sendo unha oportunidade para fomentar a cooperacion, o res-
pecto, a tolerancia, etc. Por outra parte, o fomento da creatividade na aula leva a valorar diversos enfoques e for-
mulacions.

Para iso,adestraremos 0s seguintes descritores:

- Aplicar dereitos e deberes da convivencia cidada no contexto da escola.

- Desenvolver capacidade de dialogo cos demais en situaciéns de convivencia e traballo e para a resolucién de
conflitos.

- Mostrar dispofiibilidade para a participacién activa nos ambitos establecidos.
- Recofiecer riqueza na diversidade de opinions e ideas.

- Aprender a comportarse desde o cofiecemento dos distintos valores.

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor

Esta area colabora en boa medida na adquisicién do sentido de iniciativa e espirito emprendedor, xa que en todo
proceso de creaciénhai que converter unha idea nun produto; e para iso débensedesenvolver estratexias de plani-
ficacién, de prevision de recursos, de anticipacion e de avaliacion de resultados. Este procesositia o alumnado
ante un proceso que o obriga a tomar decisiéns de xeito autbnomo. Todo isto, xunto co espirito creativo, a experi-
mentacion, a investigacion e a autocritica, fomentan a iniciativa e o espirito emprendedor.

Os descritores que adestraremos son:

- Optimizar recursos persoais apoiandose nas fortalezas propias.

- Ser constante no traballo, superando as dificultades.

- Xestionar o traballo do grupo, coordinando tarefas e tempos.

- Priorizar a consecucion de obxectivos grupais a intereses persoais.

- Mostrar iniciativa persoal para comezar ou promover accions novas.

- Xerar novas e diverxentes posibilidades desde cofiecementos previos do tema.

- Configurar unha visién de futuro realista e ambiciosa.

- Encontrar posibilidades no contorno que outros non aprecian.

- Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecucion de obxectivos.
- Asumir riscos no desenvolvemento das tarefas ou os proxectos.

Aprender a aprender

Esta materia contribuird & competencia para aprender a aprender na medida
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en que favoreza a reflexion sobre os procesos e a propia experimentacion creativa, xa que esta implica a toma de
conciencia das propias capacidades e recursos,asi como a aceptacion dos propios erros como instrumento de
mellora.

Os descritores que adestraremos son:

Xestionar os recursos e as motivacions persoais en favor da aprendizaxe.

Xerar estratexias para aprender en distintos contextos de aprendizaxe.

Planificar os recursos necesarios e 0os pasos que se deberan realizar no proceso de aprendizaxe.

Seguir os pasos establecidos e tomar decisidns sobre os seguintes en funcién dos resultados intermedios.

Avaliar a consecucion de obxectivos de aprendizaxe.

ORGANIZACION E SECUENCIACION DE CONTIDOS. CRITERIOS DE AVALIACION E
ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES

Os contidos da &rea de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual agripanse en varios bloques. Os contidos,
criterios de avaliacién e estandares de aprendizaxe formulanse para o cuarto cursode Educacién Secundaria.

O alumnado deberd adquirir uns cofiecementos e unhas destrezas béasicas que lle permitan adquirir
unhacultura plastica e visual.

CONTIDOS

Bloque 1. Expresion plastica

1. Os soportes na linguaxe plastica e visual. Experimentacién con materiais diversos.

2. Técnicas de expresion gréfico-plasticas bi e tridimensionais: debuxo e pintura: técnicas secas e humidas.
Volume.

3. Técnicas de gravado e estampacion.

4. Criterios de composicion: plano basico, centro visual e leis de composicion.

5. Estrutura da forma.

6. Simboloxia e psicoloxia da cor.

7. Recofiecemento e lectura de imaxes de diferentes periodos artisticos.

8. O proceso de creacion artistica: preparacién, incubacion, iluminacién, verificacion.

Bloque 2. Debuxo técnico

1. Materiais de debuxo técnico.
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2. Formas xeométricas: 6valo, ovoide, espiral. Cuadrilateros.

3. Poligonos regulares. Poligonos estrelados.

4. Tanxencias e enlaces.

5. Xeometria descritiva. Tipos de proxeccion.

6. Sistemas de representacion: sistema diédrico, sistema axonométrico, perspectiva cabaleira, perspectiva

conica.

7. O debuxo técnico no desefio. Programas de debuxo por ordenador.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Bloque 3. Fundamentos do desefio

. A comunicacion visual: elementos e finalidades.

. Fundamentos do desefio: valores funcionais e estéticos.

. As formas bésicas do desefio.

. Composiciéons modulares. Técnicas.

. Areas do desefio: desefio grafico, de interiores, modas...Finalidades.
. Aimaxe corporativa.

. Recofiecemento e lectura de imaxes no desefio.

. O desefio asistido por ordenador.

. Programas de debuxo.

10. Realizacién do proceso de creacion: bosquexo (esbozo), guidn (proxecto) presentacion (maqueta) e
avaliacion do resultado final.

N o gk~ b RE

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia

Linguaxe audiovisual. Caracteristicas.

Linguaxe fotografica. Camaras.

Correntes estéticas e xéneros fotograficos. Aplicacions técnicas.

Linguaxe cinematografica. Planos, movementos e angulacions de camara. Xéneros.

Linguaxe visual en prensa. Finalidades das imaxes en prensa.

Linguaxe televisiva. Xéneros.

Desefio publicitario: fundamentos e estilos. Elementos e composicidon das mensaxes publicitarias.

8. Tecnoloxias da informacion e a comunicacién aplicadas a imaxe. Infografia, arte interactiva e videoarte.

9. Multimedia.
10. O proceso colaborador na creacion artistica. Chuvia de ideas, traballo en equipo.

CRITERIOS DE AVALIACION E ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Bloque 1. Expresion plastica
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1. Realizar composicions creativas, individuais e en grupo, que evidencien as distintas capacidades
expresivas da linguaxe plastica e visual desenvolvendo a creatividade e expresandoa, preferentemente, coa
subxectividade da sua linguaxe persoal ou utilizando os cddigos, terminoloxia e procedementos da linguaxe
visual e plastica, co fin de enriquecer as slas posibilidades de comunicacion.

1.1. Realiza composicidns artisticas seleccionando e utilizando os distintos elementos da linguaxe plastica e
visual.

2. Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diferentes soportes e técnicas tanto analéxicas
como dixitais, valorando o esforzo de superacion que supén o0 proceso creativo.

2.1. Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as
técnicas con precision.

2.2. Estuda o movemento e as liflas de forza dunha imaxe.

2.3. Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

3.Elixir os materiais e as técnicas mais adecuadas para elaborar unha composicién sobre a base duns
obxectivos prefixados e da autoavaliacion continua do proceso de realizacion.

3.1. Cofiece e elixe os materiais mais adecuados para a realizacion de proxectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedade os materiais e procedementos mais idoneos para representar e expresarse en relacion
as linguaxes gréfico-plasticas mantendo o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, achegando
a aula cando é necesario para a elaboracion das actividades.

4. Realizar proxectos plasticos que comporten unha organizacion de forma cooperativa, valorando o traballo
en equipo como fonte de riqueza na creacion artistica.

4.1. Entende o proceso de creacion artistica e as slUas fases e aplicao a producién de proxectos persoais e de
grupo.

5. Recoriecer en obras de arte a utilizacién de distintos elementos e técnicas de expresion, apreciar os
distintos estilos artisticos, valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacién e gozo
individual e colectivo e contribuir & sia conservacion a través do respecto e divulgacién das obras de arte.

5.1. Explica, utilizando unha linguaxe adecuada, o proceso de creacién dunha obra artistica, analizando os
soportes, materiais e técnicas grafico-plasticas que constitiien a imaxe, asi como os elementos compositivos
desta.

5.2. Analiza e le imaxes de diferentes obras de arte, situandoas no periodo artistico ao que pertencen.

Bloque 2. Debuxo técnico

1. Analizar a configuracion de desefios realizados con formas xeométricas planas creando composiciéns onde
intervefian diversos trazados xeométricos, utilizando con precisién e limpeza os materiais de debuxo técnico.

1.1. Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

1.2. Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precisién os materiais de
debuxo técnico.

1.3. Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.
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1.4. Resolve e analiza problemas de configuracién de formas xeométricas planas e aplicaos a creacién de
desefios persoais.

2. Diferenciar e utilizar os distintos sistemas de representacion grafica, recofiecendo a utilidade do debuxo
de representacion obxectiva no ambito das artes, a arquitectura, o desefio e a enxefiaria.

2.1. Visualiza formas tridimensionais definidas polas suUas vistas principais.
2.2. Debuxa as vistas (0 alzado, a planta e o perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

2.3. Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion mais
adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mais adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de debuxo por ordenador para construir trazados xeométricos e pezas
sinxelas nos diferentes sistemas de representacion.

3.1. Utiliza as tecnoloxias da informacién e a comunicacién para a creacion de desefios xeométricos sinxelos.

Bloque 3. Fundamentos do desefio

1.Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu ambito cultural, sendo sensible as
sUas calidades plasticas, estéticas e funcionais, apreciando o proceso de creacién artistica, tanto en
obras propias como alleas, distinguindo e valorando as suas distintas fases.

1.1. Coflece os elementos e finalidades da comunicacion visual.

1.2. Observa e analiza os obxectos do noso contorno na sua vertente estética e de funcionalidade e utilidade,
utilizando a linguaxe visual e verbal.

2. ldentificar os distintos elementos que forman a estrutura da linguaxe do desefio.

2.1.Identifica e clasifica diferentes obxectos en funcién da familia ou rama do desefio.

3. Realizar composicions creativas que evidencien as calidades técnicas e expresivas da linguaxe do
desefio, adaptandoas as diferentes areas, valorando o traballo en equipo para a creacién de ideas orixinais.

3.1. Realiza distintos tipos de desefio e composicions modulares, utilizando as formas xeométricas bésicas,
estudando a organizacion do plano e do espazo.

3.2. Cofiece e planifica as distintas fases de realizacién da imaxe corporativa dunha empresa.

3.3. Realiza composicions creativas e funcionais adaptandoas &s diferentes areas do desefio, valorando o
traballo organizado e secuenciado na realizacion de todo proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas
representacions graficas.

3.4. Utiliza as novas tecnoloxias da informacién e a comunicacion para levar a cabo 0s seus propios proxectos
artisticos de desefio.

3.5. Planifica os pasos a seguir na realizacién de proxectos artisticos, respectando as realizadas por
compaifieiros.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual e multimedia
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1. Identificar os distintos elementos que forman a estrutura narrativa e expresiva béasica da linguaxe
audiovisual e multimedia, describindo correctamente 0s pasos necesarios para a producion dunha mensaxe
audiovisual, valorando o labor de equipo.

1.1. Analiza os tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas, valorando os seus factores
expresivos.

1.2. Realiza un story board a xeito de guion para a secuencia dunha pelicula.

2. Recorfiecer os elementos que integran as distintas linguaxes audiovisuais e as suas finalidades.

2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando e analizando os diferentes planos, angulaciéns e
movementos de camara.

2.2. Analiza e realiza diferentes fotografias tendo en conta diversos criterios estéticos.

2.3. Recompila diferentes imaxes de prensa analizando as suas finalidades.

3. Realizar composicions creativas a partir de codigos utilizados en cada linguaxe audiovisual, mostrando
interese polos avances tecnoldxicos vinculados a estas linguaxes.

3.1. Elabora imaxes dixitais utilizando distintos programas de debuxo porordenador.
3.2. Proxecta un desefio publicitario utilizando os distintos elementos da linguaxe grafico-plastica.

3.3. Realiza, seguindo o esquema do proceso de creacién, un proxecto persoal.

4. Mostrar unha actitude critica ante as necesidades de consumo creadas pola publicidade,
rexeitando os elementos desta que supofien discriminacién sexual, social ou racial.

4.1. Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que os compofien.

CRITERIOS METODOLOXICOS E ESTRATEXIAS DIDACTICAS XERAIS PARA UTILIZAR NA AREA

Traballar de xeito competencial na aula supén un cambio metodoléxico importante; o docente pasa a ser un xestor
de cofiecemento dos alumnos e estes adquiren un maior grao de protagonismo. En concreto, na area de
Educacion Plastica, Visual e Audiovisual:

Necesitamos adestrar de xeito sistematico os procedementos que conforman os andamios da materia. Malia que a
finalidade da area é adquirir cofiecementos esenciais que se inclien no curriculo basico e as estratexias propias
das aprendizaxes artisticas, o alumnado debera ademais desenvolver actitudes conducentes & observacién e a
analise da realidade e das linguaxes plasticas que nela encontramos para unha comunicacion diferente e mais
completa. Para iso necesitamos certo grao de adestramento individual e traballo reflexivo de procedementos
basicos da materia: a destreza manual, a expresién estética de ideas ou a comunicacion audiovisual.

Nalguns aspectos da &rea, ou traballo en grupo colaborador achega, ademais do adestramento de habilidades
sociais bésicas e enriqguecemento persoal desde a diversidade, unha ferramenta perfecta para discutir e afondar
en contidos dese aspecto.

Por outro lado, cada alumno parte dunhas potencialidades que definen as suUas intelixencias predominantes.
Enriquecer as tarefas con actividades que se desenvolvan desde a teoria das intelixencias multiples facilita que
todos poidan chegar a comprender os contidos que pretendemos transmitir para o desenvolvemento dos
obxectivos de aprendizaxe.

Na area de Educacion Plastica, Visual e Audiovisual € indispensable a vinculacion a contextos reais, asi como
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xerar posibilidades de aplicacion dos contidos adquiridos. Para iso, as tarefas competenciais facilitan este aspecto,
que se poderia complementar con proxectos de aplicacion dos contidos.

DESENROLO DAS UNIDADES DIDACTICAS.

Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
Bloque 1. Expresién plastica
a B1.1. A linguaxe plastica e visual na|B1.1. Realizar composicions creativas, | EPVAB1.1.1. Realiza composiciéns | CCEC
c creacién da composicion artistica. individuais e en grupo, que eviden-| artisticas seleccionando e utilizando
d cien as capacidades expresivas da| os elementos da linguaxe plastica e
linguaxe plastica e visual, desenvol- |  visual.
€ vendo a creatividade e expresandoa
h preferentemente coa subxectividade
da sUa linguaxe persoal ou empre-
gando os cddigos, a terminoloxia e
os procedementos da linguaxe vi-
sual e plastica, co fin de enriquecer
as suas posibilidades de comunica-
cion.
a B1.2. Leis da composicion. B1.2. Realizar obras plasticas experi-  EPVAB1.2.1. Aplica as leis de compo- | CCEC
d B1.3. Leis da composicion: movemen-| Mmentando e utilizando diferentes | sicion, creando esquemas de mo-
g to, ritmo e liias de forza. soportes e técnicas, tanto analoxi-| vementos e ritmos, empregando os
N B1.4. Cor como ferramenta simbdlica. cas coma dixitais, valorando o es-| materiais e as técnicas con preci-
forzo de superacion que supdén o| sion.
proceso creativo.
EPVAB1.2.2. Estuda e explica o mo- | CCEC
vemento e as lifias de forza dunha
imaxe.
EPVAB1.2.3. Cambia o significado | CCEC
dunha imaxe por medio da cor.
b B1.5. Técnicas de expresion gréfico- | B1.3. Elixir os materiais e as técnicas | EPVAB1.3.1. Cofiece e elixe os mate- | CCEC
c plasticas. Experimentacién con di-| mais axeitadas para elaborar unha| riais mais axeitados para a realiza- | CSIEE
e versos materiais. composicion sobre a base duns ob- | cion de proxectos artisticos.
B1.6. Interese pola investigacion sobre |  Xectivos prefixados e da autoavalia-
g materiais, soportes, técnicas e fe-| Cion continua do proceso de realiza-| EPVAB.1.3.2. Utiliza con propiedade | CCEC
n rramentas con fins concretos, asi|  Cion. 0s materiais e os procedementos | CSIEE
como a utilizacion das tecnoloxias mais idoneos para representar €| cap
da informacién nas creacion propias. expresarse en relacm’)n’és linguaxes cD
B1.7. Iniciativa, creatividade e autoesi- gréafico-plasticas, mantén o Seu es-
xencia no proceso de producion pazo de traballo e o seu mate,nal en
propio. perfectq estado, e achégao a aula
cando é necesario para a elabora-
cion das actividades.
b B1.8. Seguimento do proceso de | B1.4. Realizar proxectos plasticos que | EPVAB1.4.1. Entende o proceso de|CSIEE
c creacién: bosquexo, proxecto, pre-| comporten unha organizacion de| creacion artistica e as suas fases, € | CCEC
e sentacion final e avaliacion (reflexion | forma cooperativa, valorando o tra-| aplicao & produciéon de proxectos
propia e avaliacion colectiva). ballo en equipo coma fonte de ri-| persoais e de grupo.
g B1.9. Elaboracién de proxectos plasti-|  queza na creacion artistica.
n cos de forma cooperativa.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

de creacion artistica, en obras pro-

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
d B1.10. Lectura e valoracion de obras | B1.5. Recofiecer en obras de arte a|EPVAB1.5.1. Explica, empregando | CSIEE
f artisticas e imaxes en distintos so-| utilizacion de elementos e técnicas| unha linguaxe axeitada, o proceso | CCEC
| portes. de expresion, apreciar os estilos| de creacién dunha obra artistica, e
B1.11. Andlise de distintas obras de| artisticos, valorar o patrimonio artis-| analiza os soportes, os materiais e
n arte situandoas na época, na técnica |  fico e cultural como un medio de| as técnicas grafico-plasticas que
e no estilo aos que pertencen. Valo-| ~ comunicacion e satisfaccion indivi-|  constitien a imaxe, asi como os
racion do patrimonio artistico. dual e colectiva, e contribuir & sia| seus elementos compositivos.
conservacion a través do respecto e
divulgacién das obras de arte. EPVAB1.5.2. Analiza e le imaxes de | CSIEE
obras de arte e situaas no periodo | CCEC
ao que pertencen.
Bloque 2. Debuxo técnico
b B2.1. Utensilios de debuxo técnico:|B2.1. Analizar a configuracion de|EPVAB2.1.1. Diferencia o sistema de | CAA
f estudo e manexo. desefios realizados con formas xe-| debuxo descritivo do perceptivo. CMCCT
g B2.2. Trazados xeométricos: cuadrila-| ometricas planas, creando composi-
n teros, poligonos regulares e division| ~ cions onde |qtgwenan _d_lveFSOS tra-| EPVAB2.1.2. Resolve  problemas | CAA
da circunferencia. zadqs”xeorr!etncos, Utl|lzand_0_ con | sinxelos referidos a cuadrilateros e | CMCCT
° B2.3. Tanxencias e enlaces. gr?s'o?'e !|mpeza os materiais de|  poligonos utilizando con precision os
o ebuxo técnico. iai acni
B2.4. Aplicacion dos procedementos WX ! materiais de debuxo técnico.
de trazado de cuadriléteros, poligo-
nos, tanxencias e enlaces no dese- EPV,A.BZ'1'3' Resqlve problemas | CAA
fio de motivos xeométricos basicos de tanxencias e enlaces. CMCCT
EPVAB2.1.4. Resolve e analiza pro-| CAA
blemas de configuracion de formas | CMCCT
xeométricas planas e aplicao a cre-
acion de desefios persoais.
b B2. 5. Interpretacion das pezas a|B2.2. Diferenciar e utilizar os sistemas | EPVAB2.2.1. Visualiza formas tridi- | CAA
f través das suas vistas diédricas. de representacion grafica, recofie-| mensionais definidas polas suas | CMCCT
g B26. Trazado, medidas e posicion| cendo a L.Jt'ilidade do.debuxo fje re- vistas principais.
o correctas das vistas de pezas sinxe-|  Presentacion obxectiva no ambito _
las. Lifias vistas e ocultas. Esbozo a| das artes, a arquitectura, o desefio e | EPVAB2.2.2. Debuxa as vistas (alza- | CAA
man alzada e con utensilios de de-| @ enxefiaria. do, planta e perfil) de figuras tridi- | cMCCT
buxo técnico. mensionais sinxelas.
B2.7. Perspectiva cabaleira. Posicion .
dos eixes e coeficiente de reducion. EPfVABZ.Zis’Ia'Debu?(a perspte?lg tlvaj de | CAA
Lifas vistas e ocultas. Rotulaxe. Es- ormas tridimensionais, uliizando €| CMCCT
calas seleccionando o sistema de repre-
) sentacion mais axeitado.
B2.8. Sistema axonométrico: isometria.
Posicion dos elxes, Lias vistas & EPVAB224. Realiza perspectivas | CAA
ocultas. Rotulaxe. Escalas. conicas frontais e oblicuas, elixindo | GMCCT
B2.9. PerSpectiVa conica central. 0 punto de vista mais adecuado.
B2.10. Perspectiva conica oblicua.
B2.11. Andlise das posibilidades da
posicién do punto de vista.
b B2.12. Debuxo asistido por computa- | B2.3. Utilizar programas de debuxo por | EPVAB2.3.1. Utiliza as tecnoloxias da | CAA
e dor. Trazado de pezas planas e tri-| computador para construir trazados | informacion e da comunicacion para | CMCCT
i dimensionais sinxelas. xeométricos e pezas sinxelas nos| a creacién de desefios xeométricos
o sistemas de representacion. sinxelos.
Blogue 3. Fundamentos do desefio
a B3.1. Andlise das linguaxes visuais | B3.1. Percibir e interpretar criticamente | EPVAB3.1.1. Cofiece os elementos e | CSIEE
c cotias (arte, desefio, publicidade,| asimaxes e as formas do seu ambi-| as finalidades da comunicacion vi- | CCEC
d etc.). to cultural, con sensibilidade cara as| sual.
¢ B3. 2. Fases do proceso de desefio. stas calidades plasticas, esteticas e _
X B3.3. Analise da estética e a funciona- funcionais, e apreciando o proceso | EPVAB3.1.2. Observa e ar,1allza os | CCEC
obxectos do contorno na sua verten-
|

lidade do desefio industrial de ob-
xectos.

B3.4. Andlise da estética e funcionali-
dade do feismo arquitecténico.

pias e alleas, e distinguir e valorar
as suas fases.

te estética, de funcionalidade e de
utilidade, utilizando a linguaxe visual
e verbal.
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO

Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
c B3.5. Campos de aplicacién do dese- | B3.2. Identificar os elementos que | EPVAB3 2.1. Identifica e clasifica | CSIEE
e fio. forman a estrutura da linguaxe do| obxectos en funcion da familia ou a | CCEC
g desefio. rama do desefio.
i
b B3.6. Desefio de composicions modu- | B3.3. Realizar composiciéns creativas | EPVAB3.3.1. Realiza distintos tipos de | CSIEE
e lares utilizando trazados xeométri-| que evidencien as calidades técni-| desefio e composicions modulares | CCEC
f Cos. cas e expresivas da linguaxe do de-| utilizando as formas xeométricas
. B3.7. Compofientes da imaxe corpora-|  sefio adaptandoas as areas, e valo- | basicas, estudando a organizacion
! tiva: nome, cor, tipografia, logotipo, | rando o traballo en equipo para a| do plano e do espazo.
deserio, etc. creacion de ideas orixinais.

B3.8. Secuenciacion e elaboracion de EF}VAB%&Z' ?ongge de ‘planlflca as | GSIEE
proxectos creativos adaptados as ases de reaizacion 0a Imaxe corpo- | CCEC
areas do deserio. rativa dunha empresa.

B3.9. t'”f°(;m§“°a_a° senizo dos pro- EPVAB3.3.3. Realiza composicions | CSIEE
Xeclos de .e?sen.o. creativas e funcionais adaptandoas | CCEC

B3.10. Planificacion dun prOXeCtO as areas do desefio, valorando o
artistico. traballo organizado e secuenciado

na realizacion de calquera proxecto,
asi como a exactitude, a orde e a
limpeza nas representacions grafi-
cas.

EPVAB3.3.4. Utiliza as novas tecnolo- | CD
xias da informacion e da comunica- | CSIEE
cion para levar a cabo 0s seus pro- CCEC
pios proxectos artisticos de desefio.

EPVAB3.3.5. Planifica os pasos na|CSIEE
realizacion de proxectos artisticos e | CCEC
respecta o realizado por compafiei-
ros e compafieiras.

Bloque 4. Linguaxe audiovisual € multimedia

a B4.1. Tipos de planos cinematogréafi- | B4.1. Identificar os elementos que | EPVAB4.1.1. Analiza os tipos de plano | CD
h cos. Analise dos factores expresivos | forman a estrutura narrativa e ex-| que aparecen en peliculas cinema- | CSIEE
n e a sua simboloxia. presiva basica da linguaxe audiovi-| tograficas, valorando os seus facto- CCEC
N B4.2. Realizacion dun storyboard. sual e multimedia, e describir correc- | res expresivos.
4 tamente 0s pasos necesarios para a

producién dunha mensaxe audiovi- | EPVAB4.1.2. Realiza un storyboard a | CSIEE

sual, e valorando o labor de equipo. modo de guion para a secuencia

dunha pelicula.

e B4.3. Estudo de planos, angulacions e | B4.2. Recofiecer os elementos que | EPVAB4.2.1. Ve peliculas cinemato- | CD
| movementos de cdmara no cine. integran as linguaxes audiovisuais e |  graficas nas que identifica e analiza | CSIEE
n B4 .4. Criterios estéticos na elaboracion as suas finalidades 0s planos, as angulaciéns € 0S mo- CCEC
o de fotografias. vementos de camara.

B4.5. Finali i i
5. Fina |dg d-e expresiva das imaxes EPVAB.4.2.2. Analiza e realiza fotogra- | CD
fotoxornalisticas. ) o I

fias, tendo en conta criterios estéti- | CSIEE
cos. CCEC

EPVAB4.2.3. Compila imaxes de|CD
prensa e analiza as suas finalida- | CSIEE
des. CCEC

a B4.6. Creacion dixital de imaxes. B4.3. Realizar composicions creativas | EPVAB4.3.1. Elabora imaxes dixitais | CD
e B4.7. Desefio dun proxecto publicitario. | @ partir de codigos utilizados en ca- | utilizando programas de debuxo por | CSIEE
f B4.8. Desenvolvemento dun proxecto da linguaxe audiovisual, amosando | computador. CCEC
g bérsoal. interese polos avances tecnoloxicos
vinculados a estas linguaxes. EPVAB4.32. Proxecta un desefio|CD
publicitario utilizando os elementos | CSIEE
da linguaxe grafico-plastica. CCEC
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Educacion Plastica, Visual e Audiovisual. 4° de ESO
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacién Estandares de aprendizaxe Competencias
clave
EPVAB4.3.3. Realiza un proxecto | CAA
persoal seguindo o esquema do |CD
proceso de creacion. CSIEE
CCEC
a B4.9. Andlise critica da linguaxe publi- | B4.4. Amosar unha actitude critica | EPVAB4.4.1. Analiza elementos publi- | CD
c citaria. ante as necesidades de consumo| citarios cunha actitude critica desde | CSIEE
d creadas pola publicidade, rexeitando | o cofiecemento dos elementos que CCEC
¢ os elementos desta que supofian| o0s compofien.
discriminacion sexual, social ou ra-
h cial.
n
0

UNIDADES DIDACTICAS

Unidad 1 Las formas en la naturaleza

1. Observary analizar las formas en la naturaleza

y en reproducciones artisticas, diferenciando

entre objetivo y subjetivo.

Comunicacion lingtiistica (objetivos 1, 3y 4)

Competencia digital (objetivos 2 'y 4)

2. Reproducir formas naturales en creaciones ar-
tisticas de forma libre.

3. Conocer la importancia de la realizacion de un

Aprender a aprender (objetivos 1,2, 3y 4)

esquema previo al realizar una produccién y la

aplicacion de las leyes de la composicion.

4. Valorar la obra de artistas que utilizan las for-

mas naturales en sus creaciones plasticas.

Apreciar y conocer los distintos estilos artisti-
cos. Valorar el patrimonio artistico y cultural

como un medio de comunicacion y disfrute indi-
vidual y colectivo.

Competencias sociales y civicas (objetivos 1, 2 y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y 4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 4)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (objetivos 2 y 4)
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Expresion plastica

Expresion plastica

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual.
Experimentacién
con materiales
diversos

Estructurade la
forma

Criterios de com-
posicién: plano
basico, centro
visual y leyes de
composicion

Simbologiay psi-
cologia del color

El proceso de
creacion artistica:
preparacion, incu-
bacién, ilumina-
cion y verificacion

Técnicas de ex-
presién gréfico-
plasticas bi y tri-
dimensionales

1. Realizar composiciones
creativas, individuales y
en grupo, que evidencien
las distintas capacidades
expresivas del lenguaje
plastico y visual,
desarrollando la
creatividad y
expresandola,
preferentemente, con la
subjetividad de su
lenguaje personal o
utilizando los cédigos, la
terminologia y los
procedimientos del
lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer
sus posibilidades de
comunicacion.

1.1.Realiza composiciones artisti-
cas seleccionando y utilizando
los distintos elementos del len-
guaje plastico y visual.

(Aprender a aprender,
Comunicacion lingiistica,
Conciencia y expresiones
culturales, Competencias sociales
y civicas, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia)

Conoce las partes que
componen una forma,
comprende su estructura y
aprecia su relacién con la
totalidad.

Diferencia entre
representaciones objetivas
y subjetivas.

Realiza representaciones
del natural utilizando los
distintos elementos
plasticos.

Act. 2, pag. 11

Act. 4, pag. 13

Act. 5, pag. 15

Acts. 11y 13, pag. 18
Act. 15, pag. 19

Acts. 1,2,3,5y9, pag.
21

Acts. Saviadigital, pags.
11,12y 14

Pon a prueba tus
competencias, pags. 22
y 23

2. Realizar obras plasti-
cas experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
que supone el proceso
creativo.

2.1.Aplica las leyes de la composi-
cion, creando esquemas de mo-
vimientos y ritmos, empleando
los materiales y las técnicas con
precision.

2.2.Estudia el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

2.3.Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Aprender a aprender, Comunica-
cion linguistica, Concienciay
expresiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas, Compe-
tencia digital)

Realiza composiciones
artisticas aplicando las
leyes de la composicion y
creando esquemas de
movimiento y ritmos ade-
cuados.

Realiza obras plasticas
cambiando el significado
por medio del color y apli-
cando diferentes soportes
y técnicas.

Act. 2, pag. 11

Act. 7, pag. 17

Acts. 9,10y 12, pag. 18
Acts. 14, 16,17 y 19,
pag. 19

Acts. 4y 8, pag. 21
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Expresion plastica

dibujo y pintura:
técnicas secas y
himedas. Volu-
men

Técnicas de gra-
bado y estampa-
cién

Reconocimiento y
lectura de
imagenes de
diferentes
periodos artisticos

3. Elegir los materiales y
las técnicas més ade-
cuadas para elaborar
una composicion sobre
la base de unos objeti-
vos prefijados y de la
autoevaluacion continua
del proceso de realiza-
cion.

4. Reconocer en obras
de arte la utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacién y
disfrute individual y
colectivo, y contribuir a
su conservacion a
través del respeto y la
divulgacion de las obras
de arte.

3.1.Conoce y elige los materiales
mas adecuados para la realiza-
cion de proyectos artisticos.

3.2.Utiliza con propiedad los mate-
riales y los procedimientos mas
idoneos para representar y ex-
presarse en relacion a los len-
guajes grafico-plasticos, man-
tiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es nece-
sario para la elaboracion de las
actividades.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Sentido
de iniciativa y espiritu emprende-
dor, Competencias sociales y
civicas)

4.1. Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el proceso
de creacion de una obra artistica;
analiza los soportes, los
materiales y las técnicas grafico-
plasticas que constituyen la
imagen, asi como sus elementos
compositivos.

4.2. Analiza y lee imégenes de
diferentes obras de arte y las
sitba en el periodo artistico al
que pertenecen.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas)

Conoce el proceso de
creacion artistica y sus
fases y lo aplica en sus
producciones eligiendo los
materiales mas adecuados
en cada caso y utilizando-
los con propiedad.

Valora las aportaciones de
sus compafieros como
fuente de riqueza en la
creacion artistica.

Act. 2, pag. 11

Act. 5, pag. 15

Acts. 9, 10, 11, 13, 14, 15,
16y 19, pags. 18y 19
Recursos y técnicas,
pags.. 232-237

Valora y analiza las obras de
grandes maestros del arte en
la interpretacién de las formas
en diferentes periodos
artisticos.

Act. 1, pag. 11

Acts. 3y 4, pag. 13

Act. 6, pag. 15

Act. 8 (Saviadigital), pag. 17
Acts. 10y 11, péag. 18

Acts. 14y 18, pag. 19

Acts. 6,7y9, pag. 21

Acts. Saviadigital, pags. 13,
15y 17
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Expresion plastica

Unidad 2 El paisaje urbano

Observar y analizar diferentes paisajes urbanos.

Realizar composiciones artisticas de paisajes te-
niendo en cuenta las leyes de la composicion, asi
como los elementos visuales y las técnicas mas

adecuados.

Conocer e identificar los principales elementos de
la perspectiva conica en la representacién de

paisajes.

Valorar la aportacién de las ciudades y sus re-
presentaciones en los distintos periodos al patri-

monio cultural y artistico.

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual. Experimen-
tacion con materia-
les diversos

Criterios de compo-
sicion: plano basi-
co, centro visual y
leyes de composi-
cion

Estructurade la
forma

Simbologia y psico-
logia del color

1. Realizar composicio-
nes creativas, individua-
les y en grupo, que
evidencien las distintas
capacidades expresivas
del lenguaje plastico y
visual, desarrollando la
creatividad y expresan-
dola, preferentemente,
con la subjetividad de su
lenguaje personal o
utilizando los cadigos, la
terminologia y los pro-
cedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el
fin de enriquecer sus
posibilidades de comu-
nicacion.

2. Realizar obras plasti-
cas experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
gue supone el proceso
creativo

Comunicacion linglistica (objetivos 1y 4)

Competencia digital (objetivos 2 y 4)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y 4)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1, 2 'y 4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 4)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia (objetivos 2 y 3)

1.1.Realiza composiciones artisti-
cas seleccionando y utilizando
los distintos elementos del len-
guaje plastico y visual.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Compe-

tencias sociales y civicas, Compe-
tencia digital, Sentido de iniciativa
y espiritu emprendedor)

2.4.Aplica las leyes de la composi-
cion, creando esquemas de mo-
vimientos y ritmos, empleando
los materiales y las técnicas con
precision.

2.5. Estudia el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

2.6. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Aprender a aprender,
Comunicacién lingiistica,
Conciencia y expresiones
culturales, Competencias sociales
y civicas, Competencia digital,

Realiza composiciones
artisticas creativas utili-
zando diferentes elemen-
tos del lenguaje plastico y
visual y experimentando
con diversos materiales.

Act. Saviadigital, pag. 32
Acts. 7,8,9,10y 11,
pag. 34

Act. 16, pag. 35

Conoce los elementos
compositivos que
intervienen en un paisaje
urbano y utiliza elementos
plasticos para acentuar su
expresividad y riqueza
visual.

Realiza composiciones
artisticas aplicando las
leyes de la composicion y
creando esquemas de
movimiento y ritmos
adecuados.

Act. 3, pag. 29
Acts. 5y 6, pag. 33
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Técnicas de expre-
sion grafico-
plasticas bi y tridi-
mensionales de
dibujo y pintura:
técnicas secas y
himedas. Volumen

El proceso de crea-
cién artistica: pre-
paracion, incuba-
cion, iluminacion y
verificacion

Reconocimiento y
lectura de imagenes
de diferentes
periodos artisticos

3. Elegir los materiales y
las técnicas mas
adecuados para
elaborar una
composicion sobre la
base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion continua
del proceso de
realizacion.

4. Realizar proyectos
plasticos que comporten
una organizacion de
forma cooperativa,
valorando el trabajo en
equipo como fuente de
riqueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras
de arte la utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los diferentes
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacién y
disfrute individual y
colectivo, y contribuir a
Su conservacion a
través del respeto y la
divulgacion de las obras
de arte.

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

3.3.Conoce y elige los materiales
mas adecuados para la realiza-
cién de proyectos artisticos.

3.4.Utiliza con propiedad los mate-
riales y los procedimientos mas
idoneos para representar y ex-
presarse en relacion a los len-
guajes grafico-plasticos, man-
tiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es nece-
sario para la elaboracion de las
actividades.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Sentido
de iniciativa y espiritu
emprendedor)

4.1. Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccién de proyectos personales
y de grupo.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Sentido
de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencias
sociales y civicas, Competencia
digital)

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacién de
una obra artistica; analiza los
soportes, los materiales y las
técnicas gréafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sitda
en el periodo artistico al que
pertenecen.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y civicas)

Acts. 7,8,9,10,11y 12,
pags. 34y 35

Acts. 2,3,4,5,6,8,9,10
y 11, pag. 37

Acts. Saviadigital, pags.
28y 29

Realiza composiciones
artisticas eligiendo la
técnica méas adecuada a
una determinada finalidad
expresiva.

Acts. 1y 2, pag. 27

Acts. 5y 6, pag. 33

Acts. 7, 8,9, 10y 11, pag.
34

Conoce el proceso de
creacion artistica y sus
fases y lo aplica en sus
producciones individuales
y grupales.

Valora las aportaciones de
sus compafieros como
fuente de riqueza en la
creacion artistica.

Acts. 7, 8,9,10y 11, pag.
34

Pon a prueba tus
competencias, pags. 38
y 39

Valora y analiza los
elementos que intervienen
en el disefioy la
configuracion estética de
representaciones de
paisajes urbanos en
diferentes periodos
artisticos.

Acts. 1y 2, pag. 27

Act. 3, pag. 29

Act. 4, pag. 31

Acts. 5y 6, pag. 33

Acts. 8, 11, 12 y 15, pags.
34y 35

Acts. 1, 3,4,6,9,10y 11,
pag. 37

Acts. Saviadigital, pags.
27,28,29,31,32y 33
Pon a prueba tus
competencias, pags. 38
y 39
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Dibujo técnico

Lenguaje audiovisual y

1.

Sistemas de
representacion:
perspectiva conica

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacioén
aplicadas a la
imagen
Multimedia

multimedia

6. Diferenciar y utilizar
los distintos sistemas de
representacion grafica,
reconociendo la utilidad
del dibujo de
representacion objetiva
en el &mbito de las
artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.

7. Realizar
composiciones creativas
a partir de cadigos
utilizados en cada
lenguaje audiovisual,
mostrando interés por
los avances
tecnolégicos vinculados
a estos lenguajes.

6.1. Realiza perspectivas cénicas
frontales y oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas adecuado.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia
y tecnologia)

7.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

(Comunicacion lingiistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia
y tecnologia)

Unidad 3 La figura humana

Observar y analizar la estructura, el mo-
vimiento y los gestos del rostro en la fi-

gura humana.

Identificar las formas, la proporcién y la
expresividad en las representaciones
plasticas de la figura humana.

Representar la figura humana segun di-
versas intenciones expresivas o finali-

dades.

Conoce los elementos
principales de la
perspectiva conica y los
aplica en sus
representaciones,
eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

Act. 4, pag. 31

Acts. 13y 14, pag. 35
Act. Saviadigital, pag. 30
Pon a prueba tus
competencias, pag. 38

Utiliza las nuevas
tecnologias para realizar
composiciones digitales
creativas y muestra interés
por los avances
tecnoldgicos.

Act. 16, pag. 35

Act. Saviadigital, pags.
28y 32

Pon a prueba tus
competencias, pag. 38

Comunicacion linglistica (objetivos 1, 2 y 4)

Competencia digital (objetivos 1, 2, 3y 4)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y 4)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1, 2, 3y 4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivo 3)
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4,

Expresion plastica

Los soportes en
el lenguaje plas-
tico y visual.
Experimentacion
con materiales
diversos

Estructurade la
forma

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de compo-
sicién

Reconaocer y valorar la representacion
de la figura humana en el arte.

1. Realizar composiciones
creativas, individuales y
en grupo, que evidencien
las distintas capacidades
expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarro-
llando la creatividad y
expresandola, preferen-
temente, con la subjetivi-
dad de su lenguaje perso-
nal o utilizando los codi-
gos, la terminologia y los
procedimientos del len-
guaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer
sus posibilidades de co-
municacion.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utili-
zando diferentes soportes
y técnicas, tanto analdgi-
cos como digitales, valo-
rando el esfuerzo de su-
peracion que supone el
proceso creativo.

1.1. Realiza composiciones artisticas
seleccionando y utilizando los
distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas, Sentido
de iniciativa y espiritu emprende-
dor, Competencia digital)

2.7.Aplica las leyes de la composi-
cion, creando esquemas de mo-
vimientos y ritmos, empleando
los materiales y las técnicas con
precision.

2.8. Estudia el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Compe-

tencias sociales y civicas, Sentido
de iniciativa y espiritu emprende-

dor, Competencia digital)

Realiza composiciones
artisticas de figuras hu-
manas, desde retratos con
diferentes gestos, escor-
z0s, mascaras y figuras en
movimiento hasta comics.

Act. 8, pag. 49

Acts. 9, 10, 11, 12, 14, 15,
16, 17 y 18, pags. 50y 51
Acts. Saviadigital, pags.
42,46, 47,48 y 55

Conoce los elementos
compositivos para repre-
sentar distintas expresio-
nes del rostro y del cuerpo
humano.

Comprende y representa
la figura humana, su ana-
tomia y proporcion, en
movimiento, en equilibrio y
en diferentes posiciones.

Acts. 1y 2, pag. 43
Acts. 3y 4, pag. 45
Acts. 5y 6, pag. 47
Acts. 9, 10, 11, 12y 14,
pags. 50y 51

Acts. 2,3,4,5,6y7,
pag. 53

Acts. Saviadigital, pags.
43,44y 45
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Expresion plastica

Lenguaje audiovisual y

multimedia

El proceso de
creacion artistica:
preparacion, incu-
bacion, ilumina-
cion y verificacion

Técnicas de ex-
presién grafico-
plasticas bi y tri-
dimensionales de
dibujo y pintura:
técnicas secas y
himedas. Volu-
men

Reconocimiento y
lectura de iméage-
nes de diferentes
periodos artisticos

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacién
aplicadas a la
imagen

Multimedia

3. Elegir los materiales y

las técnicas mas ade-
cuados para elaborar
una composicion sobre
la base de unos objeti-
vos prefijados y de la

autoevaluacién continua

del proceso de realiza-
cién.

3.5.Conoce y elige los materiales
mas adecuados para la realiza-
cion de proyectos artisticos.

3.6.Utiliza con propiedad los mate-
riales y los procedimientos mas
idéneos para representar y ex-
presarse en relacion a los len-
guajes grafico-plasticos, man-
tiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es nece-
sario para la elaboracién de las
actividades.

(Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Compe-

tencias sociales y civicas, Sentido
de iniciativa y espiritu emprende-

dor, Competencia digital)

Realiza representaciones
de la figura humana eli-
giendo la técnica mas
adecuada a una determi-
nada finalidad expresiva.

Aplica los materiales en
sus producciones eligien-
do los mas adecuados en
cada caso, y utilizandolos
con propiedad.

Act. 2, pag. 43
Act. 8, pag. 49
Acts. 9, 10, 11, 12, 14, 15,
16, 17 y 18, pags. 50y 51

4. Reconocer en obras
de arte la utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacion y dis-
frute individual y colecti-
Vo, y contribuir a su
conservacion a través
del respeto y la divulga-
cioén de las obras de
arte.

4.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacién de
una obra artistica; analiza los sopor-
tes, los materiales y las técnicas
grafico-plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

4.2. Analiza y lee imagenes de dife-
rentes obras de arte y las sitla en el
periodo artistico al que pertenecen.

(Comunicacién linglistica, Com-
petencia digital, Aprender a
aprender, Conciencia y expresio-
nes culturales, Competencias
sociales y civicas)

Valora y analiza los mate-
riales, las técnicas y los
elementos que intervie-
nen en la representacion
artistica de la figura hu-
manay su evolucion
historica.

Desarrolla tus compe-
tencias, pags. 40y 41
Act. 1, pag. 43

Act. 6, pag. 47

Acts. 9, 17 y 18, pags. 50
y 51

Acts. 4y 7, pag. 53

Acts. Saviadigital, pags.
43,44, 49,54y 55

Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 54

5. Realizar composicio-
nes creativas a partir de
cédigos utilizados en
cada lenguaje audiovi-
sual, mostrando interés
por los avances tecno-
I6gicos vinculados a
estos lenguajes.

5.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

5.2. Realiza, siguiendo el esquema
del proceso de creacion, un proyecto
personal.

(Competencia digital, Aprender a
aprender, Conciencia y expresio-
nes culturales, Competencias
sociales y civicas, Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor)

Conoce el proceso de

creacion artistica y sus
fases y lo aplica en sus
producciones digitales.

Act. 2, pag. 43

Act. 5, pag. 47

Act. 13, pag. 50

Acts. Saviadigital, pags.
54y 55

Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 55
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Lenguaje audiovisual y multimedia

Unidad 4 La imagen digital

Identificar las caracteristicas basicas de la ima-
gen digital.

Conocer y manejar programas informaticos basi-
cos para la aplicacion de elementos de la expre-

sion plastica en creaciones digitales y mostrar in-
terés por los avances tecnoldgicos vinculados al

lenguaje audiovisual.

Reconocer las posibilidades de la imagen digital
como medio de produccién de obras artisticas,
educativas, de disefio, etc., e identificar sus posi-
bilidades de modificacion, distribucion y aplica-
cion.

Tecnologias de la
informacion y la

1. Realizar composicio-
nes creativas a partir de
comunicacion caédigos utilizados en
aplicadas alaima- | cada lenguaje audiovi-
gen sual, mostrando interés

por los avances tecno-

I6gicos vinculados a

estos lenguajes.
Multimedia

El proceso colabo-
rativo en la crea-
cién artistica. Llu-
via de ideas, traba-
jo en equipo

Comunicacion linglistica (objetivos 1y 3)

Competencia digital (objetivos 1, 2y 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2y 3)

Competencias sociales y civicas (objetivos 2 y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

tecnologia (objetivos 1, 2 y 3)

1.1. Elabora imégenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

1.2. Realiza, siguiendo el es-
guema del proceso de creacion,
un proyecto personal.

(Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

Conoce las caracteristicas de
la imagen digital: resolucion,
modos de color, formatos, etc.
y los utiliza para modificar
imagenes y crear composicio-
nes con diferentes soportes
tecnoldgicos.

Act. 1, pag. 63

Act. 3, pag. 65

Act. 4, pag. 67

Acts. 6y 7, pag. 70

Act. 10, pag. 71

Acts. 1,2,3,4,5,6y7, pag.
73

Acts. Saviadigital, pags. 62,
63,66y 67

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 74y 75

Conoce y diferencia las apli-
caciones de la imagen digital:
infografias, animaciones,
videojuegos, etc.

Act. 5, pag. 69

Acts. 8,9,10y 11, pag. 73
Acts. Saviadigital, pags. 68
y 69
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Expresion plastica

2. Realizar obras plasti-
cas experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
gue supone el proceso
creativo.

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual

El proceso de
creacion artistica:
preparacion, incu-
bacion, ilumina-

2.1. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Competencia matematica y
competencias basicas en cien-
ciay tecnologia)

Entiende la simbologia del
color y realiza diferentes com-
posiciones plasticas digitales
modificando el color para
cambiar su significado.

Act. 2, pag. 65

Act. 8, pag. 70

Act. 9, pag. 71

Acts. Saviadigital, pags. 64
y 65

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 74y 75

cion y verificacion

3. Realizar proyectos
plasticos que comporten
una organizacion de
forma cooperativa, valo-
rando el trabajo en
equipo como fuente de
riqueza en la creacion
artistica.

3.1. Entiende el proceso de crea-
cién artistica y sus fases y lo
aplica a la produccion de proyec-
tos personales y de grupo.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matemética y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-
gia)

Unidad 5 La fotografia

Conocer los inicios de la historia y la evolu-
cion de la fotografia, asi como fotégrafos
destacados de la historia.

Conocer y manejar las camaras fotograficas
digitales y sus funciones.

Reconocer los principales géneros fotografi-
cos: publicitario, de naturaleza, cientifico y
médico, de arquitectura y paisaje y de pren-
sa.

Desarrollar una mirada critica para analizar
imagenes realizadas con técnicas clasicas y
actuales.

Conoce el proceso de crea-
cion artistica y sus fases y lo
aplica en sus producciones
digitales de grupo, valorando
las aportaciones de sus com-
pafieros como fuente de ri-
queza en la creacion artistica.
Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 75

Comunicacion lingistica (objetivos 1, 2 y 3)

Competencia digital (objetivos 2 y 4)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y

4)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1, 2, 3y 4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivo 2)

Competencia matematica y competencias bésicas en

ciencia

y tecnologia (objetivos 2 y 4)
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Lenguaje audiovisual y multimedia

Lenguaje audiovi- 1. Reconocer los ele-

sual. mentos que integran los

Caracteristicas distintos lenguajes au-
diovisuales y sus finali-
dades.

Lenguaje fotogra-

fico. Camaras

Corrientes estéti-
cas y géneros

fotograficos. Apli-
caciones técnicas

Lenguaje visual en
prensa. Finalida-
des de las image-
nes en prensa

1.1. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

1.2. Recopila diferentes image-
nes de prensa analizando sus
finalidades.

(Comunicacién lingiistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Conciencia y ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
béasicas en ciencia y tecnolo-

gia)

Observa y analiza diferentes
fotografias pertenecientes a
distintas corrientes estéticas.
Act. 5, pag. 85

Act. 7, pag. 87

Acts. 8y 9, pag. 89

Act. Saviadigital, pags. 84,
85y 86

Acts. 12y 14, pag. 92
Acts. 4,6y 7, pag. 95

Realiza fotografias con distin-
tos efectos aprovechando los
recursos que ofrecen las ca-
maras fotograficas.

Act. 3, pag. 81

Act. 4, pag. 83

Acts. 15,17 y 18, pags. 92y
93

Recopila imagenes de prensa
y reconoce y aprecia el valor
de los géneros fotograficos
en diferentes campos

de la cultura actual,

como el periodismo,

la conservacion

del medioambiente, la publici-
dad, etc.

Desarrolla tus competen-
cias, pag. 77

Acts. 10y 11, pag. 91

Act. Saviadigital, pag. 91
Acts. 7y 8, pag. 95

Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 97
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Lenguaje audiovisual y multimedia

Expresion plastica

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacién
aplicadas a laima-
gen

El proceso de
creacion artistica:
preparacion, incu-
bacién, ilumina-
cion y verificacion

Reconocimiento y
lectura de image-
nes de diferentes
periodos artisticos

2. Realizar composicio-
nes creativas a partir de
cadigos utilizados en
cada lenguaje audiovi-
sual, mostrando interés
por los avances tecno-
I6gicos vinculados a
estos lenguajes.

2.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

(Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en cienciay tecnolo-

gia)

Utiliza programas de ordena-
dor para realizar fotografias
digitales y muestra interés por
los avances tecnoldgicos.
Act. 3, pag. 81

Act. 4, pag. 83

Act. 19, pag. 93

Act. Saviadigital, pag. 89

3. Realizar proyectos
plasticos que comporten
una organizacién de
forma cooperativa, valo-
rando el trabajo en
equipo como fuente de
riqueza en la creacion
artistica.

4. Reconocer en obras
de arte la utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los diferentes
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacion y dis-
frute individual y colecti-
vo, y contribuir a su
conservacion a travées
del respeto y la divulga-
cion de las obras de
arte.

3.1. Entiende el proceso de crea-
cion artistica y sus fases y lo
aplica a la produccion de proyec-
tos personales y de grupo.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

4.1. Explica, utilizando un lengua-
je adecuado, el proceso de crea-
cion de una obra artistica; analiza
los soportes, los materiales y las
técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como
los elementos compositivos de la
misma.

4.2. Analiza y lee imégenes de
diferentes obras de arte y las
sitta en el periodo artistico al
gue pertenecen.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

Conoce el proceso de crea-
cion artistica y sus fases y lo
aplica en sus producciones
digitales de grupo, valorando
las aportaciones de sus com-
pafieros como fuente de ri-
queza en la creacion artistica.
Pon a prueba tus compe-

tencias, pags. 96y 97

Identifica a algunos de los
inventores y fotografos méas
importantes de la historia de la
fotografia. Y reconoce la evo-
lucion tecnolégica de las ca-
maras fotograficas.

Valora y analiza las obras de
grandes maestros de la foto-
grafia en diferentes periodos
artisticos, asi como los ele-
mentos compositivos de sus
obras.

Desarrolla tus competen-
cias, pag. 77

Act. 1, pag. 79

Act. 2, pag. 81

Acts. 5y 6, pag. 85

Act. 7, pag. 87

Acts. 8y 9, pag. 89

Act. 10, pag. 91

Acts. 1,2, 3,4,9,10y 11,
pag. 95

Acts. Saviadigital, pags. 78,
79, 81,82y 83

Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 96
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Lenguaje audiovisual y multimedia

Unidad 6 El cine y los medios de comunicacion

Conocer la evolucion histérica y tecno-
I6gica del arte cinematogréfico y los dife-

rentes géneros.

Identificar y describir los elementos ba-
sicos del lenguaje cinematografico y sus

valores expresivos.

Aplicar el lenguaje audiovisual a diferen-
tes intenciones comunicativas.

Identificar las caracteristicas de los dife-
rentes medios de comunicacion: publici-
dad, prensa y radio, y analizarlas de

manera critica.

Lenguaje audiovi-
sual. Caracteristi-
cas

Lenguaje cinema-
tografico. Planos,
movimientos y
angulaciones de
camara. Géneros

El proceso colabo-
rativo en la crea-
cién artistica. Llu-
via de ideas, traba-
jo en equipo

1. Identificar los distintos

elementos que forman
la estructura narrativa y
expresiva basica del
lenguaje audiovisual y
multimedia, describien-
do correctamente los
pasos necesarios para
la produccién de un
mensaje audiovisual,
valorando la labor de
equipo.

Comunicacion lingiistica (objetivos 1, 2, 3y 4)
Competencia digital (objetivo 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y 4)
Competencias sociales y civicas (objetivos 1, 3y 4)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivo 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia (objetivo 1)

1.1. Analiza los tipos de plano
que aparecen en distintas pelicu-
las cinematograficas valorando
sus factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a
modo de guion para la secuencia
de una pelicula.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas)

Conoce y diferencia los prin-
cipales géneros cinematogra-
ficos.

Comprende los elementos
esenciales del lenguaje cine-
matogréfico, identificando los
diferentes tipos de planos y
sus valores expresivos.

Realiza su propio storyboard.

Conoce el proceso de realiza-
cion de una pelicula y distin-
gue los diferentes profesiona-
les que trabajan en ello.

Acts. 3y 4, pag. 103

Act. 5, pag. 105

Acts. 6y 7, pag. 107
Acts. 11y 12, pag. 112
Acts. 14y 15, pag. 113
Acts. Saviadigital, pags.
102, 103, 104, 105y 107
Acts. 4,5,8y 9, pag. 115
Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 116 y 117
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Lenguaje audiovisual y multimedia

Expresion plastica

Lenguaje visual en
prensa. Finalida-
des de las image-
nes en prensa

Lenguaje televisi-
vo. Géneros

Tecnologias de la
informacion y la
comunicaciéon
aplicadas a laima-
gen

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual Experimen-

tacion con materia-
les diversos

Simbologiay psi-
cologia del color

2. Reconocer los ele-
mentos que integran los
distintos lenguajes au-
diovisuales y sus finali-
dades.

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de
camara.

2.2. Recopila diferentes image-
nes de prensa analizando sus
finalidades.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

Identifica los distintos tipos de
planos, angulaciones y movi-
mientos de camara en diferen-
tes peliculas cinematografi-
cas.

Comprende las caracteristicas
y la relacion entre el desarro-
llo de la tecnologia y la evolu-
cion del cine y los medios de
comunicacion: prensa, radio,
television y publicidad.

Realiza creaciones digitales
relacionadas con los medios
de comunicacién: anuncios
publicitarios, periodicos, pod-
casts, grabaciones de esce-
nas, etc.

Act. 5, pag. 105

Acts. 8y 9, pag. 109

Acts. Saviadigital, pags.100,
101, 105, 108, 109y 110
Act. 13, pag. 112

Acts. 14, 15, 16, 17 y 18,
pag. 113

Acts. 4,5y 8, pag. 115

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 116y 117

3. Mostrar una actitud
critica ante las necesi-
dades de consumo
creadas por la publici-
dad, rechazando los
elementos de esta que
suponen discriminacion
sexual, social o racial.

4. Realizar obras pléasti-
cas experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
gue supone el proceso
creativo.

3.1. Analiza elementos publicita-
rios con una actitud critica desde
el conocimiento de los elementos
que los componen.

(Comunicacion lingiistica,
Aprender a aprender, Concien-
ciay expresiones culturales,
Competencias sociales y civi-
cas)

4.1. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Sentido
de iniciativa y espiritu em-
prendedor)

Analiza con argumentos y de
forma critica los codigos de
los medios de comunicacion.

Acts. 8y 9, pag. 109

Act. 10, pag. 111

Acts. 12y 13, pag. 112
Act. Saviadigital, pag. 111
Acts. 11y 12, pag. 115

Entiende la simbologia del
color y realiza composiciones
plasticas digitales modificando
el color para cambiar su signi-
ficado.

Act. 17, pag. 113
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Expresion plastica

El proceso de
creacion artistica:
preparacion, incu-
bacién, ilumina-
cion y verificacion

5. Realizar proyectos
plasticos que comporten
una organizacion de
forma cooperativa, valo-
rando el trabajo en
equipo como fuente de
riqgueza en la creacion
artistica.

Reconocimiento y
lectura de image-
nes de diferentes
periodos artisticos.

6. Reconocer en obras
de arte la utilizacién de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los diferentes
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacion y dis-
frute individual y colecti-
Vo, y contribuir a su
conservacion a través
del respeto y la divulga-
cioén de las obras de
arte.

5.1. Entiende el proceso de crea-
cién artistica y sus fases y lo
aplica a la produccién de proyec-
tos personales y de grupo.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor)

6.1. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las
sitla en el periodo artistico al
que pertenecen.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Competencia matematica y
competencias basicas en cien-
ciay tecnologia)

Unidad 7 Fundamentos del diseno

Valorar la importancia del disefio en el
mundo actual y diferenciar los posibles
campos de aplicacion.

Identificar y analizar las caracteristicas
funcionales del disefio.

Describir y aplicar la expresividad de los
elementos plasticos en el disefio, utili-
zando formas geométricas basicas y es-
tructuras modulares.

Conoce el proceso de crea-
cion artistica y sus fases y lo
aplica en sus producciones.

Valora las aportaciones de
sus comparfieros como fuente
de riqueza en la creacién
artistica.

Acts. 11, 14, 15,17 y 18,
pags. 112y 113

Acts. Saviadigital, pags.
104, 107, 108 y 109

Conoce el origen del cine y
valora su evolucién a lo largo
de la historia.

Aprecia los estilos de cada
época y su aportacion al pa-
trimonio artistico y cultural.

Acts. 1y 2, pag. 101

Act. 3, pag. 103

Acts. 12y 13, pag. 112
Acts. Saviadigital, pags. 100
y 101

Acts. 1,2y 3, pag. 115

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 116y 117

Comunicacion lingliistica (objetivos 1, 2 y 3)

Competencia digital (objetivos 1y 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2 y 3)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivo 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (objetivos 1y 3)
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Fundamentos del disefo

La comunicacion
visual: elementos y
finalidades

Fundamentos del
disefo: valores
funcionales y esté-
ticos

Areas del disefio:
disefio grafico, de
interiores, mo-

das... Finalidades

Las formas
béasicas del disefio

Composiciones
modulares.
Técnicas

Realizacion:
boceto (croquis),
guion (proyecto),
presentacién
(maqueta) y
evaluacion del
resultado final

1. Percibir e interpretar
criticamente las image-
nes y las formas de su
entorno cultural siendo
sensible a sus cualida-
des plasticas, estéticas
y funcionales y apre-
ciando el proceso de
creacion artistica, tanto
en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas
fases.

1.1. Conoce los elementos y las
finalidades de la comunicacién
visual.

1.2. Observa y analiza los obje-
tos de nuestro entorno en su
vertiente estética y de funcionali-
dad y utilidad, utilizando el len-
guaje visual y verbal.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencia matematicay compe-
tencias basicas en cienciay
tecnologia)

Observa y reconoce las mo-
dalidades y las funciones del
disefio.

Valora y analiza los elementos
visuales del disefio: punto,
linea, plano, textura y color, y
sus aplicaciones en las com-
posiciones artisticas.

Act. 1, pag. 125

Act. 3, pag. 127

Acts. 4y 5, pags. 129

Acts. Saviadigital, pags.
124, 125, 126, 127, 128 y 129
Act. 9, pag. 134

Acts. 1, 2,3,4,6, 7y 10,
pag. 137

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 138y 139

2. ldentificar los distintos

elementos que forman

la estructura del lengua-

2.1. Identifica y clasifica diferen-
tes objetos en funcién de la fami-
lia o rama del disefio.

Identifica y distingue las ca-
racteristicas de los diferentes
campos del disefio.

je del disefio. (Comunicacion linguistica, Acts. 1v 2 pag. 125
Competencia digital, Aprender AEIZ. ngiégia?t'al A0S
a aprender, Concienciay ex- 124 '125 12(? » Pags.
presiones culturales, Compe- Acté 5 3y4y10 pag. 137
tencia matematica 'y compe- T ' ’
tencias béasicas en cienciay
tecnologia)

3. Realizar 3.1. Realiza distintos tipos de Reconoce la importancia de

composiciones creativas

que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje

del disefio adaptandolas

a las diferentes areas,
valorando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

disefio y composiciones
modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas, estudiando
la organizacion del plano y del
espacio.

3.2. Realiza composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes
areas del disefo, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la limpieza
en las representaciones gréficas.

3.3. Utiliza las nuevas
tecnologias de la informacién y la
comunicacion para llevar a cabo
Sus propios proyectos artisticos
de disefio.

3.4. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las
realizadas por comparieros.

(Comunicacion linglistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay
expresiones culturales,

las formas basicas: circulo,
triangulo, cuadrado y figuras
compuestas en el disefio.

Entiende y realiza
composiciones modulares y
comprende sus efectos
visuales sobre el disefio.

Reconoce la importancia
de la experimentacion en

el proceso de realizacion de
un disefio y aplica este
conocimiento en sus
producciones.

Conoce y utiliza las
aplicaciones de las nuevas
tecnologias en la creacion de
un disefio.

Conoce el proceso de
creacioén artistica y sus fases
y lo aplica en sus proyectos.

Act. 6, pag. 131

Acts. 7y 8, pag. 133

Act. 9, pag. 134

Act. 11, pag. 134

Acts. 14, 15y 16, pag. 135
Acts. Saviadigital, pags. 130
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Expresion plastica

Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en cienciay
tecnologia)

y 133
Acts. 8y 9, pag. 137

Los soportes en el | 4. Realizar
lenguaje plasticoy | composiciones

visual. creativas, individuales y
Experimentacion en grupo, que
con materiales evidencien las distintas
diversos capacidades expresivas
del lenguaje plastico y
El proceso de visual, desarrollando la
creacion artistica: | creatividad y
preparacion, expresandola,
incubacion, preferentemente, con la
iluminacién y subjetividad de su
verificacion lenguaje personal o

utilizando los cédigos, la
terminologia y los
procedimientos del
lenguaje visual y
plastico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.

4.1. Realiza composiciones
artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos
del lenguaje plastico y visual.

(Aprender a aprender,
Conciencia y expresiones
culturales, Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en cienciay
tecnologia)

Realiza diferentes disefios
combinando los elementos
béasicos del lenguaje plastico y
apreciando sus valores
expresivos. Utiliza para sus
composiciones diferentes
materiales y técnicas.

Acts. 9, 10, 11y 12, pag. 134
Acts. 13, 14y 15, pag. 135

Simbologiay 5. Realizar obras
psicologia del plasticas
color experimentando y

utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
gue supone el proceso
creativo.

5.1. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor,
Competencia matematica 'y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia)

Entiende la simbologia del
color y realiza diferentes
composiciones plasticas
digitales modificando el color
para cambiar su significado.

Acts. 4y 5, pag. 135

Acts. Saviadigital, pags. 128
y 129

Acts. 10y 12, pag. 134

Act. 5, pag. 137

Unidad 8 Disefio grafico

Reconocer y valorar los diferentes campos del di-
sefio gréafico: imagen corporativa, comunicacién
visual, disefno editorial, etc.

Aplicar los elementos y las destrezas plasticas
para transmitir ideas mediante disefios graficos.

Identificar elementos propios de la representacion
geomeétrica en obras artisticas y disefios, y apli-
carlos en sus creaciones.

Comunicacién linguistica (objetivo 1)

Competencia digital (objetivos 1y 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2 'y 3)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1y 2)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tec-

nologia (objetivo 3)
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Fundamentos del disefo

La comunicacion
visual: elementos
y finalidades

Fundamentos del
disefio: valores
funcionales y esté-
ticos

Areas del disefio:
disefio gréfico, de
interiores, mo-

das... Finalidades

Laimagen
corporativa

Reconocimiento y
lectura de
imagenes en el
disefio

Realizacién:
boceto (croquis),
guion (proyecto),
presentacion
(maqueta) y
evaluacion del
resultado final

1. Percibir e interpretar
criticamente las image-
nes y las formas de su
entorno cultural siendo
sensible a sus cualida-
des plasticas, estéticas
y funcionales y apre-
ciando el proceso de
creacion artistica, tanto
en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas
fases.

2. ldentificar los distin-
tos elementos que for-
man la estructura del
lenguaje del disefio.

3. Realizar
composiciones creativas
que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas
a las diferentes areas,
valorando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y las
finalidades de la comunicacién
visual.

1.2. Observa y analiza los obje-
tos de nuestro entorno en su
vertiente estética y de funcionali-
dad y utilidad, utilizando el len-
guaje visual y verbal.

(Comunicacién lingiistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Competencia matematicay
competencias basicas en cien-
ciay tecnologia)

2.1. Identifica y clasifica diferen-
tes objetos en funcién de la fami-
lia 0 rama del disefio.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Conciencia y ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Competencia mateméaticay
competencias basicas en cien-
ciay tecnologia)

3.1. Conoce y planifica las
distintas fases de realizacién de
la imagen corporativa de una
empresa.

3.2. Realiza composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado
en la realizacion de todo
proyecto, asi como la exactitud,
el orden y la limpieza en las
representaciones gréficas.

3.3. Utiliza las nuevas
tecnologias de la informacion y la
comunicacion para llevar a cabo
Sus propios proyectos artisticos
de disefio.

3.4. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las
realizadas por compafieros.

(Comunicacién lingiistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor,

Observa y reconoce las dife-
rentes aplicaciones del disefio
grafico en la comunicacion
visual.

Valora y analiza los elementos
visuales del disefio grafico y
sus aplicaciones, entre ellos,
el funcionamiento del disefio
editorial.

Acts. 1y 2, pag. 143

Act. 8, pag. 151

Act. 9, pag. 153

Act. 10, pag. 154

Acts. Saviadigital, pags.
142, 143 y 152
Acts.1,2,7,8,9, 10y 11,
pag. 157

Identifica y distingue las ca-
racteristicas de los diferentes
campos del disefio en distin-
tos terrenos de la comunica-
cion.

Act. 2, pag. 143
Act. Saviadigital, pag. 142

Valora la importancia de la
imagen corporativa para el
mundo empresarial y lo utiliza
en sus composiciones.

Realiza disefios creativos de
logotipos, envases, revistas y
paginas web.

Utiliza programas informéticos
en la creacion de sus disefios.

Conoce el proceso de
creacion artistica y sus fases y
lo aplica en sus proyectos de
disefio de un polideportivo y
una pagina web, valorando las
aportaciones de sus
compafieros como fuente de
riqueza en la creacion
artistica.

Acts. 3y 4, pag. 145

Acts. 5y 6, pag. 147

Acts. 11, 12 y 13, pag. 154
Acts. 15, 16 y 17, pag. 155
Acts. Saviadigital, pags.
144, 145, 150 y 153

Acts. 3,4y 5, pag. 157
Pon a prueba tus
competencias, pags. 158 y
159
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Dibujo técnico

1.

4. Analizar la
configuracion de
disefios realizados con
formas geométricas
planas creando
composiciones donde
intervengan diversos
trazados geomeétricos,
utilizando con precision
y limpieza los materiales
de dibujo técnico.

Formas
geométricas:
ovalo, ovoide,
espiral

Tangencias y
enlaces

Competencia matematicay
competencias basicas en
cienciay tecnologia)

4.1. Resuelve problemas basicos
de tangencias y enlaces.

4.2. Resuelve analiza problemas
de configuracion de formas
geomeétricas planas y los aplica a
la creacion de disefios
personales.

(Competencia digital, Aprender a
aprender, Conciencia y expresiones
culturales, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor,
Competencia matematica y
competencias bésicas en ciencia y
tecnologia)

Unidad 9 Diseno publicitario

Ser critico con la informacion difundida
por los mensajes publicitarios en cual-
quier soporte.

Distinguir los elementos del disefio pu-
blicitario y los diversos soportes: papel,
television, paginas web, etc.

Crear disefios con fines publicitarios
destinados a la sociedad actual y basa-
dos en elementos plasticos conocidos.

Conoce el trazado de formas

geomeétricas como 6valos,

ovoides, espirales, tangencias

y enlaces, y los aplica a la
creacion de sus disefios
personales.

Valora la importancia del
conocimiento de los
desarrollos poliédricos en la
construccion y el disefio de
embalajes.

Acts. 5y 6, pag. 147
Act. 7, pag. 149

Act. 8, pag. 151

Act. 14, pag. 155

Acts. Saviadigital, pags.
146, 148 y 149

Acts. 12y 13, pag. 154
Acts. 14y 15, pég. 155

Comunicacion lingliistica (objetivos 1, 2 y 3)

Competencia digital (objetivos 2 y 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2 y 3)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 1y 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (objetivos 2 y 3)
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Expresion plastica

Fundamentos del disefo

Fundamentos del disefo

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de
composicion

La comunicacion
visual: elementos
y finalidades

Fundamentos del
disefo: valores
funcionales y
estéticos

Areas del disefio:
disefio grafico, de
interiores,
modas...
finalidades

Reconocimiento y
lectura de
imagenes en el
disefo

Realizacion:
boceto (croquis),
guion (proyecto),
presentacion
(maqueta) y
evaluacion del
resultado final

1. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
que supone el proceso
creativo.

2. Percibir e interpretar
criticamente las
imégenes y las formas
de su entorno cultural
siendo sensible a sus
cualidades plasticas,
estéticas y funcionales
y apreciando el
proceso de creacion
artistica, tanto en obras
propias como ajenas,
distinguiendo y
valorando sus distintas
fases.

3. Realizar
composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje
del disefio
adaptandolas a las
diferentes areas,
valorando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

1.1. Aplica las leyes de
composicion creando esquemas
de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las
técnicas con precision.

1.2. Estudia el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen.

(Comunicacién linguistica,
Aprender a aprender, Concienciay
expresiones culturales)

2.1. Conoce los elementos y las
finalidades de la comunicacién
visual.

2.2. Observa y analiza los objetos
de nuestro entorno en su vertiente
estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje
visual y verbal.

(Comunicacioén lingistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y
civicas)

3.1. Realiza composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el
trabajo organizado y secuenciado
en la realizacion de todo proyecto,
asi como la exactitud, el ordeny la
limpieza en las representaciones
gréficas.

3.2. Utiliza las nuevas tecnologias
de la informacién y la
comunicacion para llevar a cabo
sus propios proyectos artisticos de
disefio.

3.3. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las
realizadas por compafieros.

(Comunicacioén lingiistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Concienciay
expresiones culturales,
Competencias sociales y

Conoce e identifica los
elementos fundamentales que
intervienen en un mensaje
publicitario: titular, texto,
imagen y elementos de firma.

Observa y comprende la
estructura compositiva de los
mensajes publicitarios,
reconociendo esquemas,
ritmos y lineas de fuerza.

Acts. 6y 7, pag. 169
Acts. 10y 11, pag. 170
Acts. 13, 14y 15, pag. 171
Act. Saviadigital, pag. 169
Acts. 9,10y 11, pag. 173

Observa y analiza los
fundamentos de la publicidad.

Conoce y distingue los
principales medios, estilos,
soportes y formatos
publicitarios.

Acts. 1y 2, pag. 163

Acts. 3y 4, pag. 165

Act. 5, pag. 167
Acts.1,2,3,4,5,6,7,8Yy09,
pag. 173

Acts. Saviadigital, pags.
162, 163, 164 y 169

Realiza composiciones
creativas con distintos estilos
publicitarios y diferentes
técnicas.

Conoce y utiliza las nuevas
tecnologias para la creacion
de sus disefios publicitarios.

Planifica los pasos a seguir en
la realizacién de disefios
publicitarios, valorando la
experimentacion en el proceso
de realizacion.

Acts. 9, 10y 11, pag. 170
Acts. 12y 14, pag. 171
Acts. Saviadigital, pags. 165
y 166

Pon a prueba tus
competencias, pag. 175

55



Lenguaje audiovisual y multimedia

1.

Disefio 4. Mostrar una actitud
publicitario: critica ante las
fundamentos y necesidades de

estilos. Elementos | consumo creadas por

y composicion de la publicidad,

los mensajes rechazando los

publicitarios elementos de esta que
suponen discriminacion
sexual, social o racial.

civicas, Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor)

4.1. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje gréfico-
plastico.

4.2. Analiza elementos
publicitarios con una actitud critica
desde el conocimiento de los
elementos que los componen.

(Comunicacioén linguistica,
Competencia digital, Aprender a
aprender, Conciencia y expresiones
culturales, Competencias sociales y
civicas, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor, Competencia
matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia)

Unidad 10 Disefio por ordenador

Conocer las posibilidades del campo del
disefio por ordenador.

Practicar las destrezas digitales para la
creacion y la transformacién
de imagenes fijas por ordenador.

Manejar las posibilidades de programas
sencillos de tratamiento de imagenes y
programas de animacion.

Realiza disefios publicitarios
empleando los elementos
necesarios.

Reconoce los topicos y los
roles que utiliza la publicidad y
aprecia su importancia para
conseguir fines solidarios y
sociales.

Analiza anuncios publicitarios
con una actitud critica.

Act. 1, pag. 163

Act. 5, pag. 167

Acts. 9, 10y 11, pag. 170
Acts. 12y 14, pag. 171
Acts. Saviadigital, pags.
162, 163, 165, 166 y 169
Act. 2, pag. 173

Pon a prueba tus
competencias, pags. 174y
175

Comunicacion lingiiistica (objetivo 1)

Competencia digital (objetivos 1, 2 'y 3)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2 y 3)

Competencias sociales y civicas (objetivos 1y 3)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 3)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia (objetivos 1, 2 'y 3)
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Fundamentos del disefo

Lenguaje audiovisual y multimedia

El disefio asistido
por ordenador

Programas de
dibujo

Lenguaje audiovi-
sual. Caracteristi-
cas

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacién
aplicadas a laima-
gen

Multimedia

El proceso colabo-

rativo en la crea-
cién artistica.
Lluvia de ideas,

1. Realizar composicio-
nes creativas que evi-
dencien las cualidades
técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio,
adaptandolas a las
diferentes areas y valo-
rando el trabajo en
equipo para la creacion
de ideas originales.

2. Realizar composicio-
nes creativas a partir de
cadigos utilizados en
cada lenguaje audiovi-
sual, mostrando interés
por los avances tecno-
I6gicos vinculados a
estos lenguajes.

1.1. Utiliza las nuevas tecnolo-
gias de la informacion y la comu-
nicacion para llevar a cabo sus
propios proyectos artisticos de
disefio.

1.2. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos respetando las realiza-
das por compafieros.

(Comunicacién lingiistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

2.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de
dibujo por ordenador.

2.2. Realiza, siguiendo el es-
quema del proceso de creacion,
un proyecto personal.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en cienciay tecnolo-

gia)

Conoce las principales herra-

mientas de los programas de

tratamiento de imagenes y las
aplica en sus creaciones.

Conoce los principales pro-
gramas de creacion de ima-
genes vectoriales y los utiliza
en creaciones propias.

Conoce los principales pro-
gramas de animacion y sus
herramientas y los utiliza para
realizar sus propios proyectos
artisticos.

Realiza proyectos digitales en
grupo, planificando la tarea 'y
valorando el trabajo en equipo
para la creacién de ideas
originales.

Act. 1, pag. 179

Act. 2, pag. 181

Act. 3, pag. 183

Acts. 4,5y 6, pag. 184
Acts. 7,8y 9, pag. 185
Acts. Saviadigital, pags.
178,179,181y 182

Acts. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,
10, 11y 12, pag. 187

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 188y 189

Elabora imagenes digitales
siguiendo el esquema de
proceso de creacion y utili-
zando programas informaticos
de tratamiento de imagenes,
de creacion de imagenes
vectoriales y de animacion.

Realiza un proyecto colabora-
tivo para crear un stop motion
utilizando los programas ade-
cuados y respetando el traba-
jo de sus compafieros.

Act. 1, pag. 179

Act. 2, pag. 181

Act. 3, pag. 183

Acts. 4,5y 6, pag. 184
Acts. 7,8y 9, pag. 185
Act. Saviadigital, pag. 181
Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 188y 189
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Expresioén plastica

trabajo en equipo

Los soportes en el
lenguaje plastico y

visual

3. Mostrar una actitud
critica ante las necesi-
dades de consumo
creadas por la publici-
dad, rechazando los
elementos de esta que
suponen discriminacién
sexual, social o racial.

4. Realizar obras plasti-
cas experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analdgicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacién
que supone el proceso
creativo.

3.1. Analiza elementos publicita-

rios con una actitud critica desde
el conocimiento de los elementos
gue los componen.

(Comunicacion lingiistica,
Aprender a aprender, Concien-
ciay expresiones culturales,
Competencias sociales y civi-
cas)

4.1. Cambia el significado de una
imagen por medio del color.

(Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

Unidad 11 Sistemas de representacion

Distinguir e identificar los diferentes ti-
pos de proyeccion y los sistemas de re-
presentacion espacial: sistema diédrico,
sistema axonomeétrico, perspectiva ca-
ballera y perspectiva conica.

Representar solidos en los sistemas
diédrico y axonométrico, y caballera.

Diferenciar la perspectiva conica frontal

de la oblicua.

Representar en perspectiva conica figu-

ras en diédrico.

Analiza de forma critica la
influencia del retoque de ima-
genes en el cine y en la publi-
cidad.

Desarrolla tus competen-
cias, pag. 177

Conoce y aplica las herra-
mientas de los programas de
tratamiento de imagenes
necesarias para cambiar el
significado de una imagen por
medio del color.

Act. 1, pag. 179
Acts. 4y 5, pag. 184

Comunicacion lingiiistica (objetivo 1)

Competencia digital (objetivos 1, 2, 3y 4)

Aprender a aprender (objetivos 1, 2, 3y 4)

Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2, 3y 4)

Competencias sociales y civicas (objetivos 2 y 4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivos 2 y 4)

Competencia mateméatica y competencias béasicas en ciencia y

tecnologia (objetivos 1, 2, 3y 4)
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Expresion plastica

Dibujo técnico

Reconocimiento
y lectura de iméa-
genes de diferen-
tes periodos
artisticos

Geometria des-
criptiva. Tipos de
proyeccion

Materiales de
dibujo técnico

Geometria des-
criptiva. Tipos de
proyeccioén

Sistemas de
representacion:

sistema diédrico,
sistema axono-
métrico, pers-
pectiva caballera
y perspectiva
cbénica

1. Reconocer en
obras de arte la utili-
zacion de distintos
elementos y técnicas
de expresion, apre-
ciar los diferentes
estilos artisticos,
valorar el patrimonio
artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y dis-
frute individual y
colectivo, y contribuir
a su conservacion a
través del respeto y la
divulgacion de las
obras de arte.

2. Analizar la configu-
racion de disefios
realizados con formas
geomeétricas planas
creando composicio-
nes donde interven-
gan diversos trazados
geométricos, utilizan-
do con precision y
limpieza los materia-
les de dibujo técnico.

3. Diferenciar y utili-
zar los distintos sis-
temas de representa-
cion gréfica, recono-
ciendo la utilidad del
dibujo de representa-
cion objetiva en el
ambito de las artes, la
arquitectura, el dise-
fio y la ingenieria.

1.1. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sitla
en el periodo al que pertenecen.

(Comunicacion lingiistica, Com-
petencia digital, Aprender a
aprender, Conciencia y expresio-
nes culturales, Competencias
sociales y civicas, Competencia
matematica y competencias ba-
sicas en ciencia y tecnologia)

2.1. Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo.

(Comunicacion linglistica,
Aprender a aprender, Conciencia
y expresiones culturales, Compe-
tencia mateméatica y competen-
cias béasicas en cienciay tecno-
logia)

3.1. Visualiza formas tridimensiona-
les definidas por sus vistas principa-
les.

3.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras tridi-
mensionales sencillas.

3.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y selec-
cionando el sistema de representa-
cién mas adecuado.

3.4. Realiza perspectivas conicas
frontales y oblicuas, eligiendo el
punto de vista mas adecuado.

(Comunicacion linguistica, Compe-
tencia digital, Aprender a aprender,
Conciencia y expresiones cultura-
les, Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia mate-
matica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia)

Analiza imagenes pertene-
cientes a distintos periodos
artisticos y comprende la
perspectiva utilizada en cada
una, valorando los medios
empleados.

Desarrolla tus competen-
cias, pags. 194y 195

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 212y 213

Observa diferentes imagenes
diferenciando el dibujo des-
criptivo del perceptivo.

Desarrolla tus competen-
cias, pags. 194y 195
Act. 1, pag. 197

Acts. 2y 3, pag. 199
Acts. 4y 5, pag. 201

Act. 6, pag. 203

Acts. 10y 12, pag. 208
Acts. 5y 6, pag. 211

Pon a prueba tus compe-
tencias, pag. 213

Identifica y comprende los
diferentes tipos de proyeccion
y sus correspondientes siste-
mas de representacion.

Reconoce las vistas principa-
les de formas tridimensionales
y es capaz de dibujarlas a
partir de figuras sencillas.

Entiende y utiliza el sistema
axonomeétrico y la perspectiva
caballera para representar
volumenes.

Conoce los elementos de la
perspectiva conica y diferen-
cia en imagenes la perspecti-
va conica frontal de la oblicua.

Representa en perspectiva
conica frontal y oblicua figuras
dadas en diédrico.

Act. 1, pag. 197

Acts. 2y 3, pag. 199

Acts. 4y 5, pag. 201

Act. 6, pag. 203

Act. 7, pag. 205

Acts. 8y 9, pag. 207

Acts. 10, 11, 12, 13, 14 y 15,
pags. 208 y 209

Acts. Saviadigital, pags. 196,
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197, 198, 200, 203, 204 y 206
Acts. 1,2,3,4,5,6,7,8,9y
10, pag. 211

Pon a prueba tus competen-
cias, pags. 212y 213

El dibujo técnico 4.1. Utiliza las tecnologias de la
en el dise- 4. Utilizar diferentes informacién y la comunicacién para = Utiliza programas informaticos
fio.Programas de = Programas de dibujo  la creacion de disefios geométricos  sencillos para la realizacion
dibujo por orde- por ord(_enador para sencillos. de perspectivas de interior o
construir trazados exterior.
nador geométricos y piezas | (Competencia digital, Aprender a
sencillas en los dife- aprender, Conciencia y expresiones = Act. 16, pag. 209
rentes sistemas de culturales, Sentido de iniciativa y Pon a prueba tus competen-
representacion. espiritu emprendedor, Competencia = cias, pag. 212

matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia)

Unidad 12 Dibujo técnico industrial

e ) Comunicacion linglistica (objetivos 1y 2)
1. Conocer y valorar el disefio industrial y

sus aplicaciones, asi como realizar sus Competencia digital (objetivo 1)

propios disefios. -
Aprender a aprender (objetivos 1, 2y 3)

2. Valorar la importancia de la normaliza- Conciencia y expresiones culturales (objetivos 1, 2 'y 3)
cion, las escalas y las acotaciones en el
disefio industrial. Competencias sociales y civicas (objetivos 1y 2)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (objetivo 1)

3. Aplicar los conocimientos del sistema
diédrico en la realizacion de croquis de Competencia matematica y competencias basicas en cien-

piezas sencillas cia y tecnologia (objetivos 1, 2 y 3)
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Fundamentos del disefio

Dibujo técnico

Areas del dise-
fio: disefio grafi-
co, deinteriores,
modas

Finalidades

Reconocimiento
y lectura de ima-
genes en el di-
sefio

Materiales de dibu-
jo técnico

Tangencias y en-
laces

1. Realizar composicio-
nes creativas que evi-
dencien las cualidades
técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio,
adaptandolas a las
diferentes areas y valo-
rando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

2. Analizar la configura-
cion de disefios realiza-
dos con formas geomé-
tricas planas creando
composiciones donde
intervengan diversos
trazados geométricos,
utilizando con precision
y limpieza los materiales
de dibujo técnico.

1.1. Realiza composiciones crea-
tivas y funcionales adaptandolas
a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacion de
todo proyecto, asi como la exac-
titud, el orden y la limpieza en las
representaciones gréficas.

1.2. Utiliza las nuevas tecnolo-
gias de la informacion y la comu-
nicacion para llevar a cabo sus
propios proyectos artisticos de
disefio.

1.3. Planifica los pasos a seguir
en la realizacion de proyectos
artisticos, respetando los realiza-
dos por comparieros.

(Comunicacion linguistica,
Competencia digital, Aprender
a aprender, Concienciay ex-
presiones culturales, Compe-
tencias sociales y civicas,
Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, Competencia
matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnolo-

gia)

2.1. Resuelve problemas bésicos
de tangencias y enlaces.

2.2. Resuelve y analiza proble-
mas de configuracion de formas
geométricas planas y los aplica a
la creacion de disefios persona-
les.

(Aprender a aprender, Con-
cienciay expresiones cultura-
les, Competencias sociales y
civicas, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor, Compe-
tencia mateméatica y compe-
tencias basicas en cienciay
tecnologia)

Valora el disefio industrial y la
utilidad de diversos objetos.

Realiza composiciones creati-
vas y funcionales adaptadas a
diferentes areas del diserio,
como un jarrén, una biblioteca
0 una marquesina.

Planifica y organiza los pasos
a seguir en la realizacién de
sus proyectos artisticos.

Desarrolla tus competen-
cias, pags. 214 y 215

Act. 1, pag. 217

Acts. 4y 5, pag. 223

Acts. 6, 7, 10, 13 y 14, pags.
224y 225

Act. Saviadigital, pags. 217
y 223

Acts. 1, 2y 3, pag. 227

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 228 y 229

Analiza disefios realizados
con formas geométricas y
realiza composiciones con
trazados geométricos utilizan-
do con precisién los materia-
les de dibujo técnico.

Reconoce la importancia de la
normalizacion en el dibujo
técnico industrial.

Conoce los distintos tipos de
escalas y acotaciones y los
aplica correctamente en vistas
de piezas.

Act. 2, pag. 219

Act. 3, pag. 221

Act. 4, pag. 223

Acts. §, 9, 10, 11,12 y 13,
pags. 224 y 225

Act. Saviadigital, pag. 221
Acts. 4,5,6,7,8,9,10y 11,
pag. 227

Pon a prueba tus compe-
tencias, pags. 228 y 229
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3. Diferenciar y utilizar 3.1. Visualiza formas tridimen- Realiza croquis de diversas

Sistemas de re- los distintos sistemas de | sionales definidas por sus vistas piezas mostrando las vistas
presentacion: representacion grafica, principales. principales.
sistema diédrico, reconociendo la utilidad
sistema axonomé- | del dibujo de represen- 3.2. Dibuja las vistas (el alzado, Dibuja a mano alzada la pers-
trico, perspectiva tacion objetiva en el la planta y el perfil) de figuras pectiva de objetos y lugares.
caballeray pers- ambito de las artes, la tridimensionales sencillas.
pectiva conica arquitectura, el disefio y Act. 6, pag. 224

la ingenieria. 3.3. Dibuja perspectivas de for- Acts. 10, 12 y 13, pag. 225

mas tridimensionales, utilizando
y seleccionando el sistema de
representacién mas adecuado.

(Aprender a aprender, Con-
ciencia y expresiones cultura-
les, Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor, Compe-
tencia matematicay compe-
tencias basicas en cienciay
tecnologia)

TEMPORALIZACION

2° trimestre | Bloque de debuxo técnico

Bloque fundamentos do desefio
3° trimestre
Blogue linguaxe audiovisual e multimedia

CRITERIOS DE CUALIFICACION E PROMOCION

AVALIACION

As actividades e instrumentos da avaliacion da area, asi como as sUas normas de cualificacion, estaran
orientadas & valoracion do logro das capacidades expresadas no capitulo 3 desta programacion, as cales
teremos que referir tamén a adquisicion dos contidos - conceptos, procedementos e actitudes- que foron
descritos, distribuidos e temporizados nos epigrafes correspondentes.

1. Realizar composicions con diferentes efectos visuais recofiecendo nas imaxes os distintos principios per-
ceptivos. (C. E. 1, 3)

2. Elaborar composicions a partir da stia funcidon comunicativa, descritiva, informativa, estética ou expresiva.
(C.E.1,3)

3. Describir os pasos necesarios para a producion dunha mensaxe audiovisual identificando os distintos ele-
mentos que forman a estrutura narrativa basica da linguaxe audiovisual, e mostrando unha actitude critica
fronte &s manifestacions insolidarias, sexistas e discriminatorias. (C. E. 5, 6)

4. Aplicar as distintas capacidades expresivas do punto, a lifia, as calidades da cor (ton, valoracion, satura-
cion) e da luz a realizacion de composicions creativas, individuais e en grupo. (C. E. 1, 7, 8)

5. Utilizar as leis do equilibrio na composicién empregando os materiais e as técnicas con precision, e
axeitandoos as mensaxes que se queren transmitir. (C. E. 2, 4, 7)
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6. Aplicar os fundamentos do sistema diédrico, das perspectivas axonométrica e cabaleira e da perspectiva
cénica ao trazado de vistas, realizacion de esbozo e trazados perspectivos. (C. E. 2, 3, 7)

7. Apreciar os distintos estilos artisticos recofiecendo en obras de arte a utilizacion de distintos elementos de
expresion, de estruturas xeométricas, perspectiva... que dotan de maior expresividade a unha obra. (C. E.
1,2,3,7)

8. Realizar trazados xeométricos mediante o uso de instrumentos de debuxo técnico. (C. E. 4, 8)

9. Elaborar unha composicién sobre a base duns obxectivos prefixados e da autoavaliacién continua do pro-
ceso de realizacioén, seleccionando de forma autbnoma os materiais e as técnicas. (C. E. 7, 8)

AVALIACION INICIAL
Farase unha avaliacion inicial que servira para detectar o nivel e as posibles carencias de cada alumno.

A avaliacion inicial é un proceso que debe preceder & introducion de toda unidade didactica e ten como fi-
nalidade obter informacién acerca dos cofiecementos, habilidades e actitudes que posien os alumnos e alumnas
a quen vai dirixida a ensinanza. O resultado desta avaliacion danos idea das aprendizaxes previas dos alumnos,
adaptando asi a unidade didactica correspondente aos seus cofiecementos.

E interesante recoller as respostas e reaccions do alumnado como base fundamental para o desefio dos
modulos de aprendizaxe concéntricos e para perfilar a unidade, incorporando, reforzando... algins dos elementos
que a compofien. E moi importante que esta avaliacion inicial non se lle presente ao alumno como un exame, se-
nén como unha experiencia mais na aula.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Os instrumentos seran variados, desde a observacién do alumno respecto & sta correcta actitude e a apli-
cacion dos procedementos ata a entrega e cualificacién dos traballos que amosen que asimilou os contidos.
Tamén anotaranse en determinadas situacions positivos ou negativos no seu haber, por emprego de procedemen-
tos e amosamento de actitudes correctas e incorrectas respecto ao traballo, ao material e aos compafieiros.

Fardse a media ponderada dos traballos en cada avaliacion. No desenrolo das unidades didacticas na aula,
os criterios de avaliacién se identifican cos obxectivos didacticos previstos inicialmente. Ou sexa, 0s obxectivos
funcionan tamén como criterios de avaliacion da unidade. Por outra banda, todas as actividades que realicen os
alumnos poden proporcionar informacion valida sobre a sta avaliacion.Non obstante, considerouse conveniente
decidir un conxunto de actividades de avaliacion (logro dos dominios basicos da unidade, rigor e precision na lin-
guaxe especifica da area, participacion activa na clase, calidade da elaboracién dos traballos feitos na aula, in-
terese polo traballo en equipo, practicas, etc.) asentadas en varios procedementos e instrumentos, que se utilizan
para valorar ou apreciar a consecucion dos obxectivos didacticos, facéndose desde os ambitos propostos da aten-
cion a diversidade.

Os instrumentos utilizados para a avaliacion deben de ser variados e poderan incluir:

- Preguntas orais en clase.

- Probas escritas (exames) que reflictan a correcta asimilacion dos contidos do tema. En principio non se
faran, reservandose como unha opcion do profesor.

- Realizacién, entrega e exposicion das laminas ou traballos da avaliacion correspondente.

- Realizacién, entrega e exposicién doutros traballos en grupo, cando os houbera.

CRITERIOS DE CUALIFICACION
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Os criterios de avaliacion indicados en cada curso entenderanse como 0s aspectos basicos que o alumnado tera
gue dominar. Estes criterios globalizan os criterios particulares redactados para cada leccién da proposta didacti-
ca.

En calquera caso, tamén adoptaranse como criterios de avaliacién os criterios xerais sinalados no proxecto curri-
cular do centro.

A avaliaciéon do alumnado levarase a cabo tendo en conta duas referencias: a consecucion dos obxectivos xerais
da Etapa e dos obxectivos da Area de Educacion Plastica Visual.

A avaliacion na Area podera responder aos tres aspectos seguintes: contidos da area, habitos de traballo do
alumnado, actitudes cara o estudo e grao de integracion e relacién co grupo.

Respecto & avaliacion dos contidos da area, terase en conta o grao de dominio dos contidos minimos establecidos
na programacion, asi como do grao de dominio dos contidos de ampliacion traballados nas laminas de sintese.
Puntuaranse de cero a dez os controis de cofiecementos e 0s exercicios realizados.

Avaliaciéns trimestrais

A cualificacién obtida en cada trimestre sera calculada tendo en conta 0s seguintes porcentaxes:
1. Exame ( se o houbera) e traballos: 80% da nota, contando o exame como o0 50% deste apartado.

2. Traballo e compromiso: 20% da nota.

Conforman este apartado os seguintes puntos:

- Asistencia regular a clase e puntualidade.

- Traer a clase o material pertinente para a realizaciéon dos traballos.

- Rigurosidade, limpeza e puntualidade na entrega de traballos.

- Participacién activa.

- Respeto hacia o profesor, o grupo de compafieiros/as e a propia aula.

- Axudar nas dibidas ou explicar aspectos dos traballos aos companieiros.

Recuperacion dunha avaliacién trimestral

Cando un alumno non consiga aprobar un trimestre debera realizar as seguintes actividades e probas de recupe-
racion:

- Repetir ou mellorar os traballos nos que obtivera unha cualificacién igual ou inferior a 3 puntos, asi como aqueles
gue non foran entregados.

- Obter una cualificacion minima de 4 puntos no exame teérico de recuperacion que se faga, se € o caso, poste-
riormente.

- A finais do terceiro trimestre realizard un examen global, se é o caso, dos contidos que tefia pendentes.
AVALIACION DE XUNO

A nota final da asignatura en xufio é a media dos tres trimestres. Para aprobar o curso hai que obter como media
final unha cualificacién de 5 ou mais.
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Aqueles que non superen a materia en xufio cunha cualificacion igual ou superior a 5 deberan presentarse a Pro-
ba Extraordinaria de setembro.

PROBA EXTRAORDINARIA DE SETEMBRO

Os alumnos/as que non superen a materia en xufio deberan presentar en setembro unha seleccion dos traballos
realizados ao longo do curso, traballos que lles seran indicados polo profesor a finais de xufio e que seran entre-
gados polos alumnos/as na data que indique o Equipo Directivo do Centro. Deberan asimesmo facer o exame, se
€ 0 caso, correspondente aos contidos pendentes, agas que xa os tiveran aprobados anteriormente.

RECURSOS DIDACTICOS

Polo que respecta aos recursos metodoléxicos, a Educacion Plastica e Visual contemplard os mesmos princi-
pios de caracter psicopedagoxico que constitien a referencia esencial para unha formulacién curricular coherente e
integradora entre todas as materias dunha etapa que debe reunir un caracter comprensivo, & vez que respectuoso
coas diferenzas individuais. Son os seguintes:

e A nosa actividade como profesores sera considerada como mediadora e guia para o desenvolvemento da
actividade constructiva do alumno.

e Partiremos do nivel de desenvolvemento do alumno, o que significa considerar tanto as stas capacidades
coma 0s seus cofiecementos previos.

e Orientaremos a nosa accidn a estimular no alumno o desenvolvemento de competencias basicas.
e Promoveremos a adquisicién de aprendizaxes funcionais e significativas.
e Buscaremos formas de adaptacién na axuda pedagédxica as diferentes necesidades do alumnado.

e Impulsaremos un estilo de avaliacién que sirva como punto de referencia & nosa actuacion pedagoxica, que
proporcione ao alumno informacién sobre o seu proceso de aprendizaxe e permita a participacion do alumno
no mesmo a través da autoavaliacion e a coavaliacion.

e Fomentaremos o desenvolvemento da capacidade de socializacion e de autonomia do alumno.

A configuracién de imaxes ou formas, e en xeral as actividades procedimentais, non son en si mesmas o0 obxec-
tivo basico da materia, sendn unha das vias de acceso 4 comprensién e goce da realidade visual. O cultivo de
destrezas ten sentido para conseguir representacions e para interiorizar conceptos.

Desenvolverase a capacidade creadora nas experiencias dos traballos dos alumnos. Para iso protexerase a
expresion individual, estimularanse a iniciativa e a espontaneidade. Esta é un ensino activo con respostas inmedia-
tas onde o alumno debe buscar soluciéns no canto de expresar a resposta do profesor.

En relacién aos recursos ambientais e materiais teremos en conta que no noso contexto cultural gran nimero
dos estimulos que recibimos son de natureza tactil ou visual. Esta informacion provén de duas grandes fontes: a
que proporciona a natureza e a que provén da actividade e creacion humana, onde estan incluidos o desefio e as
artes en xeral.

65



Os materiais que usaremos especificanse no desenrolo das unidades didacticas. Estes recursos aparecen no
apartado Descriptores/indicadores. O libro de texto serd o da editorial SM para 4° da ESO. Contaremos tamén cos
recursos informaticos que ten o centro, como as aulas de Informética, as aulas que tefien pizarra dixital e a propia
aula de Plastica.Este ano démonos de alta no proxecto Saviadigital desa editorial, asi que contaremos tamén cos
recursos didacticos que ofrece a stla web.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE E INCLUSION

A interdisciplinariedade da plastica implica o establecemento de relacions entre esta e outras areas. A
través deste proceso, o alumno podera adquirir unha formacién que lle permita valorar criticamente as diferentes
manifestacions plasticas que lle oferta a nosa sociedade.

Partindo das diversas aptitudes que cada alumno presenta en relacion coas diferentes manifestaciéns da
expresiodn plastica obriganos a empregar estratexias metodoléxicas variadas que favorezan e permitan un ritmo
concreto de aprendizaxe en cada persoa, partindo da slUa actitude e interese.

Como criterio basico estara a determinacién dos contidos nucleares ou fundamentais do curriculo, aqueles
gue resultan impres cindibles para aprendizaxes posteriores e que contriblen ao desenvolvemento das competen-
cias basicas.

O referente seran os obxectivos xerais da etapa e as competencias basicas. Fomentarase a participacion
activa do alumnado, tanto de xeito individual como no traballo en grupo. Incidirase na procura de que o alumnado
sexa capaz de aprender a aprender e de aumentar o grao de autonomia persoal.

Estas necesidades observaranse mediante os instrumentos de entrevista e observacion.

Medidas ordinarias e extraordinarias

Medidas ordinarias

Organizativas Curriculares

® As actividades de recuperacion e de ampliacién
plantearanse nos momentos de recapitulacion e sin-
tese previstos nos itinerarios de ensino e aprendiza-
xe, atendendo as necesidades concretas, propofien-
do ao alumnado a realizacién das laminas prepara-
das que resulten mais axeitadas as sUlas necesida-
des.

* Deteccion de aspectos concretos do curriculo nos
gue o alumno obtivera unha cualificacién negativa, e de
ser posible eses aspectos serian traballados na aula
nos seguinte periodos nos que asistira, e de non ser
asi proporcionarianse a estes alumnos materiais rela-
cionados con estes temas que lles permitan superar as
deficiencias observadas

_ ® Programa especifico para alumnado repetidor da
* No caso de que sexa necesario, adaptariase ou | materia.

modificariase cada material que se utilice no proce-
so de aprendizaxe as necesidades individuais do
alumnado que non sexa quen de seguir o ritmo de Como norma xeral, o alumnado repetidor sumarase a
aprendizaxe do resto da aula. todo o establecido para o alumnado non repetidor.

Non obstante, tomaranse algunhas medidas ao res-

pecto:
® O profesor deberéa contar coa posibilidade de rea- -Intensificacion do seguimento do traballo cotian nas
lizar agrupamentos flexibles dentro da aula, para a distintas asignaturas.

realizacion de traballos en grupo. L » .
-Revisién con atencién especial dos traballos presen-

tados, indicandolles aos alumnos aqueles aspectos
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gue deben mellorar.

-Informacién da evolucion do traballo do alumno a
traveso dos boletins trimestrales de notas ou, siempre
gue ustedes o profesor que imparte a materia o consi-
dere oportuno, a traveso da axenda de clase.

-Asemade, informaraselle de que a avaliacion leva-
rase a cabo seguindo os mesmos criterios e instrumen-
tos establecidos na programacion da materia, e que as
probas ou exames realizardnse co mesmo calendario
gue se concrete para 0 grupo ao que pertence.
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BACHARELATO
DEBUXO TECNICO

Artigo 26. Obxectivos xerais do bacharelato

O bacharelato contribuira a desenvolver no alumnado as capacidades que lle permitan:
a) Exercer a cidadania democratica, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia civica
responsable, inspirada polos valores da Constitucion espafiola e do Estatuto de autonomia de Galicia, asi
como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidade na construcion dunha sociedade xusta e
equitativa e favoreza a sustentabilidade.
b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e auténoma e
desenvolver o seu espirito critico. Ser quen de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais,
familiares e sociais.
¢) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e mulleres, analizar e valorar
criticamente as desigualdades e discriminacions existentes e, en particular, a violencia contra a muller, e
impulsar a igualdade real e a non discriminacién das persoas por calquera condicién ou circunstancia
persoal ou social, con atencién especial as persoas con discapacidade.
d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz
aproveitamento da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.
e) Dominar, tanto na sla expresion oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castela.
f) Expresarse con fluidez e correccion nunha ou mais linguas estranxeiras.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacion e da comunicacion.
h) Cofiecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, os seus antecedentes histéricos
e 0s principais factores da sua evolucion. Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do
seu contorno social.
i) Acceder aos cofiecementos cientificos e tecnoldxicos fundamentais, e dominar as habilidades béasicas
propias da modalidade elixida.
1) Comprender os elementos e 0s procedementos fundamentais da investigacion e dos métodos cientificos.
Coriecer e valorar de forma critica a contribucion da ciencia e da tecnoloxia ao cambio das condicidns de
vida, asi como afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e a ordenacion sustentable do
territorio, con especial referencia ao territorio galego.
m) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa, traballo en
equipo, confianza nun mesmo e sentido critico.
n) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como fontes de formacion e
enriquecemento cultural.
fi) Utilizar a educacidn fisica e o deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social, e impulsar
condutas e habitos saudables.
0) Afianzar actitudes de respecto e prevencion no &mbito da seguridade viaria.
p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e contribuir & sta
conservacion e mellora no contexto dun mundo globalizado.

OBXECTIVOS XERAIS DA ETAPA

A ensinanza de Debuxo Técnico no Bacharelato tera como finalidade o desenvolvemento das seguintes
capacidades:

1. Utilizar axeitadamente e con certa destreza 0s instrumentos e a terminoloxia especifica do debuxo técnico.

2. Valorar a importancia que ten o correcto acabado e presentacion do debuxo no referido & diferenciacién dos
distintos trazos que o configuran, & sua exactitude e & limpeza e ao coidado do soporte.

3. Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal, e valorar a necesidade de cofiecer a sta
sintaxe para poder expresar e comprender a informacion.

4. Cofiecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica aplicada para resolver problemas de
configuracién de formas no plano.
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5. Comprender e empregar os sistemas de representacion para resolver problemas xeométricos no espazo ou
representar figuras tridimensionais no plano.

6. Valorar a universalidade da normalizacién no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE e ISO
referidas & obtencidn, posicidn e cota das vistas dun corpo.

7. Empregar o bosquexo e a perspectiva a man alzada como medio de expresién gréafica e conseguir a destreza e a
rapidez necesarias.

8. Planificar e reflexionar, de forma individual e colectiva, sobre o proceso de realizacion de calquera construcién
xeomeétrica, e relacionarse con outras persoas nas actividades colectivas con flexibilidade e responsabilidade.

9. Integrar os seus cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoloxicos e en aplicacions da vida
cotia; revisar e valorar o estado de consecucién do proxecto ou da actividade sempre que sexa necesario.

10. Interesarse polas novas tecnoloxias e polos programas de desefio; gozar coa sUa utilizacion e valorar as stias
posibilidades na realizacion de planos técnicos.

Segundo o Real decreto 1467/2007, do 2 de novembro, polo que se establece a estrutura do Bacharelato e se fixan
as stas ensinanzas minimas.
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PROGRAMACION 1° BACHARELATO
DEBUXO TECNICO |

OBXECTIVOS XERAIS DO CURSO

- Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe obxectiva e universal; valorar a necesidade de cofiecer a sta
sintaxe para poder expresar e comprender a informacion.

- Utilizar axeitadamente e con certa destreza os instrumentos e a terminoloxia especifica do debuxo técnico.

- Valorar a importancia que ten o correcto acabado e a presentacion do debuxo no referido a diferenciacién dos
distintos trazos que o configuran, a exactitude destes e a limpeza e coidado do soporte.

- Fomentar o razoamento e o0 método nas representacions de caracter técnico e cientifico e para a concrecion de
formas nos procesos de desefio.

- Cofiecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica aplicada para resolver problemas de
configuracién de formas no plano.

- Comprender e empregar os sistemas de representacion para resolver problemas xeométricos no espazo ou
representar figuras tridimensionais no plano.

- Valorar a universalidade da normalizacion no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE e I1SO referidas
a obtencién, posicién e cota das vistas dun corpo.

- Interpretar e representar obxectos compostos sinxelos, asi como 0s seus compofientes, e empregar para iso 0s
sistemas de representacién e os convencionalismos normalizados.

- Potenciar o trazado a man alzada como medio de acadar a destreza e a rapidez necesarias na expresion gréfica.

- Cofiecer e utilizar as novas tecnoloxias e 0s programas de desefio, e valorar as stas posibilidades na realizacion
de planos técnicos.

- Participar en proxectos cooperativos vinculados a materia.

- Integrar os cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoldxicos e en aplicacions da vida cotia.

BLOQUE 1. XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO.

Tema 1. TRAZADOS XEOMETRICOS FUNDAMENTAIS
CONTIDOS:

1.1. Instrumentos e materiais do debuxo técnico.

. Trazados con con escuadra e cartabon: rectas paralelas e perpendiculares. Angulos con escuadra e cartabon
. Trazados con compas.
. Trazado de redes modulares

1.2. Perpendicularidade e paralelismo

. mediatriz dun segmento

. perpendicular a unha recta nun punto dela. (con compas)

. Perpendicular a unha recta desde un punto exterior (con compas)

. perpendicular a un segmento nun dos seus extremos (con compas)
. paralela a unha recta por un punto exterior (con compas)

1.3. Operaciéns con segmentos:

. Suma e resta de segmentos
. Produto dun segmento por un nimero n.
. Division dun segmento:

*  En partes iguales.
+  En partes proporcionais.

. Raiz cadrada dun segmento
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. Segmento cuarto, terceiro e medio proporcionalidade
. Seccion aurea dun segmento
. Media e extrema razon.
1.4. Operacions con angulos:
» Tipos de angulos
e Bisectriz dun angulo.
»  De vértice accesible
»  De vértice inaccesible.
«  Construcién dun angulo igual a outro.
*  Suma e diferencia de angulos
«  Construcién de angulos con compas .
*  Arco capaz.

1.5. Circunferencia e circulo. Elementos.

ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS

Desefia, modifica ou reproduce formas baseadas en redes modulares cadradas coa axuda do CSIEE
escuadro e o cartabdn, utilizando recursos gréaficos para destacar claramente o trazado principal
elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

Determina coa axuda de regra e compds 0s principais lugares xeométricos de aplicacion aos CMCCT
trazados fundamentais no plano, e comproba graficamente o cumprimento das condicions
establecidas

Comprende as relaciéns métricas dos angulos da circunferencia e o circulo, describe as stas | CAA
propiedades e identifica as suas posibles aplicacions.

Tema 2. POLIGONOS
CONTIDOS
2.1. Tridngulos
Introducion
Clasificacién de triangulos.
Construcién de tridngulos
Puntos e rectas notables de un triangulo.
2.2. Cuadrilateros
Introducion
Clasificacion dos cuadrilateros
Construcién de cuadrilateros
2.3. Poligonos regulares
Introducién e concepto. Puntos notables.
Trazado de poligonos regulares dado o lado: pentagono, hexagono, heptagono, octégono, enedgono e decagono.
Trazado de poligonos regulares dado o radio.
Método xeral para o trazado de poligonos regulares.

Poligonos estrelados

ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS

Relaciona as lifias e os puntos notables de triangulos, cuadrilateros e poligonos coas suas CAA
propiedades, e identifica as suas aplicacions.

Resolve triangulos coa axuda de regra e compas, aplicando as propiedades das suas liias e | CMCCT
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0s puntos notables, e os principios xeométricos elementais, e xustifica 0 procedemento
utilizado.

Tema 3 TRANSFORMACIONS XEOMETRICAS
CONTIDOS
3.1. Igualdade por triangulacion, radiacion, coordenadas e por copia de angulos.
3.2. Translacion.
3.3. Xiro o rotacion
3.4. Simetria
3.5. Semellanza
3.6. Homotecia

3.7. Escalas graficas, construcion e utilizacion

ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS

Desefia, modifica ou reproduce cuadrilateros e poligonos analizando as relaciéns métricas CSIEE
esenciais e resolvendo o seu trazado por triangulacion, radiacion, itinerario ou relaciéns de
semellanza.

Comprende as caracteristicas das transformacions xeométricas elementais (xiro, translacion, CAA
simetria e homotecia ), identificando as suas invariantes, e aplicaas para a resolucion de
problemas xeométricos e para a representacion de formas planas.

Reproduce figuras proporcionais determinando a razén idénea para o espazo de debuxo dispofiible, | CSIEE
construindo a escala gréfica correspondente en funcién da apreciacion establecida e utilizandoa
coa precision requirida.

Tema 5. TANXENCIAS E ENLACES
CONTIDOS

5.1. Resolucion de problemas bésicos de tanxencias e enlaces.

5.2. Exercicios de aplicacién de trazado de tanxencias e enlaces.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS
Identifica as relaciéns entre puntos de tanxencia, centros e raios de circunferencias, analizando CMCCT

figuras compostas por enlaces entre lifias rectas e arcos de circunferencia.

Resolve problemas basicos de tanxencias coa axuda de regra e compas, aplicando con rigor e CAA
exactitude as suas propiedades intrinsecas, e utilizando recursos graficos para destacar claramente
o trazado principal elaborado das lifias auxiliares utilizadas.

Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce & escala conveniente figuras planas que CSIEE
contefian enlaces entre lifias rectas e arcos de circunferencia, indicando graficamente a construcion
auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos.

Tema 5. CURVAS TECNICAS
CONTIDOS
5.1.0valo:
cofiecido o eixe maior
cofiecido o eixe menor
cofiecidos os eixes
5.2. Ovoide:

dado o diametro
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dado o eixe

5.3. Espiral e voluta:
Voluta de dous, tres, catro e seis centros
Espiral de Durero

Espiral de Arquimedes

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

COMPETENCIAS

Aplica os cofiecementos de tanxencias & construcién de 6valos, ovoides e espirais, e relaciona |CSIEE

a sta forma coas principais aplicacions no desefio arquitectonico e industrial.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Tema 6. SISTEMA DIEDRICO
CONTIDOS
6.1. Fundamentos dos sistemas de representacion
6.2. Tipos de proxeccion.
6.3. Fundamentos do sistema diédrico
6.3.1.Disposicions dos elementos do sistema diédrico.
Representacion do punto.
Representacion da recta.
Representacion do plano
6.3.2. Posicions relativas dos elementos xeométricos
Pertenzas:
Punto contido nunha recta
Punto contido nun plano

Interseccions

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

COMPETENCIAS

Identifica o sistema de representacion empregado a partir da analise de debuxos técnicos, ilustraciéns ou
fotografias de obxectos ou espazos, e determina as caracteristicas diferenciais e os elementos principais
do sistema.

CCL

Establece o ambito de aplicacion dos principais sistemas de representacion, e ilustra as slas vantaxes e
0s seus inconvenientes mediante o debuxo a man alzada dun mesmo corpo xeométrico sinxelo.

CCL

Selecciona o sistema de representacion idoneo para a definicién dun obxecto ou espazo, analizando a
complexidade da sua forma, a finalidade da representacion, a exactitude requirida e os recursos
informaticos dispofiibles.

CD

Comprende os fundamentos do sistema diédrico e describe os procedementos de obtencion das
proxeccions e a sUa disposicion normalizada.

CMCCT

Comprende o funcionamento do sistema diédrico, relacionando os seus elementos, convencionalismos e
notacions coas proxeccions necesarias para representar inequivocamente a posicion de puntos, rectas e
planos, e resolve problemas de pertenza, interseccion e verdadeira magnitude.

CMCCT

Desefia ou reproduce formas tridimensionais sinxelas, debuxando a man alzada as sdas vistas principais
no sistema de proxeccién ortogonal establecido pola norma de aplicacion, dispondo as proxeccions
suficientes para a sua definicion e identificando os seus elementos de xeito inequivoco.

CSIEE

Visualiza no espazo perspectivo formas tridimensionais sinxelas definidas suficientemente polas stas
vistas principais, debuxando a man alzada axonometrias convencionais (isometrias e cabaleiras).

CMCCT
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Determina secciéns planas de obxectos tridimensionais sinxelos, visualizando intuitivamente a stia posicion | CCEC

mediante perspectivas a man alzada, debuxando as slias proxeccions diédricas e obtendo a sta
verdadeira magnitude.

Tema 7. SISTEMA DE PLANOS COTADOS
CONTIDOS
7.1. Aplicacions.

7. 2. Curvas de nivel

ESTANDARES DE APRENDIZAXE

COMPETENCIAS

permite rendibilizar os cofiecementos adquiridos, ilustra as slias principais aplicacions mediante a
resolucion de problemas sinxelos de pertenza e interseccion e obtén perfis dun terreo a partir das stas
curvas de nivel.

Comprende o funcionamento do sistema de planos cotados como unha variante do sistema diédrico que | CAA

Tema 8. SISTEMA AXONOMETRICO
CONTIDOS
8.1. Fundamentos do sistema axonométrico.
8.2. Disposicién dos eixes e utilizacion dos coeficientes de reducién.
8.3. Representacién do punto, da recta e do plano.
8.4. Intercambiabilidade entre o sistema axonométrico e o sistema diédrico
8.5. Sistema axonométrico ortogonal: perspectivas isométricas, dimétricas e trimétricas.
Representacién de corpos en perspectiva isométrica.
8.6.. Sistema axonométrico oblicuo: perspectiva cabaleira e militar.

Representacion de corpos en perspectiva cabaleira

ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS
Realiza perspectivas isométricas de corpos definidos polas slas vistas principais, coa axuda de CCEC
utensilios de debuxo sobre taboleiro, representando as circunferencias situadas en caras paralelas
aos planos coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando o seu trazado.
Realiza perspectivas cabaleiras ou planimétricas (militares) de corpos ou espazos con CCEC
circunferencias situadas en caras paralelas a un s6 dos planos coordenados, dispondo a sua
orientacion para simplificar o seu trazado.
Tema 9. SISTEMA CONICO
CONTIDOS
9.1. Fundamentos do sistema
9.2. Elementos do sistema: planos, lifias e puntos do sistema.
9.3. Tipos de perspectiva conica:
a) Cénica frontal
b) Cdnica oblicua
9.4. Representacion de corpos no sistema conico.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS

Comprende os fundamentos da perspectiva cénica e clasifica a sta tipoloxia en funcién da orientacion das
caras principais respecto ao plano do cadro e a repercusion da posicién do punto de vista sobre o
resultado final, determinando o punto principal, a lifia do horizonte, os puntos de fuga e os seus puntos de

CCL
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medida.
Debuxa coa axuda de utensilios de debuxo perspectivas conicas centrais de corpos ou espazos con CSIEE
circunferencias situadas en caras paralelas a un s6 dos planos coordenados, dispondo a sGa orientacion
para simplificar o seu trazado.
Representa formas sélidas ou espaciais con arcos de circunferencia en caras horizontais ou verticais, CMCCT
debuxando perspectivas conicas oblicuas coa axuda de utensilios de debuxo, simplificando a construcién
das elipses perspectivas mediante o trazado de poligonos circunscritos, trazandoas a man alzada ou coa
axuda de patréns de curvas.
BLOQUE 3. NORMALIZACION
Tema 10. NORMALIZACION
CONTIDOS
10.1. Formatos
10.2. Vistas. Liflas normalizadas.
10.3. Escalas. Cotacion.
ESTANDARES DE APRENDIZAXE COMPETENCIAS
Describe os obxectivos e os &mbitos de utilizacion das normas UNE, EN e ISO, e relaciona as especificas | CCL
do debuxo técnico coa sua aplicacion para a eleccion e a dobra de formatos, para 0 emprego de escalas,
para establecer o valor representativo das lifias, para dispor as vistas e para a cotacion.
Obtén as dimensidns relevantes de corpos ou espazos representados utilizando escalas normalizadas. CSIEE
Representa pezas e elementos industriais ou de construcién, aplicando as normas referidas aos principais | CAA
métodos de proxeccion ortograficos, seleccionando as vistas imprescindibles para a sua definicion,
dispondoas axeitadamente e diferenciando o trazado de eixes, lifias vistas e ocultas.
Cota pezas industriais sinxelas identificando as cotas necesarias para a sla correcta definicion dimensional | CMCCT
e dispéndoas de acordo coa norma.
Cota espazos arquitectonicos sinxelos identificando as cotas necesarias para a sta correcta definicion CMCCT
dimensional e dispondoas de acordo coa norma.
Representa obxectos con ocos mediante cortes e seccions, aplicando as normas bésicas correspondentes. | CSIEE
TEMPORALIZACION
BLOQUE CONTIDOS EXAMENES
Trazados fundamentais .
. 1° control parcial
B Poligonos regulares
18 AVA Xeometria e debuxo = —
: técnico Transformacions xeométricas
Tanxencias 2° control parcial
Curvas técnicas
Sistema diédrico. fundamentos
Puntos, rectas e planos 1° control parcial
i Pertenza e interseccion
20 AVA. Sistemas de_, Sl
representacion Sodlidos e espazos
Seccion planas 2° control parcial
Sistema acotado
Sistemas de Sistema axonométrico 1° control parcial
3°AVA. representacion e Sistema cénico o ]
normalizacion Normalizacién 2° control parcial
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Concrecion do grado minimo dos estandares de aprendizaxe para superar a materia.

- Domina os trazados xeométricos fundamentais no plano e aplicaos na resolucién de problemas practicos nos que sexa
necesario construir operacion con angulos, segmentos, lugares xeométricos, triangulos, cuadrilateros, poligonos, figuras
semellantes, proporcionais e transformacions xeométricas.

- Desefia e/ou reproduce formas non excesivamente complexas, que na sia definicion contefian enlaces entre a circunferencia
e recta e/ou entre circunferencias.

- Utiliza o sistema diédrico para representar figuras planas e volumes sinxelos.

- Realiza perspectivas axonométricas de corpos, definidos polas sUas vistas principais, e viceversa, executadas a man alzada
e/ou delifiadas.

- Utiliza e constrle escalas gréficas para a interpretacion de planos e elaboracion de debuxos.

- Representa pezas e elementos industriais ou de construcion sinxelos; valorar ademais a correcta aplicacién das normas
referidas a vistas, cota e simplificacions indicadas na representacion.

- Culmina os traballos de debuxo técnico, utiliza os diferentes procedementos e recursos graficos, de forma que estes sexan
claros, limpos e respondan ao obxectivo para os que foron realizados.

- Representa pezas en perspectiva conica a partir das vistas diédricas dun soélido e a posicién con respecto aos planos e
elementos principais da perspectiva.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedementos de avaliacion:

- Observacion diaria e participacion en clase.

- Preguntas orais

- Correccion e avaliacion dos traballos e laminas realizados en cada avaliacion.
- Probas tedrico-practicas (exames).

- Probas de recuperacion

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para a obtencion da nota de cada avaliacion trimestral se terdn en conta tres aspectos establecidos nos seguintes porcentaxes:

1. EXAMES - 60% . Procurarase facer dous exames parciais por cada avaliacion, dividindo en dias partes a materia
estudada. Polo que cada un deles contara un 30% da nota da avaliacion. Nalgin caso é posible que se faga un Unico
exame por avaliacion se o profesor o cree conveniente, neste caso contaria co un 60 %.

2. AS LAMINAS entregadas, corrixidas e puntuadas sera o 30% da nota. Se fara unha media de todos os exercicios
da avaliacién trimestral. As laminas non presentadas teran a nota de cero.

As laminas deberan ir identificadas e numeradas, entregaranse no prazo marcado e corrixiranse devolvéndoas
debidamente cualificadas.

Nas laminas habera de superar uns minimos de limpeza e precision, no admitindose como validas as que tefian
raspaduras, borréns, engurras, tipex, etc., 0 que mostren signos evidentes de insuficiencia de cofiecementos, de falta
de destrezas ou de una inadecuada utilizacion dos instrumentos de debuxo. En todo caso, sera condicion
necesaria para superar a materia que cada alumno/a entregue o 90 % dos traballos propostos.

Débese coidar a boa presentacion, limpeza, claridade e correccién nos trazados xeométricos.

Aplicaranse as normas de debuxo en canto & utilizacién de diversos tipos de lifias (grosores e durezas), rotulacion,
formatos , acotacion, etc...

3. OBSERVACION E ANOTACIONS DIARIAS DO ALUMNADO_ 10% da nota. Conforman este apartado os
seguintes aspectos:

[I[1Asistencia regular a clase con puntualidade.
[JOTraer a clase o material necesario para a realizaciéon dos traballos.

[['Rigurosidade, regularidade e puntualidade na entrega de traballos (As laminas débense presentar
puntualmente no prazo marcado agas causas debidamente xustificadas)

[JDParticipacion activa na clase; pofiendo interese nas actividades e contestando adecuadamente as
preguntas orais do profesor.

[JL)Coidado do material e traballos propios e alleos, mantendo a limpeza na clase.
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[l /Respecto as normas de convivencia tanto co profesor como cos companieiros.

A nota final o curso sera a media dos resultados obtidos nas tres avaliacions trimestrais.

As laminas seran gardadas polo alumno/a para poder presentalas ao final de cada avaliacién e ao final do curso no
caso de que o profesor as necesite para poder valorar en conxunto todo o seu traballo.

MEDIDAS E ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Se o0 alumno non acada os obxectivos propostos deberd mellorar ou repetir os exercicios que o profesor lle indique ou entregar
as lAminas se non o fixo no seu momento.

O alumno podera realizar unha proba de recuperaciéon cando suspenda unha avaliacion, no caso de que nesa avaliacion tivera
suspenso algln exame. A proba de recuperacién serd unha para cada avaliacién e realizarase despois das vacacions do
primeiro e segundo trimestre. Habera unha ultima proba en xufio para aqueles alumnos que ainda tefian suspensa algunha
avaliacion, sempre no caso de que nesa avaliacion tiveran suspenso algin exame.

METODOLOXIA E RECURSOS DIDACTICOS

Unha vez explicados os contidos e analizados os planteamentos xerais realizaranse os diversos exercicios practicos marcados.
A maior parte dos exercicios seran explicados paso a paso polo/a profesor/a na pizarra (na dixital ou na clasica) o alumnado os
realizara na sGa lamina. Se aclararan as dubidas e dificultades que vaian xurdindo nese momento.

En outras ocasiones unha vez explicado o tema se lles proporan algins exercicios que o alumnado terd que resolver por se
mesmo, procurando de este modo un razoamento léxico e esforzo persoal.

e Libro de practicas utilizado :

Libro de exercicios de debuxo técnico para 1° de Bacharelato de Ricardo Ladero e Roman Castro. Reprogalicia
S.L.Ediciéns. 2009. ISBN 978-84-936762-2-3

Se iran realizando todas as laminas do libro de exercicios pero ademais algunhas laminas poderan ser propostas polo profesor
para completar os exercicios da programacion

Os contidos e unidades didacticas se irdn expofiendo na clase utilizando diversos recursos:
e Explicacions paso a paso dos exercicios e contidos realizados polo/a profesor/a na pizarra.
e Proxeccions de imaxes, exercicios, graficos, aplicacion didacticas e enlaces de internet
Ademais durante as clases preguntarase ao alumnado para facer un seguimento do grao de asimilacién dos contidos.

O alumnado contara con mesas de debuxo abatibles nas dilias aulas onde se daran as clases de debuxo técnico, estando a
maior parte delas debidamente provistas de paralex.
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Programacion 22 BACHARELATO
DEBUXO TECNICO Il

BLOQUE 1. TRAZADOS XEOMETRICOS

UNIDADE 1. TRAZADOS FUNDAMENTAIS NO PLANO

OBXECTIVOS

1. Realizar trazados xeométricos no plano cofiecendo os seus fundamentos tedricos.
2. Saber aplicar ditos trazados a realizacidn de traballos mdis complexos.

3. Usar correctamente o compds, a escuadra e o cartabdn, a regra e o lapiz.

4, Cofiecer os distintos angulos na circunferencia e saber relacionalos entre si.

CONTIDOS

1.1 Resolucidn de problemas xeométricos

1.2 Repaso e ampliacién de tridngulos e cuadrilateros

1.3 Repaso de poligonos regulares (1 lamina)

1.4 Relacién entre os angulos e a circunferencia: Angulo central, inscrito, semiinscrito, interior e exterior. Arco
capaz.

1.5 Proporcionalidade. Rectangulo dureo. Aplicacions.

1.6 Trazado de figuras planas complexas utilizando escalas e construcidns auxiliares axeitadas.

Estandares de aprendizaxe Competencias clave

Selecciona estratexias para a resolucidn de problemas xeométricos complexos, CSIEE
analizando as posibles soluciéns e transformandoos por analoxia noutros problemas
mais sinxelos.

Comprende as relacidons métricas dos angulos da circunferencia e o circulo, des-cribe as CAA
sUas propiedades e identifica as stas posibles aplicaciéns. CMCCT
Identifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitecténicos a partir da CCL

anadlise de plantas, alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando os seus elementos
basicos e determinando as principais relaciéns de proporcionalidade.

Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce a escala conveniente figuras planas CMCCT
complexas, e indica graficamente a construcion auxiliar utilizada.

UNIDADE 2. TRANSFORMACIONS XEOMETRICAS

OBXECTIVOS

1. Construir e debuxar figuras xeométricas planas que tefian a mesma superficie que outras.

2. Cofiecer as relacions das transformacidns con a xeometria descritiva que se estudiara mais adiante.
3. Realizar transformaciéns no plano, tales como homoloxias e afinidades.

4. Aplicar ditas transformacidns a outros tipos de problemas.

CONTIDOS
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2.1 Equivalencias.
e Tridngulo equivalente a outro
Transformacion dun poligono convexo noutro equivalente dun lado menos.
Cuadratura dun poligono regular e irregular
Cuadratura del circulo
Dado un triangulo, debuxar un rectangulo equivalente

2.2 Homoloxia.
e Definicidn. Determinacidn dos seus elementos.
e Punto homdlogo doutro dado
e Homoloxia de figuras planas e circunferencias.

2.3 Afinidade.
e Definicidon. Determinacién dos seus elementos. Trazado de figuras afins.
e Construcion da elipse afin a unha circunferencia.

UNIDADE 3. TANXENCIAS

OBXECTIVOS

1. Cofiecer e comprender os fundamentos das construcions basicas de tanxencias entre rectas e
circunferencias, e entre circunferencias.

2. Saber aplicar os diferentes procedementos graficos para resolver cada caso.

3. Analizar e ordenar todos os casos de tanxencias estudados para aplicacidns, non sé de forma aislada
sendn insertados na definicion dunha forma.

4, Realizar con correccion os enlaces, aplicando os casos de tanxencia correspondentes

CONTIDOS

3.1 POTENCIA dun punto respecto a unha circunferencia.
Determinacién e propiedades do eixe radical e do centro radical.
1. Eixe radical de duas circunferencias

2. Centro radical de tres circunferencias

Resolucidn de tanxencias aplicando o concepto de potencia:

Circunferencias tanxentes a unha recta e que pase por dous puntos

Circunferencias tanxentes a ddas rectas e que pasan por un punto.

Circunferencias tanxentes a unha circunferencia e que pasen por dous puntos.
Circunferencias tanxentes a duas circunferencias dado o punto de tanxencia nunha delas.

. Circunferencias tanxentes a unha recta e a unha circunferencia dado o punto de tanxencia na
circunferencia dato.

6. Circunferencia tanxente a unha recta por un punto dela e a outra circunferencia.

Gop W e

3.2 INVERSION

e Consideracidns xeométricas.
e Inversién do punto, recta e circunferencia
e Resolucién de tanxencias por inversion.

Estandares de aprendizaxe Competencias clave
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Determina lugares xeométricos de aplicacion ao debuxo aplicando os conceptos de CMCCT
potencia ou inversion.

Transforma por inversidn figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias CAA
describindo as suas posibles aplicacions a resolucion de problemas xeométricos

Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, CMCCT
e indicando graficamente a construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a
relacién entre os seus elementos.

UNIDADE 4. CURVAS CONICAS E CURVAS CICLICAS

OBXECTIVOS

1. Cofiecer e comprender a naturaleza das curvas cénicas e ciclicas, diferenciando as distintas formas de
xerarse.

2. Representar curvas cdnicas, atendendo as suas propiedades e caracteristicas.

3. Coniecer e aplicar as propiedades das curvas cénicas e a relacién entre os diferentes elementos de
definicion, incluindo as rectas tanxentes e secantes.

4, Trazar curvas ciclicas atendendo as suas propiedades e elementos.

CONTIDOS

Curvas cénicas. Orixe, definicidn e elementos principais.

4.1. ELIPSE.

Trazado:

1. Dados os eixes, por puntos

2. Feixe de rectas

3. Como envolvente

4, Dada a circunferencia principal

5. Dados os didmetros conxugados determinar os eixes da elipse

Rectas tanxentes a unha elipse :

e Por un punto exterior

e Paralelas a unha direccién dada
Interseccién dunha recta cunha elipse

4.2. HIPERBOLA

Trazado:

1. Dados o eixe real e os focos

2 Dados os focos e un punto dela.
3. Feixe de rectas

4 Por envolventes

Rectas tanxentes a unha hipérbola :

e Por un punto exterior

e Paralelas a unha direccién dada
Interseccién dunha recta cunha hipérbola

4.3. PARABOLA

Trazado:
1. Dados os eixes
2. Feixe de rectas

3. Como envolvente




Rectas tanxentes a unha elipse:

e Por un punto exterior

e Paralelas a unha direccion dada
Interseccion dunha recta cunha parabola

Curvas ciclicas e envolventes :

° Rectificacion da circunferencia, da semicircunferencia, dun cuadrante e dun arco de circunferencia.

° Cicloide, epicicloide, hipocicloide, pericicloide, evolvente da circunferencia

Estandares de aprendizaxe

Competencias clave

Debuxa curvas ciclicas e cdnicas e identifica os seus principais elementos, utilizando as CMCCT

suas propiedades fundamentais para resolver problemas de pertenza, tanxencia ou CAA

incidencia.

Comprende a orixe das curvas conicas e as relacions métricas entre elementos, CCL

describe as suas propiedades e identifica as suas aplicacions.

Resolve problemas de pertenza, interseccion e tanxencias entre lifias rectas e curvas CAA

conicas, aplicando as stas propiedades, e xustifica o procedemento utilizado. CMCCT

Traza curvas cénicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, CSIEE

focos, directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou por CMCCT

homoloxia respecto 4 circunferencia.

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

UNIDADE 5. SISTEMA DIEDRICO

OBXECTIVOS

1. Entender a necesidade e a importancia do sistema diédrico.

2. Coiecer o fundamento tedrico do sistema diédrico.

3. Empregar o sistema diédrico para resolver problemas de interseccidns, paralelismo, perpendicularidade e
distancias entre puntos, a recta e o plano.

4, Empregar a tercera proxeccién na resolucién de problemas.

5. Cofiecer e comprender en sistema diédrico os métodos que usa a xeometria descriptiva, como os
abatementos, os cambios de plano e os xiros.

6. Cofiecer métodos como os abatimientos, os cambios de plano e os xiros, para representar en diédrico
figuras planas.

7. Comprender e empregar o sistema diédrico para resolver problemas xeométricos no espacio entre puntos,
rectas e planos

8. Representar as superficies radiadas no plano.

9. Resolver problemas xeométricos no espazo de pirdmides, conos, prismas e cilindros, e as suas seccidns
planas e respectivos desenvolvementos.

10. Representar os poliedros regulares e resolver problemas xeométricos de poliedros regulares: proxeccions

diédricas, alturas e secciéns planas.

CONTIDOS
e Punto, recta e plano no sistema diédrico (repaso de 12 BACH)

e Resolucién de problemas de pertenza, incidencia, paralelismo e perpendicularidade.
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e Determinacion da verdadeira magnitude de segmentos e formas planas.
e Construcion de figuras planas no sistema diédrico.

e Abatemento de planos. Determinacién dos seus elementos. Aplicacidns.
e  Xiro dun corpo xeométrico. Aplicaciéns.

e Cambios de plano. Determinacidn das novas proxeccidns. Aplicacions.

e Afinidade entre proxeccidns.

Problema inverso ao abatemento.

e Corpos xeométricos no sistema diédrico.

e Representacion de poliedros regulares. Posicions singulares.

e Determinacion das suas seccidns principais.

e Representacion de prismas e pirdmides

e Representacion de cilindros, conos e esferas. Secciéns planas.

e Determinacion de seccidns planas e elaboracidon de desenvolvementos.
e Interseccidns de rectas e planos con superficies xeométricas.

tridimensionais

Xiros, abatementos ou cambios de plano para determinar a verdadeira magnitude de elementos de pezas

Estandares de aprendizaxe

Competencias clave

Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e
a perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o
caso, o sistema de planos cotados como ferramenta base para resolver problemas de
pertenza, posicidon, minimas distancias e verdadeira magnitude.

CAA

Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos
aos planos de proxeccion, trazando as suas proxeccions diédricas.

CSIEE

Determina a verdadeira magnitude de segmentos, dngulos e figuras planas utilizando
Xiros, abatementos ou cambios de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no
sistema de planos cotados.

CAA

Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicidn respecto aos planos coordenados,
o resto dos poliedros regulares, prismas e pirdmides en posicidns favorables, coa axuda
das suas proxeccidns diédricas, determinando partes vistas e ocultas.

CSIE

Representa cilindros e conos de revolucidn aplicando xiros ou cambios de plano para
dispor as suas proxeccions diédricas en posicién favorable para resolver problemas de
medida.

CMCCT
CAA

Determina a seccidn plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por
superficies poliédricas, cilindricas, cdnicas e/ou esféricas, debuxando as suas
proxeccidns diédricas e obtendo a sua verdadeira magnitude

CMCCT

Acha a interseccién entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das suas
proxeccidéns diédricas ou a sUa perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a
determinacidn dos puntos de entrada e saida

CMCCT

Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e cdnicas, coa axuda das sUas proxeccions
diédricas, utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira
magnitude das arestas e caras que as con-forman.

CAA

UNIDADE 6. SISTEMA AXONOMETRICO

OBXECTIVOS

1. Entender a necesidade e a importancia do sistema de representacién axonométrico.

2. Cofiecer e comprender os fundamentos practicos dos sistemas axonométricos e a sua relacidn co sistema
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diédrico.

3. Empregar o sistema axonométrico para representar figuras tridimensionais no plano.

4. Comprender e usar o sistema axonométrico para resolver problemas xeométricos no espazo de
abatementos, figuras planas, solidos e seccidns.

5. Usar e comprender a perspectiva cabaleira para representar figuras tridimensionais no plano.

CONTIDOS

e Sistemas axonométricos ortogonais.

e Posicién do triedro fundamental.

e Relacién entre o triangulo de trazas e os eixes do sistema.

e Determinacién de coeficientes de reducidn.

e Tipoloxia das axonometrias ortogonais. Vantaxes e inconvenientes.

e Representacion de figuras planas.

e Representacion simplificada da circunferencia.

e Representacion de corpos xeométricos e espazos arquitectdnicos. Seccidns planas. Interseccidns.

Estandares de aprendizaxe Competencias clave

Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en CMCCT
funcidn da orientacién do triedro fundamental, determinando o tridngulo de trazas e
calculando os coeficientes de reducion.

Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas suas vistas principais, CEC
dispondo a sua posicién en funcidn da importancia relativa das caras que se desexen
amosar e/ou da conveniencia dos trazados necesarios.

Determina a seccidn plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por CMMCT
superficies poliédricas, debuxando isometrias ou perspectivas cabaleiras.

BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

UNIDADE 7. PROXECTOS
OBXECTIVOS

1. Entender a necesidade e a importancia da linguaxe grafica como medio de expresidén universal.
2. Diferenciar os distintos tipos de proxectos e valorar a sta importancia dia a dia.
3. Realizar a presentacion dun proxecto, concebido desde o seu planteamiento e planificacién

CONTIDOS

e Elaboracién de bosquexos, esbozos e planos.

e Proceso de desefio ou fabricacion: perspectiva histérica e situacién actual.

e Proxecto: tipos e elementos.

e Planificacién de proxectos.

e Identificacion das fases dun proxecto. Programacién de tarefas.

e Elaboracién das primeiras ideas.

e Tipos de planos: de situacidn, de conxunto, de montaxe, de instalacion, de detalle, de fabricacién ou de
construcion.

e Presentacidn de proxectos.

e Elaboracién da documentacién grafica dun proxecto grafico, industrial ou arquitectdnico sinxelo.

e Debuxo de bosquexos a man alzada e esquemas.
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e Elaboracién de debuxos cotados.
e Elaboracién de esbozos de pezas e conxuntos.

Estandares de aprendizaxe Competencias clave

Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcién xeométrica, CSC
aplicando estratexias propias adecuadas a linguaxe do debuxo técnico.

Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitecténicos, a partir dos planos CMCCT
técnicos que os definen.

Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a comunicacion técnica CCEC
con outras persoas.

Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos arquitecténicos, dispondo CCEC
as vistas, os cortes e/ou as seccidons necesarias, tomando medidas directamente da realidade
ou de perspectivas a escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracién de
debuxos cotados e planos de montaxe, instalacion, detalle ou fabricaciéon, de acordo coa
normativa de aplicacion.

UNIDADE 8. RECURSOS INFORMATICOS

OBXECTIVOS

1. Valorar os programas informaticos de CAD pola sua exactitude, rapidez, limpeza e capacidade de
modificacion.

2. Realizar debuxos e planos en 2D e 3D utilizando programas de CAD.

3. Completar a presentacién dun proxecto usando os debuxos e planos realizados con programas de CAD.

CONTIDOS

e Posibilidades das tecnoloxias da informacion e da comunicacion aplicadas ao desefio, a edicién, ao
arquivamento e a presentacién de proxectos.

o Debuxo vectorial 2D. Debuxo e edicidn de entidades. Creacion de bloques. Visibilidade de capas.

e Debuxo vectorial 3D. Insercidn e edicidon de sélidos. Galerias e bibliotecas de modelos. Incorporacién de
texturas.

e Seleccién do encadramento, a iluminacidn e o punto de vista.

e Resolucién de exercicios de debuxo técnico utilizando recursos informaticos.

Estandares de aprendizaxe Competencias clave

Comprende as posibilidades das aplicacions informéticas relacionadas co debuxo técnico, e ch
valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sUa utilizacion.

Representa obxectos industriais ou arquitectdnicos coa axuda de programas de debuxo ch
vectorial 2D, creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando obxectos e
dispondo a informacion relacionada en capas diferenciadas pola sua utilidade.

Representa obxectos industriais ou arquitectdnicos utilizando programas de creacién de CD
modelos en 3D, inserindo sélidos elementais, manipulandoos ata obter a forma buscada,
importando modelos ou obxectos de galerias ou bibliotecas, incorporando texturas,
seleccionando o encadramento, a iluminacion e o punto de vista adecuado ao propdsito
buscado.
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Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de xeito CcD

que estes sexan claros e limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se realizaron.

TEMPORALIZACION

BLOQUE CONTIDOS EXAMENES

Trazados fundamentais .
. ) 1° control parcial
Transformacions xeométricas

13 AVA. Xeometria e debuxo técnico
Tanxencias )
2° control parcial
Curvas conicas e ciclicas
Sistema diédrico (1° parte) 1° control parcial
2° AVA. Sistemas de representacion
Sistema diédrico (2° parte) 2° control parcial
. . o .
Sistemas de representacion Sistema axonometrico 1° control parcial
3°AVA. e documentacion grafica de
proxectos Documentacién grafica de proxectos 2° control parcial

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION

Procedementos de avaliacion:

- Observacion diaria e participacion en clase.

- Preguntas orais

- Correccion e avaliacion dos traballos e laminas realizados en cada avaliacion.
- Probas tedrico-practicas (exames).

- Probas de recuperacion

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para a obtencion da nota de cada avaliacion trimestral se terdn en conta tres aspectos establecidos nos seguintes porcentaxes:

1. EXAMES - 60% . Procurarase facer dous exames parciais por cada avaliacion, dividindo en dlas partes a materia
estudiada. Polo que cada un deles contara un 30% da nota da evaluacion. Nalgun caso é posible que se faga un tnico
examen por avaliacion se o profesor o cree conveniente, neste caso contaria co un 60 %.

2. AS LAMINAS entregadas, corrixidas e puntuadas sera o 30% da nota. Se fara unha media de todos os exercicios
da avaliacién trimestral. As laminas non presentadas teran a nota de cero.

As laminas deberan ir identificadas e numeradas, entregaranse no prazo marcado e corrixiranse devolvéndoas
debidamente cualificadas.

Nas laminas habera de superar uns minimos de limpeza e precisién, no admitindose como validas as que tefian
raspaduras, borrons, engurras, tipex, etc., 0 que mostren signos evidentes de insuficiencia de cofiecementos, de falta
de destrezas ou de una inadecuada utilizaciéon dos instrumentos de debuxo. En todo caso, sera condiciéon
necesaria para superar a materia que cada alumno/a entregue o 90 % dos traballos propostos.

Débese coidar a boa presentacion, limpeza, claridade e correccion nos trazados xeométricos.

Aplicaranse as normas de debuxo en canto & utilizacion de diversos tipos de lifias (grosores e durezas), rotulacion,
formatos , acotacion, etc...
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3. OBSERVACION E ANOTACIONS DIARIAS DO ALUMNADO_ 10% da nota. Conforman este apartado os
seguintes aspectos:

. Asistencia regular a clase con puntualidade.

. Traer a clase o material necesario para a realizacion dos traballos.

. Rigurosidade, regularidade e puntualidade na entrega de traballos (As laminas débense presentar puntualmente no
prazo marcado agas causas debidamente xustificadas)

. Participacion activa na clase; pofiendo interese nas actividades e contestando adecuadamente as preguntas orais do
profesor.

. Coidado do material e traballos propios e alleos, mantendo a limpeza na clase.

. Respecto as homas de convivencia tanto co profesor como cos compafieiros.

A nota da avaliacion final do curso sera a media dos resultados obtidos nas tres avaliacions trimestrais.

As laminas seran gardadas polo alumno/a para poder presentalas ao final de cada avaliacion e ao final do curso no
caso de que o profesor as necesite para poder valorar en conxunto todo o seu traballo.

MEDIDAS E ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Se o alumno non acada o0s obxectivos propostos debera mellorar ou repetir os exercicios que o profesor lle indique ou entregar
as laminas se non o fixo no seu momento.

O alumno podera realizar unha proba de recuperaciéon cando suspenda unha avaliacién, no caso de que nesa avaliacién tivera
suspenso algun exame. A proba de recuperacion sera unha para cada avaliacion e realizarase despois das vacacions do
primeiro e segundo trimestre. Habera unha ultima proba en xufio para aqueles alumnos que ainda tefian suspensa alguna
avaliacion, sempre no caso de que nesa avaliacion tiveran suspenso algin exame.

METODOLOXIA E RECURSOS DIDACTICOS

Unha vez explicados os contidos e analizados os planteamentos xerais realizaranse os diversos exercicios practicos marcados.
A maior parte dos exercicios seran explicados paso a paso polo/a profesor/a na pizarra (na dixital ou na clasica) o alumnado
os realizara na stia lamina. Se aclararan as dubidas e dificultades que vaian xurdindo nese momento.

En outras ocasiones unha vez explicado o tema se lles proporan alguns exercicios que o alumnado tera que resolver por se
mesmo, procurando de este modo un razoamento léxico e esforzo persoal.

Os contidos e unidades didacticas se iran expofiendo na clase utilizando diversos recursos:

. Explicacions paso a paso dos exercicios e contidos realizados polo/a profesor/a na pizarra.

. Proxeccions de imaxes, exercicios, graficos, aplicacion didacticas e enlaces de internet

Ademais durante as clases preguntarase ao alumnado para facer un seguimento do grao de asimilacion dos contidos.

O alumnado contara con mesas de debuxo abatibles nas didas aulas onde se daran as clases de debuxo técnico, estando a
maior parte delas debidamente provistas de paralex.
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ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS
PENDENTES.

Con respecto a aqueles alumnos que tefian pendente algun curso de Educacion Plastica e Visual se les entregara 6
principio de curso dunha serie de actividades para realizar e que poderan entregar antes de ddas datas limites, a primeira data
a volta das vacacions de Nadal. A outra metade de actividades plantexadas sera entregada na primeira semana de abril.

Os traballos seran desefiados para que que repasen os contidos basicos do curso anterior e 0s pofian en practica
especialmente nos exercicios de debuxo xeométrico, noutros casos se procurara que traballen outros aspectos mais artisticos
e creativos, analizando os temas dados e propofiendo soluciéns orixinais e propias que recollan os aspectos estudados.

Ademais se realizard unha proba de caracter practico baseada nos traballos propostos e nos minimos esixibles.

A nota da recuperacion de pendentes tera en conta os exercicios (50%) e a proba (50%) valorando o interese, a
actitude e o esforzo que demostrou o alumno na superacion da materia. E atendendo as suas dificultades iniciais e o grao de
superacion das mesmas.

Se o alumnado coa materia pendente ten calquera dubida ofrécese a axuda do profesor/a xefe/a do departamento
para que dentro das suas posibilidades de horario poda atendelas. Neste caso nun recreo.

Aqueles alumnos que non presenten os traballos propostos 0 non se presenten a proba, teran a posibilidade de
presentarse a unha proba no mes de maio de caracter xeral da materia que ter4 como referentes os minimos esixibles. A data
de dita proba se pofiera en cofiecemento destes alumnos.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE
Descricion do grupo despois da avaliacion inicial

A hora de plantexar as medidas de atencion & diversidade temos que recabar, en primeiro lugar, diversa informacion sobre
cada grupo de alumnos e alumnas; como minimo debe cofiecerse a relativa a:
* O numero de alumnos e alumnas.
+ O funcionamento del grupo (clima do aula, nivel de disciplina, atencion...).
* As fortalezas que se identifican no grupo en cuanto o desenvolvemento de contidos curriculares.
* As necesidades que se haxan podido identificar; convén pensar en esta fase en como se poden abordar
(planificacion de estratexias metodoldxicas, xestion del aula, estratexias de seguimento de la eficacia de medidas,
etc.).
* As fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciais.
» Os desempefios competenciais prioritarios que hai que practicar no grupo en esta materia.
» Os aspectos que se deben ter en conta ao agrupar a los alumnos e as alumnas para los traballos cooperativos.
+Os tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel xeral para obter un logro éptimo do grupo.

Necesidades individuais

A avaliacion inicial nos facilita non so cofiecemento acerca do grupo como conxunto, senén que tamén nos proporciona
informacién acerca de diversos aspectos individuais dos nosos estudantes; a partir de ela poremos:

« Identificar aos alumnos ou as alumnas que necesitan un maior seguimento o personalizacién de estratexias no seu
proceso de aprendizaxe. (Débese ter en conta a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades
e con necesidades non diagnosticadas, pero que requiran atencion especifica por estar en resgo, pola sta historia
familiar, etc.).

 Saber as medidas organizativas a adoptar. (Planificacién de reforzos, ubicaciéon de espazos, xestion de tempos
grupais para favorecer a intervencion individual).

« Establecer conclusidons sobre as medidas curriculares a adoptar, asi como sobre 0s recursos que vanse a empregar.
* Analizar o modelo de seguimento que vaise a utilizar con cada un de eles.

* Acotar o intervalo de tempo e 0 modo en que vanse a avaliar 0s progresos destes estudantes.

* Fixar o modo en que se va a compartir a informacion sobre cada alumno ou alumna co resto de docentes que
intervefien no seu itinerario de aprendizaxe; especialmente, co titor.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

. Se potenciara a participacion do alumnado de Plastica (ESO) dentro do programa de actividades do centro;
conmemoracioéns e celebracions tales como o Magosto, Entroido, Letras Galegas, Dia da Paz, Dia do Libro e Poesia...
colaborando en aquelas actividades artisticas que poidan ser compaxinadas coa programacion como no desefio de carteis ou
decoracions para o centro. Neste caso se lles provera do material necesario para a sua realizacion.

87



. Ademais se motivara a participacion do alumnado nos diferentes concursos de debuxo convocados polo centro e a
Asociacion de Nais e Pais (ANPA).

. Asi mesmo, pénsase a posibilidade de realizar algunha saida didactica co motivo de exposicidons temporais ou visitas
guiadas a museos, e coordinadas pola vicedireccion do centro. Se ao longo do curso xurdiran posibilidades de interese
didactico e artistico, ainda que non estean programadas de anteman, e dependendo da oferta cultural podera organizarse a
visita. Seran prioritarios aqueles cursos que poidan aproveitar mais dita experiencia segundo estea desefiada, e procurando
sempre ir alternando as saidas nos distintos niveis.

Posibles visitas de interese na cidade; Museo Marco, Pinacoteca, Colecciéon permanente e exposicions da
Afundacién, Fundacién Pedro Barrié de la Maza...

ELEMENTOS TRANSVERSAIS

Se fomentara o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevencion da violencia de
xénero ou contra persoas con discapacidade e os valores inherentes 6 principio de igualdade de trato e non discriminacion por
calquera condicion ou circunstancia persoal ou social.

Concretamente este curso se colaborara nunha actividade de sensibilizacién do alumnado contra a violencia de
xénero conxuntamente con outros departamentos e a vicedireccion do centro. Ese dia se colocaran varios rétulos no instituto
con frases de “respecto e non violencia”, ditos rétulos os realizaran os alumnos de plastica ( 4° ESO) e ademais se realizara
unha presentacién de fotografias e musica no vestibulo do instituto durante o recreo.

En el &mbito de la educacién e a seguridade vial, se poderan realizaran carteis ou analizaran algunhas campafias
publicitarias contra la prevencion de los accidentes de trafico como exemplo de comunicacién visual, promovendo a reflexion e
concienciacion ante estes casos.

CONTRIBUCION AO PROXECTO LECTOR, AO PLAN TIC, E AO PLAN DE CONVIVENCIA.

Fomentarase a compresion lectora dando 6s alumnos as ferramentas necesarias para entender os textos cos
que se traballe, de xeito que sexan autdnomos para a sua aprendizaxe. Dentro da actividade de *“ Hora de ler” que se desenvolvera no centro
nos cursos de 1° e 2° de ESO se adicard a clase de Educacion Plastica no momento que se determine segundo o calendario proposto.

Dentro das actividades e concursos convocados no instituto, animarase aos alumnos a participar nelas, tales como concursos de
relatos, ilustracions de contos, campafias de animacion a lectura,etc...

Potenciarase a lectura de comics como elemento integrador da linguaxe pléstica e linguaxe escrita, traballando cos cémics da
biblioteca no momento de realizar as actividades desefiadas dentro da programacion. Se analizaran os diferentes recursos expresivos
utilizados; vifietas, bocadillos, onomatopeas, metaforas visuais..

Outras lecturas e consultas recomendadas e a sta disposicion na biblioteca seran os manuais, textos tales como:

. “ENCICLOPEDIA DE ARTISTAS GALLEGOS”. Nova Galicia Edicions
. “HISTORIA UNIVERSAL DEL ARTE”. Editorial Planeta., 1992

. PLASTICA GALLEGA. CAV. Caixa de Aforros Municipal de Vigo. 1981
. Monografias e guias de Arte.

. Libros de Debuxo Técnico e Plastica.

. Manuais de técnicas artisticas, fotografia e cine.

As TIC serdn empregadas puntualmente, cando se poda acceder as aulas de informatica para que os alumnos
tomen contacto co funcionamento dalglns programas informaticos e sexan capaces de entender o ordenador como outra ferramenta de
traballo e para conseguir plasmar unha idea. O uso dos ordenadores no centro serd maior en cursos superiores como cuarto da ESO
traballando con programas tales como: Gimp para o tratamento da imaxe dixital, Openoffice Draw para imaxes vectoriais e moviemaker
para a edicion de videos.

Ademais procurarase potenciar o uso de ordenadores na casa para actividades didacticas, compartindo documentos, enlaces e
informacion relevante da materia en Drive cos alumnos. Isto supdn un aforro de fotocopias e textos e abre unha serie de posibilidades de
ampliacion de contidos 6s alumnos que tefian interese en algin aspecto en particular.

INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Indicadores de logro do proceso de ensino

Escala

1. O nivel de dificultade foi adecuado &s caracteristicas do alumnado.

2. Conseguiuse crear un conflito cognitivo que favoreceu a aprendizaxe.

3. Conseguiuse motivar para lograr a actividade intelectual e fisica do alumnado.

4. Conseguiuse a participacion activa de todo o alumnado.
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5. Contouse co apoio e coa implicacién das familias no traballo do alumnado.

6. Mantivose un contacto periédico coa familia por parte do profesorado.

7. Adoptaronse as medidas curriculares adecuadas para atender ao alumnado con NEAE.

8. Adoptaronse as medidas organizativas adecuadas para atender ao alumnado con NEAE.

9. Atendeuse adecuadamente a diversidade do alumnado.

10. Usaronse distintos instrumentos de avaliacion.

11. Dase un peso real a observacion do traballo na aula.

12. Valorouse adecuadamente o traballo colaborativo do alumnado dentro do grupo.

Indicadores de logro da practica docente

Escala

1 2 3 4

. Como norma xeral, fanse explicacions xerais para todo o alumnado.

. Ofrécense a cada alumno/a as explicaciéns individualizadas que precisa.

. Elabéranse actividades atendendo a diversidade.

. Elabdranse probas de avaliacion adaptadas as necesidades do alumnado con NEAE.

. Utilizanse distintas estratexias metodol6éxicas en funcién dos temas a tratar.

. Combinase o traballo individual e en equipo.

. Poténcianse estratexias de animacion a lectura.

. Poténcianse estratexias tanto de expresion como de comprension oral e escrita.

O || N[O 0| |[W[IN]|F

. Incorpéranse as TIC aos procesos de ensino — aprendizaxe.

10. Préstase atencidon aos elementos transversais vinculados a cada estandar.

11. Ofrécense ao alumnado de forma rapida os resultados das probas / traballos, etc.

12. Analizanse e coméntanse co alumnado os aspectos mais significativos derivados da
correccion das probas, traballos, etc.

13. Daselle ao alumnado a posibilidade de visualizar e comentar os seus acertos e erros.

14. Grao de implicacién do profesorado nas funcions de titoria e orientacion.

15. Adecuacién, logo da sua aplicacion, das ACS propostas e aprobadas.

16. As medidas de apoio, reforzo, etc. estan claramente vinculadas aos estandares.

17. Avaliase a eficacia dos programas de apoio, reforzo, recuperacién, ampliacion...

MECANISMOS DE REVISION, AVALIA(;ION E MODIFICACION DAS PROPIAS PROGRAMACIONS DIDACTICAS EN
RELACION COS RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA.

Durante o transcurso da marcha académica farase unha reflexion e analise da programacion coordinada por todos os
membros do departamento.

Aspectos a avaliar:

. Temporalizacion das unidades didacticas

. Desenvolvemento dos obxectivos didacticos
. Manexo dos contidos da unidade

. Descriptores e desempefios competenciais
. Realizacién de tarefas

. Estratexias metodoléxicas

. Recursos e medios materiais utilizados

. Criterios de avaliacion

. Uso de diversas ferramentas de avaliacion
. Atencién a la diversidade

. Interdisciplinariedade

Para poder coordinar e comentar estes aspectos a avaliar os logros e posibles melloras da programacion con todos os
compofientes do departamento, se adicara parte das reuniéns do departamento a comentar as incidencias, o desefio das
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actividades e a temporalizacién, tendo en conta aquelas actividades mais idoneas e procurando adecuar a programacion a
estes posibles logros. Sacaranse conclusions e terase en conta no desefio das programacions sucesivas.

Ademais analizaranse as caracteristicas dos grupos, e 0s casos que precisan unha atencioén a diversidade.

REFERENCIAS NORMATIVAS

- Lei Orgéanica 2/2006, do 3 de maio, de Educacion (LOE), modificada parcialmente pola Lei Organica
8/2013, do 9 de decembro, para a mellora da calidade educativa (LOMCE).

- Real Decreto 1105/2014, do 26 de decembro, polo que se establece o curriculo basico da Educacion
Secundaria Obrigatoria e do Bacharelato (BOE do 3 de xaneiro de 2015).

- Orde ECD/65/2015, do 21 de xaneiro, pola que se describen as relaciéns entre as competencias, 0s
contidos e os criterios de avaliacion da educacién primaria, a educacion secundaria obrigatoria e o ba-
charelato (BOE do 29).

- Decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da educacion secundaria obrigato-
ria e do bacharelato na Comunidade Auténoma de Galicia (DOG do 29).

- Orde do 15 de xullo de 2015 pola que se establece a relacién de materias de libre configuracién auto-
noémica de eleccidn para os centros docentes nas etapas de educacién secundaria obrigatoria e ba-
charelato, e se regula o seu curriculo e a sta oferta (DOG do 21).

- Resolucion do 27 de xullo de 2015, da Direccién Xeral de Educacion, Formacién Profesional e Innova-
cion Educativa, pola que se ditan instrucions no curso académico 2015/16 para a implantacion do cu-

rriculo da educacion secundaria obrigatoria e do bacharelato nos centros docentes da Comunidade
Auténoma de Galicia (DOG do 29).

Vigo, outubro de 2016

Elena Guerra Prado
Xefa do departamento
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