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ACTIVIDADE DATAS 
Olimpiada Matemática 23 de xaneiro 

Open Matemático 12 xaneiro-7 marzo 

O rostro humano  
das matemáticas 

 
19-30 de xaneiro 

Rallye Matemático Por confirmar data 

Canguro matemático 24 de marzo 

Olimpiada de 2º ESO 24 de abril 

De cómo aprendemos  
a contar 

 
4-9 de maio 

Día da Ciencia na rúa 9 de maio 

III Feira Matemática 16 de maio 

III Semana  
Matemática 

11-15 de maio 

II Certame  
de Mat-monólogos 

12 de maio 

O ROSTRO HUMANO DAS  
MATEMÁTICAS 

19-30 de xaneiro 
IES Monelos (A Coruña) 

DE CÓMO APRENDEMOS  
A CONTAR 

4-9 de maio 
IES Monelos (A Coruña) 

En Xaneiro, nº especial de 
TETRACTIS sobre o II CER-

TAME DE MAT-MONÓLOGOS 

AS NOSAS CITAS PARA 2009 

XOGADOR MAIS VALIOSO (MVP)  
A avaliación do xogador nos partidos de baloncesto é un proceso que esperta 

moita  atención  dos  adestradores  e  investigadores.  Considerase  un  proceso 
fundamental para auxiliar os adestradores nas tomas de decisións relativas á 
xestión do adestramento e da competición. 

A grandes rasgos, a expresión final deste tipo de avaliación converxe na análise 
das estatísticas representativas da prestación global, ofensiva ou defensiva dos 
xogadores nos partidos. 

O enorme interese nestas  estatísticas,  no  enfoque deportivo  e  comercial 
(elección do “xogador máis valioso” ou MVP), orixinou un ambiente propicio ao seu 
desenvolvemento. 

Ao longo destes anos, a estatística 
gañou moita importancia no deporte. 
Así pódese coñecer o nivel medio de 
cada  xogador  en  base  aos  teus 
resultados  pasados.  Estes  datos 
tamén empréganse para distinguir ao 
mellor xogador en deportes como o 
baloncesto. 
No baloncesto entrégase o galardón 
de “Xogador máis valioso” (ou MVP). 
Este galardón pódese entregar ao 

xogador  máis  valioso  dun  partido, 
dun  mes,  dunha  temporada,  etc., 
analizando  os  datos  que  obtivo  o 
xogador nese marxe de tempo. Para 
que a entrega deste premio fose o 
máis  xusta  posible,  premiando 
realmente ao xogador máis valioso, 
ao  longo  das  últimas  décadas 
intentouse  atopar  un  criterio 
baseado en fórmulas  
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matemáticas e así que o resultado de ese galardón fose 
algo inapelable. 
O problema foi que non se atopaba a fórmula correcta. 
Deportes como o baloncesto non son só números polo 
que poñerlle valor ás accións do xogo converteuse en 
algo moi difícil, case imposible. 
Enunciáronse un gran número de teoría debido que estas 
estatísticas tamén serían 
empregadas á hora de 
valorar un xogador por 
parte de un entrenador 
ou un club. 
A continuación falarei dos 
métodos máis 
importantes que foron 
usados no pasado, os 
analistas que os 
propuxeron e en que 
consistían. 
Son  os  criterios  que 
foron  empregados  no 
baloncesto,  dado  que 
noutros  deportes  tamén 
escollen o  xogador máis 
valioso,  como  nas 
“Grandes  Ligas  de 
Béisbol”,  pero  non  empregan  criterios  matemáticos, 
senón por votación. 
 

MÉTODOS DE AVALIACIÓN  
 

KAY (1966) foi seguramente un dos autores 
pioneiros no estudo da avaliación da prestación dos 
xogadores nos partidos. No seu traballo, presentou unha 
estatística que denominou “TOTAL BASKETBALL 
PROFICIENCY SCORE” (TBPS), cuxo cálculo se realiza a 
través da atribución de determinadas puntuacións a 
cada unha das seguintes estatísticas:  

A. Tiro de 2 puntos anotado ( 2 puntos)  
B. Tiro de 2 puntos fallado (-1 punto)  
C. Tiro libre anotado ( 1 punto)  
D. Tiro libre fallado (-1 punto)  
E. Asistencia ( 1 punto)  
F. Rebote defensivo ( 1 punto)  
G. Rebote ofensivo ( 2 puntos)  
H. Roubo de balón ( 1 punto)  
I. Falta cometida (-1 punto)  
J. Perdida de balón (-1 punto)  

 

No final da recollida dos datos, a suma de todas as 
puntuacións parciais corresponde ao valor final do TBPS 
 

 TBPS= A+ B+ C +D +E +F +G+ H +I+ J 
 

A pesar de que ao confeccionar esta estatística 
contouse coa opinión dos expertos, esta claro que o 

TBPS non esta axustado á evolución de xogo (Ex: non 
contempla as estatísticas dos tiros de 3 puntos). Para 
corrixir este problema, Janeira (1988) inclúo neste 
coeficiente os tiros de 3 puntos anotados (cunha 
ponderación de 3 puntos) e os tiros de 3 puntos fallados 
(cunha ponderación de -1 punto). 

RENDEMENTO INDIVIDUAL NOS PARTIDOS  
Gomez e Moll (1980) 

 baseado nos puntos anotados (similar ó TBPS) 
A. Rebotes ofensivos e defensivos ( 1 punto) 
B. Outras formas de conquista da posesión de 

balón - roubos, disputas,... ( 1 punto) 
C. Perdida da posesión de balón - violacións, 

malos pases,... (-1 punto)  
D. Tapóns ( 1 punto)  
E. Asistencias ( 2 puntos)  
F. Tiros de campo errados (-1 punto) 
G. Tiros libres errados  (-1 punto)  
H. Faltas ofensivas provocadas ( 1 punto)  
I. Puntos anotados  

 

RIP= I+ (A+B+D+H)+ 2E - (C+F+G) 
 

COEFICIENTE DE EFICACIA INDIVIDUAL  
Garba (1981)  

A. Total de rebotes/tempo de xogo 
B. Roubos de balón/tempo de xogo 
C. Tiros de campo (porcentaxe de eficacia x 

número de tiros anotados)/tempo de xogo x 
100  

D. Tiros libres (porcentaxe de eficacia x 
número de tiros libres anotados)/10000  

E. Perdidas de balón/tempo de xogo  
F. Faltas cometidas/tempo de xogo  

 
Este coeficiente de eficacia individual é calculado 

pola suma de todas as puntuacións parciais consideradas 
positivas (A+B+C+D), ao cal retíranse posteriormente as 
puntuacións parciais consideradas negativas (E+ F). 

A escala deste coeficiente pode variar entre 0 e 11 
puntos, correspondendo as puntuacións máis altas ás 
mellores prestacións. 

 

DEFENSIVE INTENSITY CHART (DIC)  
Brown (1991)  

 

Baseado nas calidades defensivas 
 A. Intercepcións  

B. Recuperacións de balóns mortos  
C. Roubos de balón  
D. Tapones  
E. Faltas ofensivas provocadas  
F. Tiros alterados  
G. Contactos co balón  

 

 DIC= (A+B+C+D+E+F+G) 



BRADSHAW (1984) 
Calidades semellantes ó DIC: 

A.  Tiros anotados (2 puntos)  
B. Tiros fallados (-0,8 puntos)  
C. Tiros libres anotados (1 punto) 
D. Tiros libres fallados (-1 punto)  
E. Asistencia (1 punto)  
F. Rebote defensivo (0,75 puntos) 
G. Rebote ofensivo (1 punto) 
H. Intercepcións (0,5 puntos) 
I. Recuperacións de balóns perdidos (1 punto) 
J. Roubos de balón (2 puntos) 
K. Falta ofensiva provocada (3 puntos) 
L. Tapóns (1 punto)  
M. Conquistas de saltos entre dous xogadores (1 

punto)  
N. Loitas polo balón gañadas (0,5 puntos)  
O. Perdida de balón (-2 puntos) 

 

BRADSHAW = A+B+C+D+E+F+G+H+I+J+K+L+M+N+O 
 

 DAVE HEEREN (1988) – TENDEX 
O Tendex calcúlase a través da seguinte ecuación: 
TENDEX  =  Puntos  anotados  +  Total  de  rebotes  + 

Asistencias  +  Tapones  Roubos  de  balón  - 
Perdidas de balón - Total de tiros fallados 

 

MANLEY (1990) 
EFICACIA  INDIVIDUAL  =  Puntos  anotados  +  Rebotes 
Asistencias + Roubos de balón + Tapóns - Tiros errados 
- Tiros libres errados - Perdidas de balón 
 

POINTS RESPONSIBLE (PR)  
Larry Lindsay (1999) 

A. Puntos anotados  
B. Total de rebotes 
C. Asistencias 
D. Roubos de balón 
E. Faltas ofensivas provocadas 
F. Tapóns 
G. Tiros de campo fallados 
H. Perdidas de balón 
I. Faltas cometidas 
J. Tiros libres fallados  

 

PR = (A+ F) + 2·(B+ C+ D+ E) - 2·(G +H) - (I +J) 

COEFICIENTES DE EFICACIA (Doug Steel) 
 

Presentou  uns  coeficientes  de  eficacia  foron 
construídos a partir do Tendex. Neste sentido, o autor 
preséntanos  un  coeficiente  de  eficacia  global,  un 
coeficiente de eficacia ofensiva e un coeficiente de 
eficacia defensiva, calculados da seguinte forma: 
 

TENDEX GLOBAL= [Puntos anotados - Tiros fallados - 
(Tiros  libres  errados/2)+  (1,25·Roubos  de  balón)+ 
(1,25·Asistencias) + Tapóns + Rebotes - (1,25·Perdidas 
de balón)  -  Violacións  -  (2·Faltas anti-deportivas)  - 
(Faltas cometidas /2)] 
 

TENDEX OFENSIVO= [Puntos anotados - Tiros de campo 
errados - (Tiros libres errados/2) (1,25·Asistencias) + 
Rebotes  ofensivos  -  (1,25·Perdidas  de  balón)  - 
Violacións]/Xogos disputados   

TENDEX DEFENSIVO= [(1,25·Roubos de balón) + Rebotes 
defensivos  +  Tapóns  -  [(2·Faltas  anti-deportivas)  - 
(Faltas  cometidas/2)]  +  (Tendex  ofensivo  medio  do 
adversario  directo -  Tendex ofensivo do adversario 
directo)]/Xogos disputados. 
 

A  empresa  Mays  Consulting  Group,  desenvolveu  un 
coeficiente  de  eficacia  global  denominado  MAGIC 
METRIC  (MM),  que  se  calcula  a  través  da  seguinte 
ecuación: 
 

MM = (1,8·Tiros de 2 puntos anotados) + (0,9·Tiros 
libres anotados) + (3·Tiros de 3 puntos anotados) + 
(0,65·Rebotes)  +  (0,9·Asistencias)  +  (0,8·Tapóns)  + 
Roubos de balón - (0,65·Tiros de campo errados) - 
(0,5·Tiros libres errados) - Perdidas de balón 
 

Finalmente,  unha  das  propostas  mais  recentes  foi 
presentada  polo  IBM  Watson  Research  Center 
conxuntamente coa Comisión de Tecnoloxías da NBA. 
Este  coeficiente  (MVPIBM)  calcúlase  a  través  da 
seguinte ecuación: 
MVPIBM = [Puntos anotados + Rebotes + Asistencias + 
Roubos de balón + Tapóns - (Tiros intentados + Faltas 
cometidas + Perdidas de balón) + (Vitorias do equipo x 
10)] · 250 / [(Puntos anotados+ Rebotes + Asistencias + 
Roubos de balón + Tapóns - (Tiros de campo intentados + 
Faltas cometidas + Perdidas de balón)] 
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Arriba e abaixo 
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