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. Sabes que calquera cantidade se pode escribir utilizando unicamente os dixitos 0 e 1? Moitas das situacidons que afrontamos ou
dos mecanismos que utilizamos na nosa vida cotia tefien que ver ou basean o seu funcionamento presentando dous estados. Por
exemplo: unha porta pode estar aberta ou pechada, unha ldampada acendida ou apagada, unha resistencia en serie ou en paralelo...
A mais cofiecida aplicacion do sistema binario € nos ordenadores, o mundo dixital funciona basicamente utilizando ese sistema,
xa que isto permitelle ser moito mais rapido e mais seguro e facilita a construcion dos aparellos.

Normalmente o dixito 0 aséciase con cero voltios ou con apagado e o dixito 1 coa existencia de voltaxe ou co estado de
acendido... A representacion dun dixito binario denominase bit € o conxunto de oito bits forman un byte. Cada cardcter necesita
un byte para poder ser representado.

No niimero 36 de Mathesis publicamos un traballo que levou por titulo Sistema de numeracion Binario. Se queres aprender
cousas sobre este sistema de numeracion podes comezar lendo ese artigo e tamén consultando as fontes que ali se facilitan.



Velaqui unha sorprendente actividade que ten que ver co sistema de numeracidén binario: Constrie unhas cartas
similares as que presentamos a continuacion. Pidelle a unha persoa que pense no dia da data do seu aniversario e que che
diga en que cartas esta escrito ese dia do mes. Rapidamente poderas dicirlle cal € o nimero no que pensou.
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(Como conseguiras sabelo? A cousa ¢ ben sinxela: Observa que en cada unha das cinco cartas aparece cadansua lista de
numeros; se colles as cartas que seleccione a persoa e sumas as primeiras cantidades correspondentes a esas listas, teras
aresposta que buscas.

Asi € todo, a pregunta mais importante ¢ esta: ;Como se construiron as cartas? E cando respondas a esa pregunta viran
outras: ;| Es quen de construir unhas cartas similares que sirvan para ‘“adiviilar” nimeros menores que 100? ;cantas
cartas se precisaran? / E paranimeros menores que 1 0007?...

Pero os poderes das matematicas van moito mais lonxe. Facendo uso do mesmo método que se utilizou para construir as
cartas anteriores, no Club Matemdtico Durdn Loriga do IES Ramon Otero Pedrayo da Coruna fixemos unha
adaptacion que serve para que ;;poidamos saber en que matemadtico estds pensando!! Para isto facemos uso da taboa
con matematicos ¢ das catro cartas que aparecen nas tres paxinas seguintes. Trata de utilizalas ti e descubre como
funcionan.
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Dixeles

Obxectivo do xogo:

Construir deseros a partir dun codigo binario.

Tomamos a idea da pelicula La habitacion de Fermat

Baseandonos nesa idea, construimos unha coleccion de
fichas cos nosos propios desefios. O obxectivo ¢ simular
figuras identificables, sobre taboleiros 10x10 e 11x11, a
partir dos codigos que se facilitan...



Nota musical

00000000000000100000
00001100000000101000
00001000000000100000
00111000000011100000
00111000000000000000




Asocia cada codigo coa figura que lle corresponda.

00000000000000000000
00011110000010000100
01000000100100000010
00100001000001001000
00001100000000000000

00000000000000000000
00000000000011111111
01101010100111111111
00000000001010101010
00000000000000000000

00000000000111111110
01000000100100000010
00010010000000000000
01000000100010000100
00011110000000000000

Anel

Cara surrindo

Tren




Asocia cada codigo coa figura que lle corresponda.

0000000000000000000000
0011000110001001010010
0100010001000100000100
0001000100000001010000
0000010000000000000000
00000000000

0001000000000110000000
01010000000000100000
0011100011000000001001
0000000001000000000100
0000000111100000000000
00000000000

0000010001000000010100
0000000100000111111000
0010000100000000000
0010000100001010010100
0101001010000100001000
00000000000

Bicicleta

Corazén




Escribe os cdédigos que corresponden a a cada unha destas figuras.

Marciano

Cara rindo

Taxi




00001100000001001000
00100001000100000010
11111111110010000100
001100110010000100
0010110100010110100

Debuxa as figuras que se obtefien a partir destes codigos.

00000110000111100110
10000000011000000001
10000000101100001100
00111100000000110000
00001100000000110000

00000000000000100000
00001010000001111000
00011010000001111000
11111111110111111110
00111111000000000000

Podesver mas desefios seguindo o enlace O cuarto de Femat.




