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Vas a entra nunha paisaxe alxébrica, chea de perigos matemáticos.Sitúate na casiña número 1 de saída e, a partir de ahí, 

deberás atopar o valor de x que che indicará a que casiña deberás saltar. Cando atopes x = 25 podrás saltar a meta. Non 

esquenzas de realizar tódalas operacións e que os valores de x terán que estar entre 1 e 25. MOITA SORTE!!!
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