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FOLLA RESUMO DA PROGRAMACIÓN – CURSO 2008/09
MATERIA: TECNOLOXÍA

CURSO:4º ESO A
PROFESOR/A: Xosé M. Rodríguez González

	OBXECTIVOS

1. Representar graficamente un obxecto ou mecanismo tecnolóxico sinxelo, utilizando algún programa elemental de deseño asistido por ordenador.

2. Identificar os bloques de entrada, proceso e saída dun sinxelo sistema electrónico real e describir brevemente as funcións elementais dos distintos compoñentes e dos circuítos.

3. Montar o circuíto electrónico de control dun robot ou automatismo seguindo o esquema. Interpretar correctamente o seu funcionamento.
4. Empregar progamas de edición de texto, folla de cálculo e realización de presentacións.
5. Describir os elementos básicos dunha rede sinxela de ordenadores de área local e da rede internet.

6. Formular unha descrición básica dos elementos e do funcionamento dun sistema de comunicación por telefonía, fixa e móbil, e vía satélite.

7. Realizar programas coa linguaxe MSWLogo.

8. Coñecer os elementos básicos do control de automatismos por ordenador.

9. Enumerar algún fito fundamental do desenvolvemento tecnolóxico e da evolución dos obxectos e dos sistemas técnicos, sinalando algunha das súas repercusións nos ámbitos sociais e laborais.
10. Seleccionar e analizar elementalemente algunha sinxela medida, das posibeis, para favorecer o desenvolvemento sustentábel nun ámbito tecnolóxico concreto.

	CONTIDOS
1. Deseño asistido por ordenador:
1.1. Concepto de CAM, CAD e CAE
1.2. Debuxo en 2D  co programa CAD: SmartkSketch
1.3. Debuxo en perspectiva isométrica co programa SmartSketch.
Actividades: Deseño do plano dunha vivenda unifamiliar. Deseño do alzado da vivenda.
2. Electrónica: analóxica e dixital
2.1. Compoñentes electrónicos básicos: resistencia, condensador, díodo e transistor.

2.2. Sistemas electrónicos: bloques de entrada, saída e proceso.

2.3. Dispositivos de entrada: interruptores, pulsadores, resistencias dependentes da luz e da temperatura.

2.4. Dispositivos de proceso. Comparador. O circuíto integrado 555. 
2.5. Sinais analógicos e dixitais. 

2.6. Álxebra de Boole.

2.7. Circuítos lóxicos básicos: portas lóxicas. 
2.8. Deseño e construcción de circuítos impresos.
3. Tecnoloxía da comunicación e internet.
3.1. Redes de comunicación e tipos.

3.2. O espectro electromagnético. Espectro nas redes de comunicacións: ondas de radio, microondas e infravermellos.

3.3. Comunicación sen fíos: sinal modulador e portador. Modulación en AM e FM.
3.4. Comunicación vía satélite: satélites xeosíncronos. 
3.5. Telefonía móbil: sistema celular. Sistemas GSM e UMTS.

4. Hardware e software
4.1. Partes dun PC: hardware e software.
4.2. Folla de cálculo: introducción de datos, operacións e presentación destes.

4.3. A folla de cálculo en tecnoloxía: análise dun sensor, resolución de circuítos, conversión analóxico-dixital.

4.4. Funcións da folla de cálculo.
4.5. Redes de comunicación de datos: comunicación entre ordenadores. Tipos de redes de datos: redes de área local (LAN) e de área ampla (WAN).

4.6. Control e protección de datos..

5. Control e robótica
5.1. Sistemas de control electro-mecánicos. Realimentación.

5.2. Linguaxes de programación. Tipos. A linguaxe MSLogo.
5.3. Algoritmos e diagramas de fluxo. Entrada, proceso e saída.

5.4. Estructura e elementos dun programa: variables, instruccións, funcións, subrutinas.

5.5. Control por ordenador. Entrada e saída de datos. Sinais analóxicos e dixitais. Programación.

5.6. Robots. Sensores e actuadores. Programación de robots. 
6. Pneumática
6.1. Elementos fundamentais dun circuíto pneumático.

6.2. Circuítos pneumáticos.

6.3. Simulación e implementación de circuítos pneumáticos.

7. As instalacións na vivenda.

7.1. A instalación eléctrica.

7.2. Domótica.

7.3. Arquitectura bioclimática.

7.4. Que é o feísmo?

7.5. Aforro enerxético no fogar.
8. A tecnoloxía e o seu desenvolvemento histórico
8.1. Significado de ciencia, técnica e tecnoloxía.

8.2. Períodos tecnolóxicos: tecnoloxía do azar, do artesán e enxeñeiril.

8.3. Fitos fundamentais na historia da tecnoloxía. Situación histórica destes.

8.4. Modelos sociais, e tecnoloxías que marcan o período correspondente.

8.5. Relación da tecnoloxía co modelo social.

8.6. Evolución dos obxectos tecnolóxicos.
8.7. Desenvolvemento sostible.



	SECUENCIACIÓN E TEMPORALIZACIÓN

1º trimestre

2º trimestre

3º trimestre

1.Deseño asistido por ordenador
X
X
2.Electrónica: analóxica e dixital
X
3.Tecnoloxía da comunicación e internet
X
4.Hardware e software
X
5.Control e robótica
X
6. Pneumática

X
7. Instalacións na vivenda
X
8.A tecnoloxía e o seu desenvolvemento histórico
X


	AVALIACIÓN
A nota é a media ponderada entre os contidos conceptuais, procedimentais e actitudinais. O valor relativo na nota dos contidos conceptuais e procedimentais obterase en cada avaliación segundo o tanto por cento das sesións adicadas a cada un deses conceptos até esa avaliación. (Así por exemplo o primeiro trimestre hai 26 sesións de clase, se lle adicamos como temos previsto, 7 sesións a traballar contidos procedimentais o valor destes na nota será o  (7/26)*100 = 27  e polo tanto os conceptuais o 73%.). Poderase engadir maior peso relativo aos contidos procedimentais en función de actividades realizados na casa que os traballen: memorias, presentacións,...
Os contidos actitudinais avaliaranse en conxunto con conceptuais e os procedimentais, na medida que se realicen os traballos e se mostre esforzo e adicación. Porén perderanse puntos en funcións das faltas:
· Faltas “leves” de actitude: falta de puntualidade, non realizar os exercicios obrigatorios, non traer o material ou unha chamada de atención na aula. Resta: 0,25.

· Falta “moderada” de actitude: toda aquela falta de comportamento na aula que o profesor considere de gravidade tal que o alumno debe abandonar a aula para non interferir no normal desenvolvemento da clase para “reflexionar” no corredor. Resta: 0,5
· Falta “grave” de actitude: considerase así toda aquela que conleve un parte de incidencias. Resta: 1.

O profesor indicará claramente cando se perdeu nota debido a unha falta de actitude e a razón.

As  notas perdidas por faltas de actitude poderán  ser recuperadas con actividades de reforzo se o profesor o considera axeitado.

En cada exame mostrarase o valor numérico das preguntas.

A nota  obterase do seguinte xeito:

1. A nota de cada avaliación obtense facendo a media entre as distintas probas realizadas até ese momento (durante o curso, non só o trimestre) para cada tipo de contido, multiplicando entón polo peso relativo correspondente en función das sesións adicadas a ese contido e sumando o total. Porén, é preciso ter unha nota media mínima de 3,5 tanto nos procedementos coma nos conceptos para realizar a media e poder aprobar a avaliación.
2. Na avaliación seguinte poderanse realizar probas de recuperación dos contidos conceptuais que non fosen superados ata o momento, a nota obtida substituirá á nota anterior para obter de novo a media da avaliación que será empregada para a obtención da nota final de curso.

3. A nota final do curso é a media ponderada das notas de cada concepto realizadas durante todo o curso. Porén, poderase realizar unha proba final con contidos de todo o curso para mellorar a nota ou se o profesor o considera axeitado a superación do curso.

	METODOLOXÍA

A metodoloxía está fundamentada en tres puntos:

A adquisición dos coñecementos científico-técnicos necesarios para a comprensión e desenvolvemento de actividades tecnolóxicas básicas. 

Nun segundo aspecto, a adquisición da dimensión práctica das capacidades para aplicalas á análise, manipulación e transformación de obxectos e sistemas tecnolóxicos, transcendendo ao propio obxecto e integrándoo no ámbito social e cultural da época na que foi producido. 

En terceiro lugar, a posibilidade de emular procesos de resolución de problemas prácticos, a través dunha acoutada metodoloxía de proxectos, convértese no remate do proceso da aprendizaxe da etapa e adquire a súa misión de síntese globalizada das actividades precedentes.

Ademais faremos especial fincapé, aproveitando as calidades propias da área, en conseguir:

· Unha aprendizaxe significativa: o proceso de aprendizaxe adecuarase aos coñecementos e experiencias previas do alumnado, procurando activar a súa motivación, tendo en conta a diversidade de intereses, de necesidades e de capacidades. 

· Aprendizaxe personalizada: tendo en conta a singularidade de motivacións, aptitudes e capacidades de cada un dos alumnos.

Fomentar aspectos de investigación-descubrimento para lograr que os alumnos sexan activos, participativos, cooperativos, pero tamén autónomos e críticos.

Secuenciar, na medida do posíbel, actividades de reforzo e ampliación coa finalidade de respetar os diferentes ritmos de aprendizaxe, e polo tanto, un mellor tratamento da diversidade.

Fomentar o uso e o encariñamento da lingua galega. Facendo ademais especial fincapé nas novas acepcións técnicas.


