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Mediante a aplicacién deste criterio, avaliarase o
nivel de cofiecemento do sistema de planos acotados
para utilizalos na resolucién de casos précticos. Asf
mesmo, a utilizacién de escalas permitird igualmen-
te, cofiecer o nivel de integracién dos cofiecementos
que se van adquirindo.

9. Culminar os traballos de debuxo técnico, utili-
zando os diferentes recursos gréficos, de forma que
estes sexan claros, limpos e respondan ao obxectivo
para os que foron realizados.

Con este criterio quérese valorar a capacidade
para dar distintos tratamentos ou aplicar diferentes
recursos gréficos ou ata informéticos, en funcién do
tipo de debuxo que se vai realizar e das distintas
finalidades deste. Este criterio deberd integrarse no
resto de criterios de avaliacién na medida que lles
afecte.

Orientaciéns metodoléxicas.

Como lifias metodoléxicas no desenvolvemento
deste curriculo, propéiiense, entre outras:

-Relacionar a teorfa coa préctica, buscando a apli-
cacién do aprendido.

-Traballar con casos practicos encamifiados 4 reso-
lucién de problemas reais, presentes na vida coti4.

-Propiciar o traballo en grupo, respectando a ini-
ciativa e creatividade de cada unha das persoas que
0 compoilen.

-Uso das novas tecnoloxias da informacién e
comunicacién, tanto para a busca e seleccién de
informaciéns especificas como para a elaboracién de
proxectos creativos.

-Potenciar a flexibilidade na eleccién de tratamen-
tos ou recursos graficos na resolucién de proxectos.

-Incidir na necesidade do esforzo e tenacidade
para o logro de destrezas e precisién nos obxectivos
previstos.

DEsENO

Introducién.

O desefio poderia dicirse, que é, sobre todo, un
medio de humanizacién dos procesos industriais.

O desefio nace como unha profesién dedicada a
proxectar os produtos, as mensaxes e os ambientes
que nos rodean. Mellora as stas calidades estéticas,
achegando contidos culturais e optimizando o seu
funcionamento.

Os principios teéricos do desefio tefien os seus
fundamentos nas teorias formuladas na Escola da
Bauhaus a principios do século XX. Posteriormente
xorden novas correntes, asociadas 4s transforma-
ciéns sociais, culturais e politicas que se van suce-

dendo.

Hoxe en dia, a identidade desta disciplina esta
tamén en proceso de transformacién.

Pasamos dunha sociedade da demanda a unha
sociedade da oferta e o impacto da revolucién tecno-

léxica tamén vai mais ald da substitucién dunhas
ferramentas por outras mdis eficaces. A tendencia
parece dirixida a formular problemas méis que a
solucionalos, desatendendo o moito que queda por
resolver.

Ante o papel relevante do desefio neste contexto
de cambio, o ensino debe interpor recursos concep-
tuais e metodoléxicos. A materia de desefio estd
orientada a proporcionar unha base sélida acerca
dos principios e fundamentos que constitien esta
actividade, asi como a fomentar o proceso de refle-
xi6n e andlise sobre unha préctica tan significativa
na actualidade.

Os cofiecementos adquiridos na drea de educacion
plastica e visual, na que xa aparecian contidos rela-
cionados co mundo do desefio, achegaron unha base
formativa de tipo xeral. O cardcter aberto e interdis-
ciplinario do contexto da materia complétase co res-
to das materias propias da modalidade sen renunciar
4 propia especificidade dos contidos da mesma.

Estes contidos agripanse en catro bloques que fan
referencia aos fundamentos do desefio, en xeral, e 4
sua aplicacién; ao desefio gréfico, desefio de obxec-
tos e desefio do espazo habitable. Esta presentacién
responde 4 intencién de agrupar saberes e procede-
mentos. Por iso o seu desenvolvemento non debe
entenderse de forma lineal.

Obxectivos.

A ensinanza de desefio no bacharelato terd como
finalidade o desenvolvemento das seguintes capaci-

dades:

1. Coilecer os principios e fundamentos que cons-
titden a actividade de desefio.

2. Comprender as raices do desefio, a evolucién do
concepto, os seus diferentes dmbitos de aplicacién e
os factores que o condicionan.

3. Analizar e recofiecer os condicionantes funcio-
nais e as funciéns simbélicas no desefio actual.

4. Comprender a importancia de facer un uso non
sexista da linguaxe visual, asi como valorar a nece-
sidade de non recorrer aos estereotipos nas mensa-
xes das suas propias creacions.

5. Desenvolver unha actitude critica sobre a ido-
neidade das soluciéns de desefio ofrecidas.

6. Valorar o papel de Galicia dentro do panorama
da creacién e da industria asociada ao desefio.

7. Valorar a importancia dos métodos no proceso
de desefio e aplicalos no seu uso.

8. Resolver propostas de desefio, de distintos
dmbitos e baixa tecnoloxia, de forma satisfactoria.

9. Discernir entre valores estéticos asociados a
valores funcionais, fronte a ornamento e artificio.

10. Saber escoller e usar as técnicas grafico-plés-
ticas axeitadas para cada proxecto e empregalas de
forma correcta.
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11. Cofiecer e experimentar as diferentes relacions
compositivas e posibilidades que poden xerar os ele-
mentos visuais.

12. Comprender o papel do desefio na cultura con-
tempordnea como referente de correntes estéticas.

13. Recoifiecer a capacidade desta actividade para
influir no contorno e recibir a sda influencia.

14. Desenvolver hébitos de traballo e investiga-
cién que animen o alumnado a superarse.

15. Valorar e respectar o traballo das outras per-
soas e a cooperacién como método de traballo.

Contidos.
Contidos comiins.

-Valoracién e recofiecemento da importancia do
desefio na sociedade actual e da sda contribucién ao
progreso e a unha mellor calidade de vida para as
persoas.

-Recofiecemento da influencia do contexto social
na demanda e producién de obxectos de desefio.

-ldentificacién dentro do sistema icénico do medio
cultural do alumnado de manifestaciéns ou produtos
de deseno.

-Desenvolvemento da capacidade analitica e sinté-
tica do alumnado, mellorando a sia capacidade para
tomar decisiéns responsables, fundamentadas e cri-
ticas.

-Fomento da participacién do alumnado ante as
controversias que poidan xurdir nos procesos de ela-
boracién e resolucién de problemas de desefio.

- Busca, seleccién e comunicacién de informacién
e de conclusiéns empregando diferentes recursos e
ferramentas, asi como a terminoloxia axeitada.

-Valoracién das consecuencias ambientais da evo-
lucién tecnoléxica e mais da explotacién de recursos
naturais e recofiecemento da necesidade dun desen-
volvemento sustentable.

0 desefio e o seu contexto.

-Ideoloxia: cardcter social, cultural e artistico do
desefio.

-Evolucién: da artesanfia 4 industria.

-Campos de aplicacién do desefio: desefio grafico,
industrial, interiorismo, desefio de moda, xoiarfa,
etc. Aproximacién 4 realidade social, cultural e
industrial asociada ao desefio en Galicia.

-Aplicacién dos métodos de desefio (creatividade,
proxecto, maqueta, prototipo).

Deseiio grifico.

-Anélise das funciéns comunicativas do desefio
grafico: identidade, informacién e persuasién.

-Elementos bésicos da forma: o punto, a lifia e o
plano. Formas xeométricas bdsicas. Investigacién
sobre as devanditas formas.

-A linguaxe visual: estrutura, composicién e apli-
cacions.

-Planificacién do espazo. Repeticién e ordenacion:
redes modulares. Simetria. Dinamismo. Deconstru-
cion.

-A cor: uso pldstico e psicoléxico.
-A textura: tipos e aplicaciéns.

-A tipografia: familias tipogréficas, evolucién,
caracteristicas e aplicacions.

-Areas de aplicacién do desefio grafico.

-0 cartel: caracteristicas e evolucién histérica.

-A identidade e a publicidade: marcas e logotipos.
-A sinalética: caracteristicas e aplicaciéns.

-Técnicas graficas aplicadas ao desefio: augada,
colaxe, infograffa.

Deseiio de obxectos.
-Nociéns de antropometria, ergonomia e biénica.

-Sistemas de representacién: sistema diédrico e
axonometrias. Acotacién, secciéns, escalas e esho-
zos. Aplicaciéns.

-Desefio de produto: proceso industrial. Nociéns
bésicas sobre materiais, cor e sistemas de fabrica-
cién. Obxecto simple e obxecto articulado.

-Principais acontecementos da historia do desefio
industrial: o movemento Arts and Crafts, a Bauhaus,
a Escola de Ulm, o desefio mediterrdneo, o desefio
escandinavo e outros.

Deseiio do espazo habitable.

-Aplicaciéns de escalas nos distintos sistemas de
representacion.

-A perspectiva cénica.

-Organizacién do espazo habitable: distribucién,
itinerarios, percorridos. A proxémica e a psicoloxia
do espazo.

-Estudo da cor, luz, texturas e ambientacién.

-Os factores ambientais no desefio de espazos

habitables.
-Nociéns basicas de materiais e instalaciéns.
(Criterios de avaliacién.

1. Utilizar os elementos bdsicos da linguaxe visual
para establecer diferentes relaciéns compositivas e
recofiecer posibles aplicaciéns destas estruturas en
obxectos concretos de deseno.

Este criterio busca valorar a capacidade composi-
tiva, o uso adecuado dos elementos visuais e as sdas
relaciéns, asf como as stas posibilidades expresivas,
especialmente o uso da cor: as sdas calidades fun-
cionais e estéticas e a stia adecuacién 4s diferentes
aplicaciéns segundo cédigos semdnticos e psicol6xi-
Cos.
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2. Realizar proxectos elementais de desefio grafico

no campo da identidade, da sinalizacién, da edicién
e da publicidade.

Este criterio trata de avaliar a capacidade de apli-
car os coflecementos adquiridos na execucién de
proxectos concretos de desefio grafico: composicion,
metodoloxfa, linguaxe formal, linguaxe simbdlica,
retérica e condicionamentos funcionais.

3. Comprender as relaciéns do desefio coa nature-
za, a sociedade, a ideoloxia e a ética. Cofiecer e des-
cribir as caracteristicas fundamentais dos movemen-
tos histéricos, correntes e escolas mdis relevantes da
historia do desefio.

A través deste criterio preténdese avaliar se se
comprende o desefio como unha actividade conecta-
da sempre cun contorno natural e/ou cultural en que
os factores especificos do desefio se atopan sempre
mediatizados por factores contextuais. Tamén ava-
liard se se recofiecen as correntes e escolas méis
relevantes.

4. Facer uso do método axeitado para o desenvol-
vemento proxectual do obxecto de desefio.

O obxectivo deste criterio e saber se se valora a
importancia da metodoloxfa como ferramenta para a
formulacién, desenvolvemento e comunicacién acer-
tada do proxecto.

5. Determinar as principais familias tipograficas,
establecendo nociéns elementais de lexibilidade,
estrutura, espazado e composicién.

Con este criterio preténdese comprobar a capaci-
dade para usar de forma axeitada a tipografia
seguindo criterios acertados na sta eleccién e com-
posicién.

6. Analizar diferentes obxectos de desefio, e deter-
minar a suda idoneidade, realizando en cada caso un
estudo da sta dimensién pragmaética, simbélica e
estética.

A través deste criterio pédese xulgar a capacidade
para analizar os aspectos formais, estruturais,
semdnticos e funcionais de diferentes obxectos de
desefio, que poderdn ser obxectos naturais, obxectos
simples ou articulados de uso cotidn, ou obxectos
propios de desefio gréfico.

7. Cofiecer nociéns bdsicas de ergonomia e antro-
pometria co fin de aplicalas no desefio.

Este criterio trata de valorar o cofiecemento e a
posta en prictica de condicionamentos tan impor-
tantes como as medidas do corpo humano (estdticas
e dindmicas) e as sias caracteristicas co fin de opti-
mizar o uso dun obxecto de desefio.

8. Realizar unha proposta elemental de desefio
industrial, co fin de desefiar un obxecto seguindo un
proceso metodoléxico axeitado na sda formulacién,
representacion e execucion.

Con este criterio preténdese avaliar a capacidade
para adecuar e articular os condicionamentos que
inciden no desefio, axustando os materiais, cor e

procesos de fabricacién 4 stia proposta, asf como a
correcta utilizacién de técnicas e sistemas de repre-
sentacién.

9. Realizar un proxecto elemental de espazo habi-
table, empregando un proceso metodoléxico axeita-
do no desenvolvemento do proxecto.

Este criterio servird para avaliar a capacidade de
atopar soluciéns de habitabilidade, distribucién e
circulaciéon no espazo, adecuando o uso de mate-
riais, iluminacién, cor e instalaciéns, empregando
correctamente as técnicas e sistemas de representa-
cién.

Orientaciéns metodoldxicas.

O ensino da materia de desefio debe ser creativa e
propulsora da creatividade; dindmica e que invite 4
actividade. Por iso o labor docente se baseard nas
seguintes estratexias:

-Promover a interaccién entre o alumnado e o pro-
fesorado, para crear un ambiente de cooperacién e
participacién que favoreza a comunicacién e o inter-
cambio de ideas.

-Presentar propostas de traballo que transcendan o
dmbito disciplinar e tefian en conta a realidade tec-
noléxica, social, cultural e ética en que estdn inmer-
sos para fomentar a motivacién persoal.

-Empregar e fomentar o uso das TIC, tanto para
informarse como para comunicarse, as{ como para
analizar produtos procedentes de distintos medios
de comunicacién cun sentido critico e estético.

-Crear contextos de aprendizaxe que favorezan que
o alumnado se implique, planificando e avaliando os
seus procesos de aprendizaxe, identificando as stas
dificultades e buscando estratexias que favorezan a
construcién de cofiecemento.

-Fomentar a autonomia e a iniciativa persoal, asi
como a creatividade, a través da realizacién de pro-
xectos experimentais de desefio por parte do alum-
nado.

-Considerar as implicaciéns sociais, culturais e
artisticas do desefio e as posibles relaciéns con
outros campos de cofiecemento.

HISTORIA DA ARTE
Introducién.

O obxecto de estudo desta materia é a obra de arte
como produto resultante da creatividade e da actua-
cién humana en didlogo permanente co tempo e co
espazo, que se expresa cos seus propios c6digos e
enriquece a visién global da realidade e as suas for-
mas de facerse manifesta.

A finalidade principal da materia, presente nunha
educacién artistica vinculada ao mundo das humani-
dades e para o alumnado que opta por unha forma-
cién especifica no campo das artes, consiste en
observar, analizar, interpretar, sistematizar e valorar
as obras de arte, situdndoas no seu contexto tempo-
ral e espacial. A través dela apréndese a percibir a



