 AGUJA DE BUFFON
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El Conde de Buffon
Georges Louis Lecrec (1707 – 88), Conde de Buffon fue un célebre naturalista Francés autor de una monumental Historia Natural en 44 tomos que recompilaba el conocimiento científico con un  fin eminentemente divulgativo. Hoy en día su nombre aparece muchas veces asociado a un problema denominado “La Aguja de Buffon “, que relaciona el número pi con el lanzamiento de una aguja sobre una superficie.

Buffon demostró que si lanzamos, al azar, una aguja de longitud L sobre una superficie en la que hai dibujadas  líneas paralelas separadas a  una distancia D , la probabilidad de que la aguja corte a una línea es:
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Vamos a utilizar este resultado para medir 
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.

Experimento
Material Necesario

· Una superficie con líneas paralelas (Puede servir una hoja de papel previamente se haya dibujado líneas paralelas equidistantes a un suelo embaldosado)
· Una aguja, palillo u objeto similar, de longitud menor o igual a la distancia de las líneas (para simplificar es conveniente que la distancia entre las dos líneas coincida con longitud de la aguja).
Método


[image: image4]
· Deja caer, de la forma más aleatoria posible, la aguja sobre la superficie.
· Se anota el número de tiradas y el número de veces que la aguja corta a una línea.
· El cociente entre el número total de tiradas y el número de veces que la aguja corta a una línea tiende a pi/2 (se parecerá tanto más cuanto mayor sea el número de tiradas) 
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· Si la aguja tiene una longitud (L) menor que la distancia entre dos líneas :
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Otra forma de calcular valor de pi.
Una manera que conocemos para calcular el valor de 
[image: image7.wmf]p

es :
Material
· Un palillo y una hoja en blanco.(en realidad no necesitamos toda la hoja, sólo la mitad )
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Método
· Hay que cortar la hoja por la mitad y hay que doblarla de manera que AB quede exactamente sobre CD, el punto A sobre el C y el punto B sobre el D. 
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· Se marca muy bien la doblez y se corta la hoja. Es importante que se haga con cuidado para que las dobleces que se haran luego no queden chuecos.  
[image: image1.jpg]




· Ahora si,se toma la mitad de la hoja y... a doblar. Se marcan siete dobleces en la hoja. Se empieza por la mitad. Hai que recordar que se puede hacer procurando que  l1 coincida con l2 . Esta doblez genera una nueva línea que se llamará l3 .

[image: image10]
· Ahora, se desdobla y se vuelve a doblar de manera que l1 y l2 queden sobre l3 
· Se deja la hoja doblada y, otra vez, se hace para que los extremos coincidan en el medio.Se debe marcar con cuidado las dobleces. Si se dobla la hoja se verá que ya se haberán trazado siete dobleces.
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· Lo que se hizo con las dobleces fue trazar en la hoja líneas  paralelas entre si. Para que se puedan ver mejor, se pueden remarcar con una regla y un lápiz. Ya que se sacó l a regla, hay que fijarse en la distancia entre las líneas siempre es la misma.
· Se corta el palillo de manera que la longitud sea exactamente igual a la distancia entre las líneas. Es importante que se corten de ese tamaño, del contrario no va a salir el experimento.

· La siguiente parte de la actividad simplemente consiste en dejar caer el palillo sobre la hoja muchas veces. Cada vez que se lance el palillo puede ocurrir una de dos cosas: que cruce una de las líneas o que no cruce ninguna de las líneas.
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Número de lanzamientos (L)

Número de cruces (C)

· Cada vez que se lance el palillo hay que anotar una ralla en la casilla marcada como Número de lanzamientos (L), y cada vez que el palillo cruce una de las líneas, hay que anotar una ralla  en la casilla Número de cruces (C).
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· La fórmula es:
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 EMBED Equation.3  [image: image15.wmf]C
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NOTA:

L : Número de veces que se lanza el palillo.

C:  Número de veces que se cruza una línea.
Experimento en acción
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Webgrafía
· La primeira forma de hacer la aguja de Buffon en :www.ciencianet.com

· La segunda forma de hacer este experimento en:www.redescolar.ilce.edu
Raquel Doval Casal
No Corta
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