32 XORNADA PROBLEMA 3

ENTRANDO EN ACCION

Na ilustracién amdsase a un comandante establecendo no mapa a
estratexia coa que pretende atacar e afundir foda a flota de barcos
inimigos, destruindoos coa maior celeridade.

Comezando polo punto ocupado polo barco grande, tacha cunha soa lifia
continua os sesenta e tres barcos pequenos e regresa ao punto de partida,
facendo a menor cantidade posible de movementos “rectos” (lifias
horizontais e verticais).




